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CONNECTING THE GUITARLINK

Alesis GuitarLink is a plug-and-play device, which means that there SYSTEM REQUIREMENTS:
are no drivers to install. The first time you connect it to your computer, *

it will automatically install all the necessary driver components and be + PC: Windows XP or Vista
ready to use. » Mac: OS 9 or higher
« USB Port

ABOUT AUDIO LATENCY

“Latency” is the time it takes for your computer’s soundcard to process incoming data and output a sound.
The lower your latency is, the faster your computer will respond to commands and output sound.

If you experience significant delay between the time you play and the time that the computer outputs audio,
we recommend going into your software’s “Preferences” settings to make sure that your soundcard’s
latency (or buffer) is set to a low number — ideally lower than 15-20ms.

If you still experience too much latency after adjusting your software latency settings, download the free
ASIO4ALL (Audio Stream Input/Output) driver for PC at www.asio4all.com. ASIO drivers generally
perform better and with lower latency since they create a more efficient communication between audio
devices and software.

AUDIO SETUP

In most cases (especially if you are using Windows) GuitarLink will be automatically selected as your
computer’s default recording device. If you find you are unable to record any audio with GuitarLink, follow
the instructions below for your operating system.

Also, be sure your audio software program is set up to receive audio via GuitarLink. This can usually be
done in your software’s “Preferences” or “Device Setup.” Please consult your software manual for more
information.

WINDOWS (VISTA)

1.  Go to Start Menu » Control Panel » Sound. (If you don't see Sound, select “Switch to Classic
View,” and the Sound Control Panel should become available.)

2.  Select the “Recording” tab.
Make sure Microphone — C-Media USB Audio Device is set as the default device, then click “OK.”
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WINDOWS (XP)

1. Go to Start Menu » Control Panel » Sounds and Audio Devices.
Click the “Audio” tab.

3. Under “Sound Recording,” make sure C-Media USB Audio Device is selected as the default device,

then click “OK.”
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SOFTWARE

You can use GuitarLink with any digital audio workstation or recording software that supports USB audio
devices. Audacity is a free audio recording and editing program, which is available for download at
http://audacity.sourceforge.net, though you may use a variety of third-party software packages, as well.
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COMO CONECTAR EL GUITARLINK

Alesis GuitarLink es un dispositivo Plug and Play, lo que significa que REQUISITOS DE SISTEMA:
no es necesario instalar drivers. La primera vez que lo conecte a su
computadora, se instalaran automéaticamente todos los componentes || * PC: Windows XP o Vista
de drivers necesario y estara listo para usar inmediatamente. « Mac: OS 9 o superior

» Puerto USB

ACERCA DE LA LATENCIA DE AUDIO

“Latencia” es el tiempo que demora la tarjeta de sonido de la computadora para procesar los datos
entrantes y producir un sonido de salida. =~ Cuando mas baja es la latencia, mas rapido responde su
computadora a los comandos para producir sonido.

Si experimenta un retardo significativo entre el momento en que usted tocar la guitarra y el momento en
que la computadora produce audio, recomendamos entrar en los parametros “Preferences” (Preferencias)
de su software para asegurarse de que la latencia (o bufer de la tarjeta de sonido) esté ajustada a un
ndmero bajo —idealmente inferior a 15-20 ms.

Si sigue experimentando demasiada latencia después de ajustar los parametros de latencia de su
computadora, descargue gratuitamente el driver ASIO4ALL (Entrada/salida de corriente de audio) para PC
de www.asiodall.com. En general, los drivers ASIO funcionan mejor y con menor latencia, dado que
crean una comunicacion mas eficiente entre los dispositivos de audio y el software.

CONFIGURACION DE AUDIO

En la mayoria de los casos (especialmente si estd usando Windows) GuitarLink sera seleccionado
automaticamente como dispositivo de grabacion predeterminado de su computadora. Si observa que no
puede grabar ningin audio con GuitarLink, cumpla las siguientes instrucciones correspondientes a su
sistema operativo.

Asegurese también de que su programa de software de audio esté configurado para recibir audio por
GuitarLink. Esto se puede hacer habitualmente en “Preferences” o “Device Setup” (Configuracion de
dispositivos) de su software. Para mas informacion, consulte el manual de su software.

WINDOWS (VISTA)

1.  Vaya a Start » Control Panel » Sound (Inicio > Panel de control > Sonido). (Si no ve Sound,
seleccione “Switch to Classic View” (Cambiar a vista clasica) —el panel de control Sound debe
aparecer.)

2. Seleccione la pestafia “Recording” (Grabacion).

Asegurese de que Microphone — C-Media USB Audio Device (Micréfono — Dispositivo de audio
USB C-Media) esté configurado como dispositivo predeterminado y haga clic en “OK” (Aceptar).
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WINDOWS (XP)

1.  Vaya a Start » Control Panel » Sounds and Audio Devices (Inicio > Panel de control >

Dispositivos de sonido y audio).
Haga clic en la pestana “Audio”.

Bajo “Sound Recording" (Grabacién de sonido), asegurese de que Microphone — C-Media USB

Audio Device (Micréfono — Dispositivo de audio USB C-Media) esté configurado como dispositivo

predeterminado y haga clic en “OK” (Aceptar).
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1. Vaya a System Preferences » Sound (Preferencias del

sistema > Sonido).
Haga clic en la pestafna “Input” (Entrada).

Asegurese de que esté seleccionado C-Media USB Audio
Device (Dispositivo de audio USB C-Media) y cierre la

ventana.

En la ficha “Audio Devices” bajo

Vaya a Applications » Utilities » Audio MIDI Setup
(Aplicaciones -> Utilidades -> Configuracién de audio MIDI).

“System Settings”
(Configuracién del sistema) seleccione C-Media USB Audio
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SOFTWARE ’

Puede usar GuitarLink con cualquier estaciéon de trabajo de audio digital o software de grabacién que

soporte dispositivos de audio USB. Audacity es un

programa de grabacién y edicion de audio gratuito que

esta disponible para descarga en http://audacity.sourceforge.net, aunque es posible usar una también

diversos paquetes de software de terceros.
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BRANCHEMENT DU GUITARLINK

Le Alesis GuitarLink est un appareil prét a I'utilisation, c.-a-d. qu’il n’y a
aucun pilote a installer. Lorsque vous le branchez a votre ordinateur la

Configuration requise :

premiére fois, il installe automatiquement tous les pilotes nécessaires, * PC: Windows XP ou Vista
puis est prét a étre utilisé. + Mac : OS 9 ou supérieur
« Port USB

LATENCE AUDIO

La latence est le temps que met l'ordinateur a traiter les données entrantes et a produire un son. Plus
faible est la latence, plus I'ordinateur répond rapidement aux commandes et émet un signal.

Si vous éprouvez un délai entre le moment que vous jouez le guitar et que I'ordinateur reproduise un son,
nous vous recommandons d'ajuster les réglages « Préférences » du logiciel en vous assurant que les
parametres de latence de votre carte son (ou mémoire tampon) soient & un réglage bas, idéalement moins
de 15-20 ms.

S'il y a toujours trop de latence aprés avoir modifié les paramétres de latence du logiciel, téléchargez
gratuitement le pilote ASIO4ALL (Audio Stream Input/Output) pour PC de www.asio4all.com. Les pilotes
ASIO permettent de meilleures performances avec moins de latence puisqu’ils créent une communication
plus efficace entre les appareils audio et les logiciels.

CONFIGURATION AUDIO

Dans la plupart des cas, et surtout si vous utilisez Windows, GuitarLink sera automatiquement sélectionné
comme appareil d’enregistrement par défaut de votre ordinateur. Si vous ne parvenez pas a enregistrer
avec le GuitarLink, veuillez suivre les instructions ci-dessous selon votre systéme d’exploitation.
Assurez-vous d’abord que le logiciel est configuré de maniére a recevoir de l'audio via le GuitarLink.
Vérifiez dans les parametres « Préférences » ou « Installation du périphérique ». Pour de plus amples
informations, veuillez consulter le guide d’utilisation du logiciel.

WINDOWS (VISTA)

1. Cliquez sur Démarrer » Panneau de configuration » Son. (Si vous ne voyez pas Son,
sélectionnez « Basculer vers l'affichage classique » et le panneau de configuration Son devrait
s'afficher.)

2. Cliquez sur l'onglet « Enregistrement ».

3.  Assurez-vous que Microphone — C-Media USB Audio Device (Périphérique audio USB C-Media)
est le parametre par défaut, puis cliquez sur « OK ».
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WINDOWS (XP)

1. Cliquez sur Démarrer » Panneau de configuration » Sons et périphériques audio.
Cliquez sur 'onglet « Audio ».

3.  Assurez-vous que sous « Enregistrement audio », C-Media USB Audio Device (Périphérique audio
USB C-Media) est le paramétre par défaut, puis cliquez sur « OK ».
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Vous pouvez utiliser GuitarLink avec tout poste audio numérique logiciel ou logiciel d’enregistrement qui
prend en charge les périphériques audio USB. Audacity est un logiciel d’enregistrement audio gratuit pour
Mac et PC qui peut étre téléchargé a partir de http://audacity.sourceforge.net. Vous pouvez cependant
utiliser d’autres logiciels tiers.
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COLLEGAMENTO DEL GUITARLINK

Alesis GuitarLink & un dispositivo plug-and-play, dunque non e REQUISITI DI SISTEMA:
necessario installare driver. La prima volta che viene collegato al :

computer installera automaticamente tutti i componenti driver + PC: Windows XP o Vista
necessari e sara pronto per 'uso. « Mac: OS 9 o successivi
« Porta USB

LA LATENZA AUDIO

La “latenza” € il tempo che occorre alla scheda audio del vostro computer per elaborare i dati in arrivo ed
emettere un suono. Piu la latenza & bassa e piu rapidamente il computer rispondera ai comandi emettendo
suoni.

Qualora si dovesse verificare un notevole ritardo tra il momento di suonare la chitarra e il tempo in cui il
computer emette audio, si consiglia di recarsi alla linguetta “Preferiti” delle configurazioni del software per
assicurarsi che la latenza della scheda audio (o buffer) sia impostata su un livello basso: idealmente,
inferiore a 15-20ms.

Qualora si dovesse ancora verificare un’eccessiva latenza dopo averne sistemato la configurazione a
livello del vostro software, scaricate il driver gratuito ASIO4ALL (Audio Stream Input/Output) per PC alla
pagina www.asiodall.com. Solitamente, i driver ASIO hanno prestazioni migliori e con una minore latenza,
in quanto creano una comunicazione piu efficiente tra dispositivi audio e software.

CONFIGURAZIONE AUDIO

Nella maggior parte dei casi (soprattutto se utilizzate Windows) GuitarLink verra selezionato
automaticamente dal computer come dispositivo di registrazione predefinito. Qualora fosse impossibile
registrare audio con GuitarLink, seguire le istruzioni di cui sotto relative al vostro sistema operativo.

Inoltre, assicuratevi che il vostro programma audio sia configurato per ricevere audio da GuitarLink. Questo
puo essere fatto solitamente a livello delle “Preferenze” o della “Configurazione periferica”. Per maggiori
informazioni, consultate il manuale del vostro software.

WINDOWS (VISTA)

1. Recarsi su Start » Pannello di controllo » Audio. (Se non viene visualizzato Audio, selezionare
“Visualizzazione classica” ed il Pannello di controllo Audio dovrebbe diventare disponibile.)

2. Selezionare la linguetta “Registrazione”.

3.  Assicurarsi che Microfono — C-Media USB Audio Device sia selezionato quale periferica
predefinita, quindi cliccare su “OK”.
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WINDOWS (XP)

1. Recarsi su Start » Pannello di controllo » Suoni e periferiche audio.
Fare clic sulla linguetta “Audio”.

3.  Sotto “Registrazione suoni”, assicurarsi che C-Media USB Audio Device sia selezionato quale

periferica predefinita, quindi cliccare su “OK”.
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SOFTWARE

Si pud utilizzare il GuitarLink con qualsiasi workstation audio digitale o software di registrazione che
supporti dispositivi audio USB. Audacity & un programma gratuito di registrazione ed editing audio per Mac

o PC ed & disponibile per il download alla pagina http://audacity.sourceforge.net; & inoltre possibile

utilizzare tutta una serie di pacchetti software di terzi.
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ANSCHLUSS DES GUITARLINK

Das Alesis GuitarLink arbeitet nach dem Plug-and-Play Standard, SYSTEMANFORDERUNGEN:
was bedeutet, dass Sie keine Treiber installieren missen. Wenn . )
Sie GuitarLink das erste Mal an den Computer anschlieBen, werden + PC: Windows XP oder Vista
automatisch die notwendigen Treiberkomponenten geladen und es » Mac: OS 9 oder higher
ist sofort einsatzbereit. . USB Port

WAS IST AUDIOLATENZ

“Latenz” bezeichnet die Zeit, die lhre Soundkarte im Computer zur Bearbeitung der eingehenden und
ausgehenden Audiodaten beenétigt. Je niedriger die eingestellte Latenz ist, desto schneller reagiert lhr
Computer auf Befehle und desto schneller wird der Klang ausgegeben.

Sollten Sie eine wahrnehmbare Verzégerung zwischen dem Moment, in dem Sie Gitarre spielen und dem
Zeitpunkt, an dem Sie das Audiosignal am Ausgang des Computers héren, bemerken, empfehlen wir in die
“Voreinstellungen” der Software zu wechseln, um die Latenz der Soundcard (oder auch “Buffer” genannt)
herabzusetzen — idealerweise niedriger als 15-20ms.

Sollten Sie nach der Anpassung immer noch eine zu hohe Verzdgerung héren, laden Sie sich den
kostenlosen ASIO4ALL (Audio Stream Input/Output) Treiber fir von der Webseite www.asio4all.com
herunter. ASIO Treiber besitzen im Allgemeinen eine bessere Performance und eine niedrigere Latenz, da
sie auf effizientere Kommunikation zwischen Audiogerédten und Software erméglichen.

AUDIO SETUP

In den meisten Fallen (speziell bei der Verwendung von Windows) wird GuitarLink automatisch als
Standard Aufnahmegerat des Computers eingerichtet. Sollten es Ihnen jedoch nicht mdglich sein,
Audiosignale mit GuitarLink aufzunehmen, folgen Sie den lhres Systems entsprechenden Anweisungen
(siehe unten).

Achten Sie auBerdem darauf, dass lhre Audiosoftware auf den Empfang von Audio Uber GuitarLink
konfiguriert ist. Dazu 6ffnen Sie normalerweise die “Voreinstellungen” oder die “Geréatekonfiguration” der
Software. Beachten Sie bitte auch die Hinweise in der Bedienungsanleitung der Software flr weitere
Informationen.

WINDOWS (VISTA)

1. Klicken Sie auf Start » Systemsteuerung » Sound. (Falls Sie Sound nicht seshenm wahlen Sie
“Zur klassichen Ansicht umschalten,” wodurch das Sound Control Panel sichtbar werden sollte.)

2. Wahlen Sie den “Aufnahme” Tab.

3. Uberpriifen Sie, dass Microphone — C-Media USB Audio Device als Standardgerét eingestellt ist
und klicken Sie auf “OK.”
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ELN windows Mail ”

Microphane
C-Media USE Audio Deviee

= Documents \ v
o Wercome Center ‘ﬁ;) Norking

v Pictures g Microphone

%l}: Backup Status and Configuration ! H die Device

b Music :

] windows Media Piayer e

&l Windows Fax and Scan

m Small Business Resources

g Windows Meeting Space

r?l‘l Windows Photo Gallery
anfigure Set Default Froperties

‘D»(Q) Windows Live Messenger Download [N I

[l Windows Explorer Help and S

»  AllPrograms

[start Search

e =
e HE W




WINDOWS (XP)

1. Gehen Sie in Start » Systemsteuerung » Sounds und Audiogeréte.
Klicken Sie auf den “Audio” Tab.

3. Achten Sie darauf, dass unter “Soundaufnahme” das C-Media USB Audio Device als Standardgerat
definiert ist und klicken Sie dann auf “OK.”

Sounds and Audio Devices

o= Yolume | Sounds | Audo | Voice | Hardware
| New Office Document

34 Cpen Office Document Sound playback

= g Default device:
@) 5etprooan access ancpefots R ——— =

EUL Windows Catalog

1“ Wwindows Update

Sound recerding

A

Programs

Default device:

= dia udio Device v
g Documents
2 ol Parel USE Audo CODEC

8 S oundMAX HD dudia

g ) serch E %y Brinkers and Faxe} VIBLEREET s “

[ @) tielp and support [y Taskbar and Start e % Detaulldecs
% & 59 | Miciosolt GS Wavetable SW Synth ~|
2 fun

z
= Sht Do,

EF [[]Use orly defaut devices

0K Cancel Apply

MAC

8enn System Preferences.
1. Gehen Sie in Systemeinstellungen » Sound. 00 EZTR Q )
2. Loicken Sie auf den “Eingabe” Tab. F = g E B e g
Achten Sie darauf, dass C-Media USB Audio Device ..
ausgewahlt ist und schlieBen Sie danach das Fenster. 8 & m L oo w4

4. Gehen Sie in Programme P Dienstprogramme »
Audio MIDI Setup. n e a @

5. Stellen Sie im “Audio Gerate” Tab unter e
“Systemeinstellungen” das C-Media USB Audio Device & <« & @& & O © @
als Standard-Input ein und schlieBen Sie dann das e

Fenster. * ® & @ O

Aesis rewire _Aopie
Qmaseer

Internet & Network

Dgdesgn  Digdesign O
boxz  Mbox2Pro

M-Audio
irehire

eo0n Sound 800 _ Audio M Setup
1) Conmn Q {Audio Devices | MIDI Devices |
o System Settings
{ Sound Effects _Output | input }

Choose a device for sound input

Internal microphone Built-in

Line In Audio line-in port
Uss

Settings for the selected del

Input level:

L

Output volume: | P u() CIbe

¥1Show volume in menu bar

Default Input: | v & Built-in Microphone
& Built-in Input

Default Output:

[ Built-in Output [
C-Media USB Audio Device

Properties For: |  C-Media USB Audio D... |+ @
Cocksource: | Defa : (e Speskers
Audio Input Audio

Source: (oo :
fomar [aaio00re ) (1en-ooe 18]
Valve 6B Mute| T

1o e ———— D T

ystem Output.

Source

B Goen @)

Format: [44100.0 He

Ch Volume.

SOFTWAR

Sie kénnen GuitarLink mit jeder Digital Audio Workstation oder Recording Software, die USB Audio Geréte

unterstitzt, verwenden.

Audacity ist ein kostenloses Audioaufnahme- und —bearbeitungsprogramm fir

Mac oder PC und kann im Internet unter http://audacity.sourceforge.net heruntergeladen werden.
Nattrlich gibt auch noch andere Softwareprogramme anderer Hersteller, die Sien verwenden kénnen.
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AANSLUITEN VAN DE GUITARLINK

Alesis GuitarLink is een plug-en-playapparaat, wat betekent dat er SYSTEEMVEREISTEN:
geen stuurprogramma'’s worden geinstalleerd. De eerste keer dat u de
GuitarLink aansluit op de PC worden alle benodigde componenten + PC: Windows XP of Vista
automatisch geinstalleerd en is het apparaat klaar voor gebruik. - Mac: OS 9 of hoger

» USB-poort

OVER GELUIDSLATENTIE

"Latentie" is de tijd die de geluidskaart van de PC nodig heeft om inkomende gegevens te verwerken en
een geluid uit te voeren. Hoe lager de latentie, hoe sneller de PC zal reageren op commando's en geluid
zal uitvoeren.

Wanneer er een grote vertraging zit tussen de tijd dat u speelt gitaar en de tijd dat de PC geluid weergeeft,
wordt aanbevolen in de instellingen naar "Preferences" (voorkeuren) te gaan en ervoor te zorgen dat de
latentie (of buffer) is ingesteld op een laag getal - idealiter lager dan 15-20 ms.

Wanneer u nog steeds te veel latentie ervaart na het instellen van de latentie, download dan gratis
stuurprogramma ASIO4ALL (Audio Stream Input/Output) voor de Pc via www.asio4all.com. In het
algemeen presteren deze ASIO-stuurprogramma'’s beter en met minder vertraging omdat ze een efficiénter
communicatie tussen audio-apparatuur en software opzetten.

GELUIDSSET-UP

Meestal (en zeker wanneer u Windows gebruikt) zal GuitarLink automatisch geselecteerd worden als
standaard opname-apparaat voor de PC. Als het niet mogelijk blijkt geluid op te nemen met GuitarLink,
volg dan onderstaande instructies voor uw besturingssysteem.

Zorg er ook voor dat de geluidssoftware is ingesteld op het ontvangen van geluid via GuitarLink. Dit wordt
gewoonlijk ingesteld in de "Voorkeuren" of "Apparaatset-up". Raadpleeg de handleiding voor meer informa-
tie.

WINDOWS (VISTA)

1. Ga naar Start menu P Configuratiescherm P Geluid. (Als u Geluid niet ziet, selecteer dan
“Klassieke weergave” en in het configuratiescherm komt Geluid weer beschikbaar.)

2. Selecteer tab "Opnemen".

3.  Zorg ervoor dat Microfoon — C-Media USB Geluidsapparaat is ingesteld als standaard apparaat en
klik dan op “OK.”

s DN Gl . L=
[ Playback | Recording [sounds

Select a recording device below to modify ts settings
Microphane

7

— Documents v C-Media USB Audio Device
Norking

| Welcome Center ‘@ ing

Pictures

£ Internet
& Internet Bxplorer

% E-mail TestVista
lnlj Windows Mail

Microphone
a}h Backup Status and Configurstion L
Eal

W‘ Windows Media Player

G Windows Fax and Scan

Music
Recent tems

Computer

Small B Re
P st s e .

ﬂ Windows Meeting Space Sl

Iﬁl Windows Photo Gallery

20
e

Control Panel

Windows Live Messenger Download Default Prog” I

Iy Windows Explorer Help and

» Al Programs

[start Search g e

— -
e AW
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WINDOWS (XP)

1. Ganaar Start menu » Configuratiescherm » Geluiden en geluidsapparaten.
2. Klik op tab "Geluid".

3.  Zorg ervoor dat onder "Geluidsopname" C-Media USB Geluidsapparaat is ingesteld als standaard
apparaat en klik dan op “OK.”

Sounds and Audio Devices Properties

7] ew e acunent Woume | Sounds | Audo | Voice | Hardware

&3 Open Office Document Sound playback

@ Disfault device:
@) sexProwam Acess andofauts / |

| Cedia USE Audio Device ~|

Seund recerding

Pragrams K Dgfauit device:
| C-Media USB Audio Device

) Documents

A
2 SoundMAx HD Audin
) Search el MIDI music playback
2 Printers and Faxe!
) telp snd Suppart G Teskber andstsn ) g Defoult device

B windows Catalng

1“ windows Updete

| Windows XP_Professional

L9 | Miciosolt G5 Wavetable SW Synth ~|
Run
[ Use orly defauk devices

0K Cancel Apply

MAC

80N System Preferences.
. (<[> [ showai ] al ]
1. Ga naar Systeemvoorkeuren » Geluid. e

Klik op tab "Input". = @ B B © e Q

3. Zorg ervoor dat C-Media USB Geluidsapparaat is "
i 0 & m | © = 9\
geselecteerd en sluit het venster. S 30 Dss Gow  Geposss pmars  Son

Internet & Network

4. Ga naar Toepassingen P Hulpmiddelen » Geluid “""@ o 4
MIDI Set-up. obleMe  Nework  QuckTime  Sharng

system

5. In tab "Geluidsappar_aten“ onder "S}/steeminstellingen" 2 @ » ® ¥ 3 @ ©
selecteert u C-Media USB Geluidsapparaat als = ~«™ am e v sowes s g
standaard ingang en sluit het venster. -

R gy SR el TS
800 Sound 800 Audio MIDI Setup

System Settings

Default Input: | v & Built-in Microphone Default Output: [ & Built-in Output 7

 Sound Effects _Output | input

Choose a device for sound input & suilt-in Input Jystem Output: (@ bullcin Outpur 199
Name Tioe
Internal microphons suitin
Tneiia Rk ke port Properties For: |  C-Media US8 Audio D._. 18] (6}
6
Clock Soure: oot : e soesiers
Setings for the seleced del Audio Input Audiod

Souree: Source:

L T

Input level: 1) 2 Master Surear 2 ‘ Master Strea

fomat, (aai000rs =) [2entebe 18]

Ch Volume Valve 68 Mute| Thru| | Ch Volume Value | a8 | Mute
M @/ o0 om0 W O

Output volume: o = ) [ Mute 1o 1 e— 95| 025

1 Show volume in menu bar

fomae [ario00we ) (icnisen T8

SOFTWARE

U kunt GuitarLink gebruiken met elk werkstation met digitaal geluid of opnamesoftware die USB-
geluidsapparatuur ondersteunt. Audacity is een gratis programma voor opnemen en bewerken van geluid

voor Mac en PC en is beschikbaar als download via http://audacity.sourceforge.net, maar u kunt
natuurlijk ook andere software gebruiken.
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