SP-500
_ DigtaPiano |

B 56©Doj§5 S oo aEBAsIaS

LHBBBESSSSHBs i aé OTESBTHSHES
=g A c oD ees
e [ OO0 0O

(=Yt — T S
o OoEHGEd

Manual de Usuario




INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

ATENCION: Al usar productos eléctricos, deben observarse unas precauciones basicas,
incluyendo las siguientes:

1

2.

Lea todas las instrucciones antes de utilizar el
producto.

No utilice este producto cerca del agua; por
ejemplo, cerca de una bafiera, lavabo, lavadero,
en un s6tano himedo, o cerca de una piscina
o similar.

Este producto sélo debe ser utilizado en el
soporte recomendado por el fabricante.

Este producto, ya sea solo o en combinacion
con un amplificador y auriculares o altavoces
puede causar pérdida auditiva permanente. No
lo utilice durante largo tiempo a gran volumen,
0 a un volumen que resulte incomodo. Si nota
alguna pérdida de audicién, consulte con un
especialista.

El producto debe ser colocado en tal forma que
no se interfiera con su adecuada ventilacion.

El producto debe ser situado lejos de fuentes
de calor, como radiadores, calefactores u otros
aparatos que produzcan calor.

El producto debe ser conectado a una fuente
de corriente eléctrica del tipo descrito en las
instrucciones de funcionamiento o tal como
esté marcado en el producto.

8. El cable de alimentacion debe ser
desenchufado cuando no se vaya a utilizar el
aparato durante largo tiempo.

9. Debe ponerse especial cuidado en que no
caigan objetos o liquidos en el interior por las
aberturas.

10.El producto debe ser revisado por personal
cualificado cuando:

A. El cable de alimentacién o el enchufe se haya
dafiado, o

B. Hayan caido objetos o liquidos en el producto,
o

C. El producto haya sido expuesto a la lluvia, o

D. El producto no funcione normalmente o exhiba
un cambio importante de prestaciones, o

E. El producto se haya caido, o el chasis se haya
dafiado.

11.No intente realizar mantenimiento de este
producto més que como se describe en las
instrucciones de mantenimiento por parte del
usuario. Todas las demas tareas deben ser
llevadas a cabo por personal cualificado.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

El simbolo del rayo significa que existen voltajes
peligrosos sin aislar en el interior de la unidad, que

5 analins 9
e /' pueden ser de magnitud suficiente para constituir un

RISK OFELECTRIC SHOCK . .,
’ riesgo de electrocucion.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF

ELECTRIC SHOCK, DO NOTREMOVE

COVER (OR BACK). NO USE R-SERVICEABLE El signo de admiracidn indica al usuario que existen
PARTS INSIDE. REFER SERVICINGTO

QUALFIED SERVICE PERSONNEL. _instrucciones de funcionamiento y mantenimiento
& . ~
———— importantes en el manual que acompafia al producto.

INSTRUCCIONES SOBRE TOMA DE TIERRA

Este producto debe estar conectado a tierra. Si se produjera un fallo, la toma de
tierra proporciona la ruta de menor resistencia para la corriente eléctrica,
reduciéndose el riesgo de electrocucion. Este producto esta equipado con un
cable y enchufe con toma de tierra. El enchufe debe insertarse en un enchufe de
red apropiado que disponga de toma de tierra de acuerdo con la legislacion y la
normativa local.

PELIGRO - Una conexién inadecuada del conductor de toma de tierra puede dar
como resultado un riesgo de electrocucion. Si tiene duda sobre la conexion a
tierra del producto consulte con un electricista o técnico cualificado. No modifique
el enchufe que se proporciona con este producto, si no entra en el enchufe, haga
gue le instalen uno adecuado.



Simbolo CE para Normas Unificadas Europeas

La marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan a Corriente Alterna,
hasta el 31 de Diciembre de 1996 significa que cumplen la Directiva EMC
(89/336/EEC) y la Directiva sobre la marca CE (93/68/EEC).

Y, la marca CE que exhiben después del 1 de Enero de 1997, significa que
cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC), la Directiva sobre la marca CE
(93/68/EEC) y la Directiva de Bajo Voltaje (73/23/EEC).

Asimismo, la marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan con
baterias, significa que cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC) y la Directiva
sobre la marca CE (93/68/EEC).

Observaciones
El materid contenido en este manud ha sido revisado.

No obgtante, se pueden producir variaciones entre las instrucciones, caracterigticas, diagramas, €tc.,
contenidas en este manud y la gpariencia o funcionamiento de su ingrumento.

Ni KORG ni sus digtribuidores autorizados, pueden aceptar ninguna responsabilidad como
consecuencia de dichas diferencias.

Especificaciones y gpariencia sujetas acambio Sn previo aviso.
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Introduccioén

Gracias por comprar el piano digital SP-500.

Por favor lea este manual atentamente y use el instrumento correctamente.

1. Antes de Empezar

Compruebe los siguientes elementos:
el presente Manual de Usuario
Adaptador de alimentacion AC/AC
Pedal

Atril musical

2. Convenciones usadas en este manual

Mantenimiento de los Datos

Los datos en memoria pueden perderse, en ocasiones, debido a acciones incorrectas por parte
del usuario. Asegurese siempre de guardar los datos importantes en dispositivo externo.

Korg no seré responsable de los dafios y perjuicios que se puedan producir como resultado
de pérdidas de datos.

Pantallas

Algunas péaginas de |os manual es muestran reproducciones de pantallas junto con una explicacion de
las funciones y operacion. Todas las reproducciones de pantallas, figuras, nombres de sonidos,
Pardmetros, y valores son meramente gjemplos, y no tienen por qué coincidir con la pantallareal en la
que esté trabajando.

Acercade las opciones:

IMPORTANTE: Todas las opciones que se describen en este Manual se venden por
separado. Por favor, consulte con su distribuidor KORG.

Marcas Registradas
Todas las demas marcas registradas son propiedad de sus respectivas compainiias.
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Avisos

Debido a mejoras en el producto, es posible que algunas caracteristicas o funciones
descritas en este manual sean distintas de las de su instrumento.

KORG no es responsable de las diferencias entre |as especificaciones del instrumento y las
caracteristicas descritas en este manual.

Especificaciones, apariencia y opciones sujetas a cambio sin previo aviso.

Convenciones usadas

A : Indica algo importante, que debe tener en cuenta.

: Indica informacion adicional o sugerencias.

Nomenclatura:

El SP-500 dispone de una pantalla sensible al tacto.

En general, a lo largo de este Manual:

Los término Tecla, Control, Conector, etc., se refieren a controles fisicos o conexiones del
SP-500. (Para utilizarlos debera pulsar la tecla, etc., del panel frontal del SP-500).

Los términos Boton, Campo, Parametro, Casilla, etc., se refieren a comandos que se
gjecutan pulsandolos en la pantalla tactil.

TABLA DE EQUIVALENCIA DE NOTAS:

DO RE Ml FA SOL LA Si

C D E F G A B
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3. Caracteristicas principales

Teclado con sensacién de gran piano

El SP-500 incorpora el nuevo sistema RH2 que proporciona un peso de tecla diferente a lo
largo de cuatro partes del teclado, igual que en un gran piano.

Sonidos
Dispone de 412 sonidos (incluyendo 16 conjuntos de bateria).

También puede superponer o dividir los sonidos a lo largo del teclado.

Estilos ritmicos

Acompafamiento automéatico con variedad de Estilos.

Efectos

Dos procesadores de Efectos digitales con 37 tipos de Efectos incluyendo Reverberacion y
Chorus.

Efectos de pedal

Toma para pedal de sostenido que admite funcion de medio pedal si se adquiere por
separado el pedal KORG DS-1H.

Metrénomo

Incluye metronomo con volumen ajustable.

Grabadora
Podré grabar hasta 5 Pistas.
También podra grabar el acompafiamiento automatico.

Memoria interna para hasta 100 canciones.

Grabacion paso a paso

Le permite grabar un acompafiamiento automatico introduciendo acordes, etc.
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Funcion TOUCH CONTROL
Podré seleccionar entre 6 respuestas de toque diferentes.

Temperamentos

Diez afinaciones distintas mas cuatro escalas de usuario.

MIDI

Permite conexién con otros instrumentos, ordenadores, etc.

Pantalla sensible al tacto

Pantalla LCD 64x240 que permite realizar selecciones simplemente tocando la pantalla.
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4. Paneles

Panel Delantero

i
]

23858228 g8 Ssiisenss
3 o = 00 DDE - DopEEa

4&/@ [24]  C2[36]  C3148]  C4[60]  C5[72]  Co84]  C7[96]  C8[108]

[ ]:MIDI note No.

[ ]: n° de nota MIDI

1. Panel de operacion.
Se explica mas adelante.

2. ACC VOLUME
Controla el volumen del acompariamiento.

3. MASTER VOLUME
Controla el volumen de todo el instrumento.

4. Tomas para auriculares. i

Puede conectar dos auriculares estéreo.

5. Pantalla sensible al tacto.

6. Dial.
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Panel Posterior
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1. Conector AC 9V
Conecte aqui el adaptador incluido.

2. POWER

Enciende y apaga el instrumento.

3. ASSIGNABLE SWITCH

Aqui puede conectar el pedal incluido o un pedal KORG DS-1H (que se vende
por separado).

4. DAMPER

Agui puede conectar el pedal incluido o un pedal KORG DS-1H (que se vende
por separado).

5.0UTPUT
Salidas de audio estéreo.

Conéctelos a un sistema de amplificacion. Si lo conecta a un equipo HiFi, hagalo
a las entradas Aux o Tape.
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6. INPUT

Entrada de audio a la que puede conectar un reproductor de CD, etc., para
escucharlo con los auriculares.

7. MIDI

Se utilizan para conectar otros aparatos MIDI. OUT: Salida; debe conectarse a la
entrada IN del otro aparato. IN: Entrada; debe conectarse a la salida OUT del
otro aparato.

8. Contraste
Ajusta el contraste de la pantalla.

9. Orificios para colocar el atril para partituras incluido.

v KORG 9
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Panel de Operacion
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1. [DEMO] 19. [PAGE <, »]
2. [HELP] 20. [VALUE -, +]
3. [ACC] 21. [TEMPO UP, DOWN]
4. [SMALL ACC] 22. [TAP TEMPO]
5. [ACC RESET] : 23. [METRONOME]
6. [RHYTHM STYLE GROUP] 24. [PROGRAM GROUP]
7. [FLL1, 2] 25. [SONG SELECT]
8. [INTRO/ENDING 1, 2] 26. [PAUSE]
9. [ENSEMBLE] 27. [REW]
10. [SINGLE TOUCH] 28. [FF]
11. [SYNCHRO START/STOP] 29. [PLAY/STOP]
12. [TOUCH] 30. [RECORD]
13. [START/STOP] 31. [REVERB]
14. [BEAT] 32. [CHORUS etc.] «
15. [FUNCTION] 33.[SPUIT]
16. [MIXER] 34. [LAYER]
17. [DISPLAY HOLD] 35. [PLAY PIANO]
18. [EXIT]
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Preparaciones

1. Antes de encender el SP-500

Conexiones

(c)o
~ER
=0
°i i B

(°)o

~AC9V ASSIGNABLE DAMPER OUTPUT STEREO
SWITCH L R INPUT

B SSSE a X 52 X
ss=l25355188 E ;2 S31e55828s
- S 0o 00 N 32 tosean ®

Cuando use auriculares
Tomas para auriculares.

Puede conectar dos auriculares estéreo.

i

A& No escuche el sonido con auriculares a volumen elevado durante un tiempo largo.
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Uso del Atril

Inserte el atril para partituras en los dos orificios del panel posterior.

Encendido

1. Conecte el adaptador de alimentacién

A& E1 SP-500 debe estar siempre apagado cuando conecte o desconecte el adaptador.

A& Utilice solamente el adaptador de alimentacién incluido con el SP-500.

2. Encienda el SP-500
Pulse el conmutador POWER.

Aparecera la pantalla inicial.

+
+
+
+

X Y
TR E Y
P R B

R LR

SP-500

+
.
+
+

*ee e
(X2 X 2

s

+ 4 + ¥

+ 4
*eee0e
.
(X222 2
‘.
+*e
* e
4+
*Ere e
+ 4
*EPES S
4

Para apagar el SP-500 Pulse POWER de nuevo.

A& No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafnarse y perder datos.

10
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Ajuste el Volumen
Deslice el control MASTER VOLUME hacia la derecha.

MASTER VOLUME
O bl ti o

[ w7 -]
Soflier W e LOLlldef

11
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Funcionamiento Basico

1. Pantalla LCD

La pantalla del SP-500 es sensible al tacto.

Podré tocar directamente los objetos de la pantalla para realizar selecciones, cambiar
Parametros, etc.

5 Beat |

Celdas, campos y Parametros [
Al tocar una celda, ésta sera seleccionada y podra usar el DIAL para cambiar su valor.

Si una celda tiene los simbolos A, podra pulsarlos para cambiar el valor.

[ wippl & |

Cuadros rectangulares o botones
Al pulsar un botén ejecutara la funcién asociada.

Si tiene los simbolos A, podra pulsarlos para cambiar el valor.

Cuadros de seleccion I []off
Cuando los Pulse cambiaréa entre activado y desactivado.

Cuando esté activado tendra un aspecto sélido.

Botones de seleccion @aon (off

Se utilizan para seleccionar varias opciones.

Contraste de pantalla
Utilice este boton del panel posterior para Ajustar el contraste de la pantalla.

o

{on

13
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Uso de la pantalla

Los objetos de pantalla se pueden seleccionar pulsando suavemente sobre ellos.
Si pulsa con demasiada fuerza, puede que no respondan.

Si un objeto aparece en gris es que no es posible cambiarlo.

A& No Pulse nunca la pantalla con un objeto puntiagudo, tal como un lapiz.

A& No trate de levantar nunca el borde de la pantalla con la ufia, un lapiz, etc.

La pantalla principal

Esta es la pantalla que aparece al encender el SP-500.

1 2

| |

IS

Supia)

1 Style{ & Beat I vart |

c |
|
I

T I

3 4 5

1: tempo

2: Programa y boton de cambio de Programa
3: nombre de acorde

4: Estilo y boton de cambio de Estilo

5: variacion

Al encender o apagar el SP-500 puede producirse una cierta interferencia en la pantalla,
pero ello no representa un mal funcionamiento.

14
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2. Panel de Operacion

FUNCTION MIXER

DISPLAY HOLD EXIT

< PAGE »

= VALUE +

PAGE </>

Permiten navegar por las distintas paginas de pantalla.

EXIT

Use este botdn para volver a la pantalla anterior.

DISPLAY HOLD

Cuando el LED DISPLAY HOLD esta apagado, al usar PROGRAM GROUP o RHYTHM
STYLE GROUP haréa que la pantalla correspondiente aparezca solamente durante unos
segundos.

Cuando el LED DISPLAY HOLD esta encendido la pantalla seleccionada permanecera.

Para volver a la pantalla anterior Pulse EXIT.
VALUE +/-, DIAL

Use VALUE +/- para realizar cambios pequefios en el valor.

Use DIAL para realizar cambios grandes.

15
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3. Funcién de Ayuda: HELP

Con esta funcion podra ver una breve explicacion de cada funcién.

1. Pulse HELP.

HELP

08

ACC CC  ACC RESEY

-

=3 [saoso]aé —-— ze c"olad"véa 5
sslsssssiBa _ zs_e, ouoegac]gg
- S 0o 008 I.—I S e

3¢ GoBoeo —

kAR A sAsh ARl

Help
[_Program (D) Japanese
[Stle  ]@engrish

e

2. Seleccione el idioma.

Para seleccionar inglés, Pulse ENGLISH.

Idiomas disponibles: Inglés y Japonés.

A& No apague nunca el SP-500 cuando realice este ajuste.

3. Seleccione un elemento.

Pulse el botén de pantalla que desee.
4. Pulse PAGE < 0 > para navegar por las paginas.

5. Para salir de la ayuda, Pulse HELP de nuevo de forma que el LED se apague.

16
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Canciones de Demostracion

1. Para escuchar la demostracion

El SP-500 dispone de 24 canciones de demostracion de piano, 9 de Estilo, y 9 de sonidos.

1. Pulse el botén DEMO
Se ilumina su LED y aparece la pantalla DEMO.

HeLP

SMALL ACC  ACC RESET

M EE S AEEEE &

> [sosSo|nd
Sssiscess®s Ua eslaeszslEs
- =mem 00000 S sooowe®

- [eeft [right

Tempn| +00 | %
Play Mode

f’wrwmo% @

2. Use los botones DEMO GROUP
Seleccione el grupo que desee.

[ Jueft [ Jright
Tempo[+96 |3

Play Mode

3. Pulse el campo de nombre de cancién

Use DIAL o VALUE para seleccionar la cancion que desee.

Para escuchar todas las canciones de un grupo, seleccione la casilla ALL.

17
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4. Inicie la Reproduccién
Pulse la tecla RECORDER PLAY/STOP.

RECORDER
SONG SELECT PAUSE REW FF PLAY/STOP RECORD

1] 4« [ 44 !z?;l (]

Be maSmond [ 58 &) &2
soslsassslBs s_oo SaI8%
- SseEs 0000 8 22 BGoMomao ®

L use ACC VOLUME, y MASTER VOLUME para ajustar el volumen del acompafiamiento
y el general.

L Para parar Pulse PLAY/STOP.

Durante la Reproduccion puede pulsar PAUSE para realizar una pausa.

Tocar el teclado durante la demostracion
Puede interpretar en el teclado durante la demostracion.

El sonido seré el que estaba seleccionado antes de entrar en modo DEMO.

18
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2. Practicar con una cancion de demostracion

Si selecciona el grupo DEMO de PIANO, podra usar las siguientes funciones para practicar.

Practicar la mano derechay laizquierda por separado

1. Seleccione la cancidn con la que desea practicar, tal como se ha explicado.

ﬁ Debe seleccionar PIANO en los botones DEMO GROUP.

2. Baje el volumen de la parte que desea practicar.
Si desea bajar el volumen de la parte de la mano derecha, seleccione RIGHT.

Si desea bajar el volumen de la parte de la mano izquierda, seleccione LEFT.

“Left’, I r“Right”
, LE| LefL—E} Right
(@ Piano Tempa %
Ostgle JSBach Play Mode

Orros CRIEEED e @41

3. Inicie la Reproduccion Demo.
Pulse PLAY/STOP para iniciar la Reproduccion.

Toque la parte cuyo volumen ha sido bajado.

Use ACC VOLUME para ajustar el volumen de la parte que ha sido seleccionada.
Use MASTER VOLUME para ajustar el volumen del teclado.

Cambiar el Tempo de la Reproduccion Demo

1. En la pagina DEMO, Pulse el campo TEMPO y use DIAL o VALUE para cambiar el valor.
Rango disponible +/- 50%.

19
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Interpretacion con el SP-500

1. Tocar un sonido

Encendido

1. Conecte el adaptador de alimentacion

AR AR R RN XN X3 LR R W R EE X
EE TR R IO SOOD SN
IR AR AR X EE T DR R R WA S
AR R B XN X3 I R X
1 SP-5O0
LR AR XN N 4 R R EE X1

A& E1 SP-500 debe estar siempre apagado cuando conecte o desconecte el adaptador.

A& Utilice solamente el adaptador de alimentacion incluido con el SP-500.

2. Encienda el SP-500
Pulse el conmutador POWER.

Aparecera la pantalla inicial.

Para apagar el SP-500 Pulse POWER de nuevo.

A No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafarse y perder datos.

3. Toque el teclado

Ajuste el Volumen
Deslice el control MASTER VOLUME hacia la derecha.

MASTER VOLUME
Ot

=2
e

21
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2. Seleccion de sonidos

Los 412 sonidos del SP-500 estan organizados en diez grupos.

Cada uno de los sonidos recibe el nombre de Programas.

=127 Prog. Grand Pianot

"1 Style [ 8 Beat || Hart |

22
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Cambiar sonidos

1. Seleccione el grupo de Programa
Pulse DISPLAY HOLD para activar la funcion DISPLAY HOLD.

Pulse uno de los botones PROGRAM GROUP para seleccionar un grupo de Programas.

PROGRAM GROUP
E.PIANO/ BRASS/
PIANO ORGAN FLUTE/SAX CHOIR STRINGS
GUITAR BASS SYNTH/S.E. PERCUSSION USER

¢E§6|6!_5956i$0 ‘Qﬁ %g
. Saeds 00 00 0 == DDEBED

2. Seleccione un Programa
En la pantalla que aparece Pulse el nombre de cualquier Programa para seleccionarlo.

Use PAGE > o el DIAL para ir a la siguiente pagina.

((Grand Fianol | Prog. 1/3
rm [ Pamz |
" Gentle Fiano | s <8 ]M}

3. Pulse EXIT para volver ala pagina principal

Toque el teclado y Escuchara el sonido que ha seleccionado.
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Seleccidn de instrumentos de percusion

1. Pulse la tecla PROGRAM GROUP: PERCUSSION

PROGRAM GROUP
E.PIANO/ BRASS/

PIANO ORGAN FLUTE/SAX CHOIR STRINGS
{c:) e fan) o]

GUITAR BASS SYNTH/S.E. PERCUSSION USER

2. Seleccione un Programa

Si selecciona un Programa que termina con la palabra KIT en la p4gina 5/6 se asignard un
instrumento diferente a cada nota del teclado.

Seleccion de Programas de usuario

1. Pulse latecla PROGRAM GROUP: USER

PROGRAM GROUP
E.PIANO/ BRASS/

[ PIANO ORGAN "~ FLUTE/SAX CHOIS STRINGS ]

GUITAR BASS SYNTH/S.E. PERCUSSION USER

2. Seleccione un Programa

Toque el teclado.
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3. Combinacién de sonidos

Superposicion (LAYER): dos sonidos superpuestos

1. Pulse latecla LAYER

Se ilumina el LED LAYER y aparece la padgina LAYER.

EFFECTS

REVERB  CHORUS efc.

KEYBOARD ASSIGN
SPLIT LAYER

el

N\

ooooo

S eas 00 DDD

sa 80 aas&a
aso o caasa &

cc doosto

2. Seleccione cada sonido

Layer

Octave

Piano 1

Il_¥ u

ppl+@ & |
pp2+8 A

—

al Program

[ 326 | Cowbell [ * U
L

Para seleccionar el Programa UPPL1, Pulse el campo A.

Para seleccionar el Programa UPP2, Pulse el campo B.

Seleccione el Programa que desee tal como se ha explicado.

Upp1

Upp2

Con la funcion LAYER activada la polifonia sera de 32 notas.

Con el Programa GRAND PIANO 1 la polifonia sera de 21 notas.
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3. Ajuste el volumen de los dos sonidos
Use DIAL o VALUE para Ajustar el volumen en el campo VOL.

Rango: 0-127.

4. Especifique la octava
Use el campo OCTAVE o A para ajustar el valor.

Rango -2...0...+2.

5. Vuelva a la pagina principal
Si DISPLAY HOLD esta activado, Pulse EXIT para volver a la pagina principal.

Los nombres de UPP2 y UPP1 apareceran en dicha pagina.

| AltcBresth | R
[ >ippza J[ wippi & )
1 Style [ 2 Beat I[ Wart |

En esta pagina puede usar AUPP2v y AUPP1Y para seleccionar distintos Programas.

Para cancelar la funcion LAYER

Pulse LAYER para que el LED LAYER se apague.
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Teclado Dividido: SPLIT

1. Pulse latecla SPLIT

Se ilumina el LED SPLIT y aparece la pagina SPLIT.

EFFECTS
REVERB  CHORUS etc.

KEYBOARD ASSIGN
SPUIT LAYER

FE

AN

- I . f=1-9 . e £ o
2e.2552382 T 2_2 2%[25;%3%
- sdaeam 00 00 D — Se

= ©Goowas ©

’_ A

|

split Point (I

Octave

ol Pragram
127 irand Fianol ||

v  Uppl+d & j

2. Seleccione cada sonido

|@|-{Tﬁ* AnalogPad  j[ ¥ Lowl - |
LB

Para seleccionar el Programa UPP1 (sonido superior), Pulse el campo A.

Para seleccionar el Programa LOW (sonido inferior), Pulse el campo B.

Seleccione el Programa que desee tal como se ha explicado.

Low

Upp1

t
Split point

3. Ajuste el volumen de los dos sonidos

Use DIAL o VALUE para Ajustar el volumen en el campo VOL.

Rango: 0-127.

27



SP-500

4. Especifique la octava
Use el campo OCTAVE o0 A Y para ajustar el valor.

Rango -2...0...+2.

Para cambiar el punto de division de teclado
Pulse el campo POINT y use DIAL o VALUE para cambiar el punto.

También puede mantener pulsado SPLIT y tocar la nota que desee.

Split point
Lower : /Upper”

5. Vuelva a la pagina principal
Si DISPLAY HOLD esta activado, Pulse EXIT para volver a la pagina principal.

Los nombres de LOW y UPP1 apareceran en dicha pagina.

=127 AnalogPad Grand Fianal
[ *iow a J[ wippt a |
“12Y sty [ 3 Beat [ var1 ]

En esta pagina puede usar ALOWY y AUPP1Y para seleccionar distintos Programas.

Para cancelar la funcién SPLIT

Pulse SPLIT para que el LED SPLIT se apague.
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Para tocar el SP-500 como un Piano

Al pulsar la tecla PLAY PIANO el instrumento se comportara como un piano normal.
sonara todo el teclado
el Programa UPP1 serd GRAN PIANO 1

la octava UPP1 sera 0

29



SP-500

4. Efectos

L si selecciona un conjunto de bateria no se aplicaran Efectos aunque Pulse las teclas
CHORUS, etc.

Anadir Reverberacion al sonido

1. Pulse REVERB

Se ilumina el LED REVERB y se aplicara Reverberacion.

EFFECTS
REVERB  CHORUS etc,

ARD ASSIGN
LAYER

-

AN [

- 1 o 5 ) & — S =y
egalagggil_ae zﬁs; 2;@2:&2
- Smem 00000 = S¢ ©oooas ®

Reverb
FX
Type T Balance
(5

2. Seleccione el tipo de Reverberacion

Pulse el campo TYPE y use DIAL o VALUE para cambiar el tipo de Reverberacion.
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Tipos de Reverberacion

1. Pedal Simulat: Reverberacion natural de piano. Pulse el pedal para aumentar el Efecto.

2. Hall: Reverberacion de sala pequenfia.

3. Ensemble Hall: Reverberacion de sala grande

4. Concert Hall: Reverberacion con primeras reflexiones

5. Room: Reverberacion de habitacion

6. Large Room: Reverberacidn de habitacion grande

7. Live Stage: Reverberacion de directo

8. Wet Plate: Reverberacion de placa

9. Dry Plate: Reverberacion de placa suave

10. Spring Reverb: Reverberacion de muelle

11. Early Ref 1: primeras reflexiones 1

12. Early Ref 2: primeras reflexiones 2

13. Early Ref 3: primeras reflexiones 3
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3. Ajuste la profundidad de Reverberacion
Pulse el campo BALANCE y use DIAL o VALUE para ajustar el valor.

Dry: sin Efecto. Fx = maximo.

4. Vuelva ala pagina principal

Si DISPLAY HOLD esta activado, Pulse EXIT para volver a la pagina principal.

Para cancelar la Reverberacion

Pulse REVERB para que el LED REVERB se apague.
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Anadir CHORUS u otros Efectos de Modulaciéon al sonido

1. Pulse CHORUS, etc.

Se ilumina el LED CHORUS, etc. y se aplicara el Efecto de CHORUS, etc.

EFFECTS
REVERB  CHORUS efc.

-

KEYBO IGN
SPLIT ER

AN [

- =15 éclé&ﬁNﬁ
cbélﬁﬁﬂaﬁiSé .bc oBlasassle

-~ === poooold S5 Goomao ©

Chorus etc.
( ((( .=— -
Sb“‘»

Chorus ) j

Type

2. Seleccione el tipo de Efecto

Pulse el campo TYPE y use DIAL o VALUE para cambiar el tipo de Efecto.

3. Ajuste la profundidad del Efecto

Pulse el campo BALANCE y use DIAL o VALUE para ajustar el valor.

Dry: sin Efecto. Fx = maximo.

4. Vuelva a la pagina principal

Si DISPLAY HOLD esta activado, Pulse EXIT para volver a la pagina principal.

Para cancelar el Efecto

Pulse CHORUS, etc., para que el LED CHORUS, etc., se apague.
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Tipos de Efectos

1. Stereo Delay: retardo estéreo

2.

Cross Delay: retardo con panorama

3.

Dual Delay: retardo independiente para cada canal

4.

Multitap Delay 1: retardo multipinchazo 1

(62}

Multitap Delay 2: retardo multipinchazo 2

(o3}

Multitap Delay 3: retardo multipinchazo 3

7.

Chorus 1: canales con distinta fase

8.

Chorus 2: canales con igual fase

9. Quad Chorus: chorus con 90 grados de diferencia de fase

10

. XOver Chorus: chorus cruzado

11.

Harmonic Chorus: especial para bajo

12.

Symphonic Ens: especial para cuerdas

13.

Flanger 1: canales con la misma fase

14.

Flanger 2: canales con distinta fase

15.

XOver Flanger: distinta fase con regeneracion

16.

Exciter: da mayor definicion al sonido

17.

Enhancer: espacialidad

18.

Distortion: distorsion

19.

Overdrive: saturacion suave

20.

Phaser 1: canales con distinta fase

21.

Phaser 2: canales con igual fase

22.

Rotary Speakr: altavoz rotatorio

23.

Auto pan: auto panorama

24,

Tremolo: trémolo
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5. El Metrbnomo

Podra usar el metronomo para practicar su interpretacion.

1. Pulse latecla METRONOME

El LED METRONOME se iluminay se inicia el metrénomo.

TEMPO
DOWN [V
TAP METRONOME

Ne[c&'ﬁéalgg
= =3=3

8 [ooeacaa =

snslEssanBS Eec 55555

Iindadodind=t-inct=— b= o m s
- Smess 00 00 8 =) S Ooooba

J ﬂ Metronome

.Tempo Guide Lamp A Volurne
Meter iy EER

/e azda (HE5a (@ee (Osde (Oeds

Para cambiar el tipo de compas Pulse uno de los botones de seleccion METER.
Si selecciona 1/4 no se escucharé acento.

Si no selecciona TEMPO GUIDE LAMP no se iluminara el indicador BEAT.

L) Para ajustar el volumen Pulse el campo VOLUME y use DIAL o VALUE para ajustar el

valor.
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2. Vuelva a la pagina principal

Si DISPLAY HOLD esta activado, Pulse EXIT para volver a la pagina principal.

Para parar el metrénomo

Pulse METRONOME para que el LED METRONOME se apague.

Para ajustar el Tempo

Pulse el campo TEMPO en la pagina METRONOME, y use DIAL o VALUE para ajustar el
valor.

Si selecciona un compas de 6/8 ajuste el tempo a la mitad del valor real de nota.
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6. Uso de los Pedales

Se pueden conectar dos pedales al SP-500.

‘~ﬁ[n

ASSIGNABLE SWITCH

Aqui puede conectar el pedal incluido o un pedal KORG DS-1H (que se vende por separado).

DAMPER
Aqui puede conectar el pedal incluido o un pedal KORG DS-1H (que se vende por separado).

Admite funcidén de medio pedal si se adquiere por separado el pedal KORG DS-1H.

Polaridad del pedal

Si usa otro tipo de pedal, conéctelo siempre antes de encender el SP-500.

Asi el SP-500 detectara correctamente la polaridad del pedal.
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7. Cambiar la respuesta del teclado

Funcion TOUCH CONTROL.: Podré seleccionar entre 6 respuestas de toque diferentes.

1. Pulse latecla TOUCH

Touch
@neasz NI O
(:'JNorma] ' '

2. Seleccione larespuesta de teclado

LIGHT: respuesta suave.

NORMAL.: respuesta normal.

HEAVY: respuesta fuerte, debera tocar con fuerza para producir un sonido fuerte.

FIX: respuesta fija, Util para sonidos de 6rgano.

Esta funcidén no cambia el peso fisico del teclado.

3. Vuelva a la pagina principal

Si DISPLAY HOLD esta activado, Pulse EXIT para volver a la pagina principal.

Este Ajuste se puede guardar tal como se explica mas adelante.
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8. Grupo de Programas de Usuario

Puede usar el grupo de Programas de usuario USER para crear su propio grupo con
Programas que use frecuentemente.

Vamos a explicar como seleccionar sus Programas favoritos e incorporarlos al grupo de
usuario.

1. Pulse PROGRAM GROUP: USER

B Prog. 179 [ SofteF/Pad |

| Respianc | | FReedEP |
FuzionEP | Factory [_ BuzzBassEP |
[ Clck EF | Custom[Prezet]{  Sun Piane |

2. Seleccione el Programa destino de copia
Pulse el Programa que sera el destino de copia.

Este Programa seréd reemplazado por el que seleccione en el paso 5.

A Tenga en cuenta que este Programa sera borrado.

3. Pulse el boton CUSTOM en la pantalla

Custom Prog

ﬁ?er»ame” CI‘JE;]_” "f."r‘itﬂﬁi.ancelj

4. Pulse el botén COPY

Custom Copy

Source Prog

5. Seleccione el Programa que desea copiar
Pulse el campo SOURCE PROG Yy seleccione el Programa que desea copiar.

Una vez que lo haya seleccionado, Pulse EXIT para volver a la pantalla anterior.
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6. Pulse el boton COPY

El Programa es copiado y volvera a la pagina CUSTOM COPY.

7. Pulse el boton WRITE para guardar el Programa

A No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafarse y perder datos.

Si no desea guardar el Programa, Pulse CANCEL.

8. Repita estos pasos para otros Programas

Restaurar los datos de fabrica

Pulse el boton PRESET. En la pantalla de confirmacion Pulse OK.

A& Todo el contenido del grupo USER se perdera.
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Cambiar el nombre de Programa

1. Pulse el botén RENAME

ABCLEF GHIK L MNP

“abedefghijkirmnopgr st

NEw"

Rename

,Tlm| Zet [ Celete [ Inzert J[Return]

2. Use VALUE o DIAL para seleccionar el caracter

3. Pulse SET para finalizar el caracter

4. Siga los pasos 2y 3 para otros caracteres

Para corregir use las flechas </>.

DELETE: eliminar caracter.

INSERT: insertar caracter.

5. Unavez que hayaterminado Pulse RETURN

Para guardar el Programa debe llevar a cabo el procedimiento WRITE que se ha explicado

anteriormente.
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Acompafamiento Automatico

1. Interpretacién con Acompafiamiento Automatico

Estilos ritmicos: Acompafiamiento automatico con variedad de Estilos.

1. Pulse latecla ACC

El LED ACC se iluminay aparece la pagina de acompafiamiento.

HELP

OO

ACC SMALL ACC  ACC RESET

- - - e §
S 55:2579]‘85 E gg gglggggglgg
- === 00008 2|58 Hososn ©

AN AT

DBass Inv  Accompaniment OUnefinger
After Fi1 - (COFF (@)Fingered!
After Fillz (_Dff (C)Fingeredz

sphit Point ([ EERID (IFulKeyboard

2. Seleccione los acordes

Los distintos tipos se explican a continuacion.

3. Pulse EXIT para volver ala pagina principal

=127 Prog. Grand Pianod

~“EE] Style 2 Beat { Var1
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4. Seleccione un Estilo Ritmico

Seleccione un grupo:
Pulse una de las teclas RHYTM STYLE GROUP para seleccionar un grupo.

Si Pulsa PIANIST es acompafiamiento sera para sonidos de piano.

Seleccione un Estilo:
Los Estilos apareceran en la pantalla.

Si la pantalla muestra 1/2 0 2/3, etc., puede usar DIAL o PAGE > para navegar por las
paginas.

EEEEED Stule 172 | Grosdway )
Blay  [Helvond )
N Fgd —e

faltz |

| Fast Big Band | FURY glige [ Jaz _
| Latin BigBand | Q.Q | 5/4 Swing |

I Eig Band

5. Seleccione un Programa con el que usted tocaré el teclado

Tal como se ha explicado seleccione un Programa.

6. Especifique el acorde
Toque el teclado por debajo del punto de division SPLIT.

El nombre de acorde aparecera en la pantalla.

J=127 Frog. Grand Fianot
T shpe [ 5 Eeat I War1 |
-

Si pulsa la tecla ACC RESET so6lo escuchara sonidos de bateria y percusiéon hasta que
Pulse otro acorde.
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7. Pulse START/STOP
Se inicia el acompafiamiento.

Ya puede tocar con el acompafiamiento automatico.

(START/STOP

N

" '\'\L CoE= s

sosssssl ?5,'3 ST SHOSSHSS

L DT a0 5 °
s e 00 00 - S& 00oooo

Para parar el acompafnamiento Pulse START/STOP de nuevo.
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Ajuste del Tempo

1. Pulse las teclas TEMPO DOWN, UP

N

ma | SESH DD 1 R T-1-1

oBslsssssBS aé Sxlesasaldd

oot TeER P T
- S==m 0o oD 8 S¢ Doanbo

Tempo display
|

Prog. Grand. Fiano1

T style | 2 Beat [ Wart |

C

Uso de TAP TEMPO

Puede cambiar el TEMPO pulsando la tecla TAP TEMPO dos o0 mas veces con el Tempo que
desee.

TEMPO
DOWN up

O

TAP METRONOME

N

8B | T3 = W[ B E ) =
soslzzssssl8s @aﬁo S5 aagsc]gé
- S gg 00§ 3o Toooans ©
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Ajuste del Volumen general
ACC VOLUME: Controla el volumen del acompafiamiento.

MASTER VOLUME: Controla el volumen de todo el instrumento.

Ajuste del volumen del partes individuales

1. Pulse la tecla MIXER

FUNCTION MIXER

DISPLAY H \f

v &' [::. A= s

B s Bo| S
coslssssaBs 'c_:s oslssamsES
- == goood S Goowdo ®

J=127 [ Jreut Mixer CER+ 01T 027]T
C Lo Upp2 Upp1

(27T T O T[T [t @)+
DDrumDF’ero DBass Df‘ﬁccl DACCZ DAO(:Z

2. Seleccione la parte cuyo volumen desea cambiar

3. Use DIAL o VALUE para ajustar el volumen

Silenciar una parte

1. Pulse el cuadro de seleccién de la parte que desea silenciar

Cuando este cuadro aparece solido la parte esta silenciada.

Para cancelar el silencio:

Pulse el cuadro de seleccion de nuevo. Cuando este cuadro aparece vacio la parte sonara.
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2. Varias funciones de Acompanamiento Automatico

Formas de iniciar el acompafiamiento automatico:

a. Basica

1. Especifique un acorde en el area de acordes del teclado
2. Pulse START/STOP

3. Para parar Pulse START/STOP de nuevo

b. Usando SYNCHRO

1. Pulse latecla SYNCHRO START/STOP

nnnnnnnnnnn

nnnnnnn
vvvvvvvvvvvvv

22-1285222 .ee a\a‘aui\&i
- s mim 00O T (o H&aoao ®

2. Toque un acordey seiniciarala Reproduccién
3. Mientras esté especificando el acorde, Pulse SYNCHRO START/STOP

4. Al retirar la mano del teclado el acompafiamiento se parara

Para cancelar SYNCHRO START/STOP, Pulse de nuevo SYNCHRO START/STOP para
que su LED se apague.
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c. Pedal

1. Pulse latecla FUNCTION, y use PAGE > parair ala pagina FUNC 3/10

2. Ajuste ASSIGNABLE SWITCH a START/STOP

El pedal conectado a ASSIGNABLE SWITCH tendra ahora la misma funcion que la tecla
START/STOP.

3. Pulse EXIT

4. Especifiqgue un acorde

5. Pulse el pedal

El pedal conectado a ASSIGNABLE SWITCH tendra ahora la misma funcion que la tecla
START/STOP.
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Cambiar la forma en que se especifican los acordes

1. Pulse latecla ACC
El LED ACC se iluminay aparece la pagina ACCOMPANIMENT.

[ ]Bass Inv  Accompaniment { )Onefinger
After Fill [ Off @)Fmgerem
after FINZ | OFf | {iFingeredz

split Foint ([ EERD i IFuTKeyboard

2. Seleccione el tipo de especificacién de acordes

ONEFINGER: s6lo es necesario tocar la nota raiz del acorde.
Si la pulsa junto con la nota blanca siguiente, sonard un acorde de mayor.

Si la pulsa junto con la nota negra anterior, sonara un acorde de menor.

FINGEREDX: Puede pulsar los acordes de forma convencional.

Para introducir un acorde invertido, seleccione BASS INV.

FINGERED2: igual que el anterior pero no sonara un acorde a menos que pulse tres o mas
notas.

FULL KEYBOARD: los acordes suenan en todo el teclado.

Cambio del punto de division SPLIT

Pulse la tecla SPLIT

Se ilumina el LED SPLIT y aparece la pagina SPLIT.

Pulse el campo POINT y use DIAL o VALUE para cambiar el punto.

También puede mantener pulsado SPLIT y tocar la nota que desee.

Uso del Parametro BASS INV
Para introducir un acorde invertido, seleccione BASS INV.
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Interpretacion con un conjunto: ENSEMBLE

Esta funcidn afiade armonia a las notas que toque a la derecha del punto de division.

A& No es efectiva si la deteccion de acordes se ajusta a FULL KEYBOARD.

1. Pulselatecla ENSEMBLE
El LED ENSEMBLE se iluminay aparece la pagina ENSEMBLE.

@Duet ODctave Ensemble lkﬂ,lFourthc

C}C]ose |u|]]] ]] H-u '\_,:'810 k
{:,llilpem f JBrazz Ens

{:}Upeni '.__:_.'FO\H er Enz. 1_J:Fm-d Ens.

2. Seleccione el tipo

DUET: dueto.

CLOSE: se afiaden dos o tres notas cercanas a la tocada.
OPENL1.: se afiaden dos o tres notas por debajo de la tocada.
OPENZ2: se afiaden dos o tres notas por encima de la tocada.

OCTAVE: se afladen notas una octava por encima y por debajo de la tocada.

POWER ENS: se afiade una nota una cuarta por debajo y otra una octava por encima.

FOURTHS: una cuarta por encima y una septima menor por debajo.
BLOCK: tres notas por debajo y una octava por debajo de la tocada.
BRASS ENS: tres notas por debajo.

REED ENS: variacion del anterior.

L1 para cancelar la funcion ENSEMBLE, Pulse la tecla ENSEMBLE de nuevo.
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Para cambiar la Variacion

1. Durante la Reproduccién de Acompafiamiento, seleccione el campo VARIATION

Use DIAL o VALUE para especificar la variacion.

Dependera del tipo de Estilo.

“Variation” -—

Prog. [ Grand Pianol ||
e 2 )

T s (_seen VETEI

C

Afiadir una Introduccion
Si usa INTRO/ENDINGTI1 se afadira una introduccién o final con progresion de acordes.

Si usa INTRO/ENDING?2 se afiadira una introduccion o final sin progresion de acordes.

1. Pulse INTRO/ENDING 1 6 2

2. Pulse START/STOP

Se iniciara la introduccion.

Si Pulsa INTRO/ENDING durante la Reproduccién del Intro, dicha introduccion sera
repetida. Para cancelar la repeticion Pulse FILL 1, 2.

Durante la Reproduccion del intro, Pulse FILL 1, 2 para cancelar la introduccién.

Anadir un Final
Si usa INTRO/ENDINGTI1 se afadira una introduccién o final con progresion de acordes.

Si usa INTRO/ENDING?2 se afiadira una introduccion o final sin progresion de acordes.

1. Durante la Reproduccion del Acompafiamiento: Pulse INTRO/ENDING 1 6 2
Se iniciara el final y cuando éste termine se parara el Acompafiamiento.

Durante la Reproduccion del final, Pulse FILL 1, 2 para cancelar dicho final y continuar el
Acompafnamiento.
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Anadir un Interludio

1. Durante la Reproduccion del Acompafamiento: Pulse FILL 16 2

Se insertara un interludio y cuando éste termine, continuara el Acompafamiento.

Es importante poner especial cuidado en el momento en que Pulse la tecla FILL.

Para cambiar la variacion después del interludio

[:]Bass inv  Accompaniment {__Tllilnefinger

After Filll off | (@) Fingerad]
After Fillz | Off IZ::::IFiruger'edf;'
sptit Point ([ EED {Fulkeytosrd

AFTER FILL 1: especifique la variacién que sonaré al acabar el interludio 1, al pulsar FILL 1.

AFTER FILL 2: especifique la variacion que sonara al acabar el interludio 2, al pulsar FILL 2.

Seleccion del Programa apropiado para el Estilo ritmico

1. Pulse latecla SINGLE TOUCH

Se realizaran automaticamente una serie de ajustes Optimos para el Estilo seleccionado.
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Reduccion del numero de partes del Acompafiamiento

1. Pulse latecla SMALL ACC
Se silenciaran las partes ACC1y ACC3.

L) sin Efecto en Estilo PIANIST, o cuando las partes son silenciadas en la pagina PIANIST,
0 cuando las partes son silenciadas en la pagina MIXER.

(((((((((((((((((((

eeeeeeee
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3. Uso del grupo de Estilos ritmicos de Usuario

Puede usar el grupo de Estilos de usuario USER para crear su propio grupo con Estilos
ritmicos que use frecuentemente.

Vamos a explicar como seleccionar sus Estilos favoritos e incorporarlos al grupo de usuario.
1. Pulselatecla RHYTHM STYLE GROUP: USER

2. Seleccione el Estilo destino de copia

Pulse el nombre de Estilo que sera el destino de copia. Este Estilo sera reemplazado por el
que seleccione en el paso 5.

A Tenga en cuenta que este Estilo sera borrado.

3. Pulse el boton CUSTOM en la pantalla

Custom Style 172 Darnper Enable
Ternpu m .Llpp1
E] Lo/ Upps

[ Copy J[ write ]I Cancel]

4. Pulse el botén COPY

5. Seleccione el Estilo que desea copiar

Realice la seleccion de la forma usual.

6. Pulse el boton COPY
El Estilo es copiado y volvera a la pagina CUSTOM STYLE 1/2.

Use el boton RENAME para cambiar el nombre de Estilo.

7. Pulse el boton WRITE para guardar el Estilo

A No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafarse y perder datos.

Si no desea guardar el Estilo, Pulse CANCEL.
8. Repita estos pasos para otros Estilos

Restaurar los datos de fabrica

Pulse el botén PRESET. En la pantalla de confirmacién Pulse OK.

A No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafarse y perder datos.
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4. Creacion de un Estilo ritmico personalizado

Podra ajustar varios Parametros y guardar el nuevo Estilo con otro nombre.
1. Pulse latecla RHYTHM STYLE GROUP: USER

2. Seleccione un Estilo que no le importe perder

A Tenga en cuenta que este Estilo sera borrado.

Style 1/8 | SBeats |

| Fop Ballad 2 | | Unplugged |
[ 4/4 Ballad | Factory | 16 Beat S |

{474 Ballad 2 J[Cuztor][Preset][ Analog Soul |

3. Pulse el boton CUSTOM en la pantalla
En la pagina CUSTOM STYLE 1/2, Pulse el boton COPY.
En el campo SOURCE STYLE seleccione el Estilo que desea copiar.

4. En la pagina CUSTOM COPY, Pulse el botén COPY
Aparecera la pagina CUSTOM STYLE 1/2.

Custom Style 172 Darnper Enable
Ternpo m .Llpp1
D Lo S Upp2

[ Copy J[ wrate [ Cancel]

5. Edite el Estilo
Modifique los Parametros de las pagina CUSTOM STYLE 1/2y 2/2.

Consulte la explicacién de los Pardmetros a continuacion.

Custom Style 1/2 Damper Enable
Terce QNN [
DLow.f’UppE

[ Copy ][ write ][ Cancel]

Custom Style 2/2 Prog.

Wraphround [ 6 | Status [ Both |Pan(LB8] vol (67
Part Octave +a Reverb | 4

| - Aot 4 |[Rename] Chorus [ 9
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6. En lapagina CUSTOM STYLE 2/2, Pulse RENAME

Dé un nombre al nuevo Estilo.

FE$2i Ok+ —/01 23456789:;<=>2@
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUN WY Z[M =
*abedef ghijkImnopqrstuvwxyzil}

NE Rename

+ [ =+ }[ Set ][Delete][ Insert |[Return]

7. Pulse el boton WRITE para guardar el Estilo

A No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria

dafarse y perder datos.

Si no desea guardar el Estilo, Pulse CANCEL.

Lista de Parametros de Estilo

Pagina CUSTOM STYLE 1/2

Custom Style 1/2 Darnper Enable
Tempo m .I_Ipp1
[:]Lc-w."'lJpp'Z

[ Copy |[ write J[Cancel]

TEMPO: especifique el tempo.

DAMPER ENABLE: especifique si el pedal DAMPER tendréa Efecto para cada parte de Estilo.

Pagina CUSTOM STYLE 2/2

Podra realizar cambios para las partes de Estilo: ACC1, ACC2, ACC3, UPP1, UPP2,y LOW.

Custom Style 2/2 Prog. EFiang =2

wraphround [ € ] Status [ Both |Pan[L@) vol (€7 |

Part Octave Reverb @

(

v [alet=) - ]IRename] Chorus | 9 |

PART: seleccione la parte que

desee.
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WrapAround (punto de rebosamiento)
Es el limite de registro mas alto para la pista de acompafiamiento.

Los patrones seran transpuestos de acuerdo al acorde que toque en el teclado. Si el acorde es
demasiado agudo, al llegar al punto de rebosamiento sera transpuesto una octava mas grave.

Se puede ajusta para cada pista en pasos de semitonos hasta un maximo de 12.
Normalmente, es mejor no programar el mismo punto en todas las pistas, |0 mejor es
experimentar con cada una.

1-12 NuUmero de semitonos relativos al acorde.

Org: valor original.

STATUS:

INT Valor normal. La pista sélo sonara con el generador de tono interno y no transmitira
informacion a MIDI OUT.

EXT La pista no sonara con el generador interno pero transmitira informacion a MIDI OUT.
BOTHLa pista sonara con el generador interno y transmitira informacion a MIDI OUT.
OFF: no habréa salida MIDI.

OCTAVE: Ajuste de octava.

PROG: Programa de sonido para cada parte.
PAN: Ajuste de panorama para cada parte.
VOL: Ajuste de volumen para cada parte.
REVERB: nivel de envio a Reverberacion.
CHORUS: nivel de envio a CHORUS.

RENAME: permite introducir un nombre para el Estilo.
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Grabacion

1. Grabacién de la Interpretacion

Con el grabador del SP-500: Podra grabar su interpretacién y usar multiples Pistas.

Grabacién en Tiempo Real

1. Pulse latecla RECORDER: RECORD
Aparece la pagina REC 1/3.

Si desea grabar sin acompafiamiento, desactive la tecla ACC.

RECORDER
SONG SELECT PAUSE REW FF PLAY/STOP RECORD

1] 44 (44 >/m (]

- [eobaolaa S& & "éclgg
crslsssss8s E isiee PSSl SE
- === 00000 = 32 ooNoao ®

LU

J=127 Mes Grrand Pianal

Rec 1/3 | SEeat || Varl |
KB  Control  Chord

[Songd 1 MEW SONG I Rec [ RFec ][ Rec ]

2. Compruebe las Pistas que desea grabar y seleccione un Programa
Asegurese que los campos KBD, CONTROL y CHORD estén en REC.

En el campo de Programa, seleccione el Programa que desee.

J=127 M\l Grand Pianod
Man Rec 1/3 [ &Beat | %ar1 |
EBD Contral  Chord
|Song@1:NEY SONG I_Ree J[ Rec |[ Rec ]

LY También puede usar las funciones LAYER o SPLIT.
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3. Pulse latecla METRONOME para especificar el tipo de compas

J ﬁ Metronome

.Tempo Guide Lamp q Volurme
Meter "' | 188
(e (Oyzid (344 (@ O4f4 {544 (ers

Si ACC esté activada, no podra especificar aqui el tipo de compas.

Para grabar cambios de Tempo:

En REC 1/3 cambie TEMPO de MAN a REC. Los cambios de tempo que realice se grabaran.
En Reproduccién cambie TEMPO a AUTO.

No es posible grabar solamente el TEMPO.

4. Pulse RECORDER: PLAY/STOP
Tras una cuenta atras de dos compases se iniciara la Grabacion.

Toque el teclado para grabar la interpretacion.

RECORDER
SONG SELECT PAUSE REW FF PLAY/STOP RECORD

11 4« [ 4.4 |z::| L]

555]Q§
oaeslsaeeol&o .Séo Y-S |
e — =3
-~ Smam 00000 S= DOOWeEa .

Para parar la Grabacion Pulse RECORDER: PLAY/STOP.

A No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafarse y perder datos.

5. Pulse RECORDER: PLAY/STOP

Se iniciara la Reproduccion.
Grabacién con acompafiamiento automatico

Pulse la tecla ACC para activarla y siga el procedimiento de Grabacion anterior.

A& No es posible apagar la tecla SINGLE TOUCH.
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Cargar datos de interpretacion ya grabados

1. Pulse latecla RECORDER: RECORD
Aparece la pagina REC 1/3.

Pulse el campo de cancién, y use DIAL o VALUE para seleccionar la cancion que desea
reproducir.

RECORDER
SONG SELECT PAUSE REW FF PLAY/STOP RECORD

! i: | " <4 (44 »/m [ ]

aaaaaa ‘\55}{5
¢aac§soaosa ‘aco salE3
= (=]
- === 000008 22 DOWeEne

LA

4=127 Mol Grand Fisnal

Man Rec 1/3 [ SBeat ][ Varl |
C KBD  Contrel Chord
[SongB1:NEw SONG 1 Play J[_Flay J[_Play ]

2. Pulse RECORDER: PLAY/STOP
Se iniciara la Reproduccion.
Asegurese que los campos KBD, CONTROL y CHORD estén en PLAY.

Pausar la Reproduccion
Pulse RECORDER: PAUSE.
Pulse RECORDER: PAUSE de nuevo para reiniciar la Reproduccion.

Avance rapido
Con el grabador pausado o parado, Pulse RECORDER: FF.

Rebobinado
Con el grabador pausado o parado, Pulse RECORDER: REW.

Parada
Pulse RECORDER: PLAY/STOP.
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Acerca de las Pistas

Pagina REC 1/3

pistas:

KBD: Pista de eventos de teclado.
CONTROL: Pista de eventos de control.
CHORD: Pista de progresion de acordes.

Pagina REC 1/3

pistas:

TRACK 1-5: Pistas adicionales para Grabacion multipista.
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2. Varios métodos de Grabacion

Uso de la Cuantizacion durante la Grabacion
Puede usar esta funcion para corregir pequefios errores de tiempo.

En la pagina 2/3, Pulse el campo QUANTIZE y use DIAL o VALUE para ajustar la
resolucion de cuantizacion.

J=128 Maai Rec 2/3
Count=in| 2 ] m [@01] = [BE1)
Tracki Z 3 4 S Quantize
LRay [ Play ) Flau O F1ay 0 Flay 4F Hioh |
“Quantize” -~

HIGH: los datos seran grabados tal como se tocan, sin cuantizacién.

Valor de nota: los datos seran movidos a la nota mas cercana que se especifique.
S N N NN N
I‘ A‘\ l‘ J‘ 1 o T
1

o
I
e ]
]

: "\ \
NN \P\ Wk ZN
e—¢ o6 ¢ & ¢

18y

F"‘
Ll

Grabacion Multipista
Ademas de las Pistas KBD, CONTROL y CHORD, podra grabar hasta 5 Pistas mas.

1. Tal como se ha explicado, cargue los datos ya grabados

2. Pulse PAGE > parair ala pagina REC 2/3

J=128 mMaeat Rec 273
Count=in| 2 |

Tracki S  Quantize

z K 4
L Flew ) P1ag JCPlsy J[CF1ay | Flay [ Righ |

[Ba1] - (@51

3. Pulse el botén TRACK de la Pista que desea grabar
Dicha Pista debe pasar a REC.

Solo se puede grabar en una Pista a la vez.
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4. Pulse el campo de Programay seleccione el Programa que desee

J=128 ™M@gj Rec2f3 | Piano 1 ]

Count-in| 2 | m [at] = [oa1]

Tracki Z Il rlu:r;h._

[ Rec J[ Flay IL]:Q ] F‘lau N[ Fray ] High |

5. Pulse RECORDER: PLAY/STOP
Tras una cuenta atras de dos compases se iniciara la Grabacion.

Toque el teclado para grabar la interpretacion.

Para parar la Grabacion Pulse RECORDER: PLAY/STOP.

6. Del mismo modo, grabe en otras Pistas si lo desea

Para grabar material adicional en la misma Pista:

En el campo de modo de Grabacion seleccione el tipo de Grabacion que desee:
OVWR: los datos nuevos reemplazan a los antiguos.

OVDB: los datos nuevos se afiaden a los anteriores.

AUTP: Grabacién por pinchazo.

Para cambiar el nombre de cancion:
Vaya a REC 3/3y Pulse SONG NAME.
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Grabacion desde un punto intermedio de la cancién

1. Tal como se ha explicado, cargue los datos ya grabados

2. Ajuste todas las Pistas a PLAY y Pulse PLAY/STOP

3. Cuando llegue al compas en el que desea iniciar la Grabacion, Pulse PAUSE
4. Cambie la Pista en la que desea grabar a REC

5. Pulse PAUSE de nuevo

La Grabacion se inicia tras una cuenta atras de dos compases.

Grabacion por Pinchazo Automatico

Este procedimiento le permite corregir la Grabacion solamente en una parte de una Pista.

1. Tal como se ha explicado, cargue los datos ya grabados

2. Ajuste todas las Pistas a PLAY y Pulse PLAY/STOP

Dos o tres compases antes del punto en el que desea iniciar la Grabacion, Pulse PAUSE
3. Cambie la Pista en la que desea grabar a REC

4. En lapagina REC 2/3 Ajuste el modo de Grabacion RECORDING MODE a AUTP

“Recording mode”—k —Start”™—~End”
J=128 Maai Rec| 2/3 Piano ]
Count-In {2 Heo1] =»Yea2)
Tracki 2 3 4 5  Quantize
[ Rec ][ Play ][ Plaﬂ[ P1ay I[ Flay ][ High ]

5. Pulse el campo START y seleccione el compas inicial
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6. Pulse el campo END y seleccione el compas final

7. Inicie la Grabacién

Pulse la tecla PAUSE y la Grabacion se iniciaréd en el compas inicial especificado.

8. Cuando llegue al compas final la Grabacion se cancelardy seguird la Reproduccién

Grabacion paso a paso del acompafiamiento

Con la Grabacion paso a paso podra introducir acordes, etc.

1. Pulse RECORDER: RECORD
Aparece la pagina REC 1/3.

2. Use PAGE > para acceder a la pagina REC 3/3
Rec 3/3

Event Edit

[ Bounce [ Step Rec  [Memory Utility]

3. Pulse el boton STEP REC
Aparece la pagina STEP REC.

Step Rec

Track Chord
Start Meazure | 881 | End Measure m

Para introducir acordes Ajuste el campo TRACK a CHORD.
Para introducir datos de control Ajuste el campo TRACK a CTRL.

4. Pulse el botén START

Cuando termine de introducir datos Pulse EXIT. Aparecera la pagina REC 3/3.
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Procedimiento de Grabacion Paso a Paso

7 t-(a] 88 === Bar =
. @861 1:8@ c/C
—+BEz === Ba
@ae2 100

N¥@ez === Bar ===

. Compés
. Posicion dentro del compaés
. Nota raiz o tonica del acorde

. Nota de bajo del acorde

1

2

3

4

5. Tipo de acorde
6. Tension

7. Utilice estos botones para ajustar la posicion
8. Delete: el acorde sera eliminado

9. Put: inserta el acorde especificado

10. Tipo de compas

3, 4,5y 6 se pueden introducir mediante teclado.

Introduccién de datos de control: CTRL

2
1

3
/ 4
Vi

" @[ B3 ||Rhgthers iyl

7l =

99T === Bar ===

9a1 === Bar ===
5 _@861 188 Bass Inv.
S EEZ === Bar === 374
{515 %) Transpose
=== 4/4

&
474

1. Compas

2. Posicién dentro del compés

3. Tipo de evento

4. Valor del evento

5. Utilice estos botones para ajustar la posicién
6. Delete: el acorde sera eliminado

7. Put: inserta el acorde especificado
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Tipos de eventos

Nombre valor

RhythmStyle 0~217

Sty.Element Off, Var1, Var2, Var3, Var4, Int1, Int2. End1,
End2, Fil1, Fil2

Kbd Assign Full, Layer, Split. F-Mute (mutes the left-
hand keyboard for *Full”), L-Mute (mutes the
left-hand keyboard for Layer)

Bass inv. Off, On

Transpose -11 -~ +11 o

Drum Mute Play, Mute

Perc Mute Play. Mute

Bass Mute Play, Mute

Accl1 Mute Play, Mute

Acc2 Mute Play, Mute

Acc3 Mute Play, Mute

Upp1 Prog. 0~ 411

Up2/Lo Prog. 0~ 411

Upp1 Oct. -2~ +2

Up2/Lo Oct. -2 ~ +2

Ejemplo de introduccion de acordes

v 'Ive Been Working Traditional Measme Localior; Root Bass Type Tention
. 1:00 G G B
2, 3:00 G 67
#7 — o e ~ == 6:7 3 L:00 C :C
%{‘7 ; e N ot s® s 4 3:00 ¢ O mé -
o - 4 4 . - .
1 o 5 200 G G - -
¢ Cm6 G G — Em 6 b RO .
é# r; P e T N 5 7 S m
e d 4 . 8 1:99 A /A 7 —— =
3 4 5 7 ) P, y
A7 D o7 — G 67 g MCIC [EERVAV] 8] D - -
é# D i ;b /' R : ©MC1l 1:00 D D7
.y & oo . [ 4 . ¥ _ ¥ ; :
. “ L 5 1 00 G G B
8 9 10 n 12 1z MOlz  3:00 G G --
g O : 87, Sy = 13 MO13  1:00 ¢ C -
7L e -7 ’ ¢ a8 . % MC14 1:00 B /B 7 N
R 14 I 15 MCI5  1:00 C  /C -
G . Em, Cmé G D7 G 6 MCl6 1:00 G /G -
é# ! 5 Toe AR 5 ; | wwmo7 1:00 & vE m
DI R 18 MC17  2:48 C /¢ mé
16 17 B 19 2 21 o
19 M1 5:00 G 3 --
20 ML17 400 D ) 7
21 MCL1®  1:00 G G —
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3. Funciones de Edicién

Edicion de datos guardados anteriormente

1. Tal como se ha explicado, cargue los datos ya grabados

2. Edicion de datos
Puede editar los datos en las paginas REC 1/3, REC 2/3y REC 3/3.

Pagina REC 1/3

J =127 raal Grand Pianoi

Rec 1/3 | 3 Beat 1] Wart |
i KED  Control Chord
[Songdt:HEW SONG I Rec J[ Rec J[ Res |

KBD: Pista de eventos de teclado.
CONTROL: Pista de eventos de control.
CHORD: Pista de progresion de acordes.
TEMPO: MAN: tempo manual

AUTO: datos de la Pista de tempo

REC: Grabacién de cambios de tempo en la Pista de tempo

Si el Parametro SYNC de la padgina FUNC 7/10 esté en EXT, el Ajuste de tempo sera
ignorado.

Pagina REC 2/3
Botones TRACK 1-5: contienen datos de teclado grabados en esta pagina.

J=128 Hpat Rec 2/3

Count=In| 2 | m [@l - [ﬁ1
Trackt 2 Z 4 S Quantize
[Py YU Frag J0 Pray ][ P1ay QI Pray ][ High |
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Pagina REC 3/3

Rec 3/3
Delete Measure
[ Blounice ]L Ctep Rec jl Fhermary Utility |

Quantize

Puede seleccionar una serie de Paradmetros de cuantizacion, asi como seleccionar el tipo de
datos que serdn cuantizados.

Quantize
@AN  (Hote { ICTRLE JAFTT( iBend { iProg.
Track mﬁfes. [ High |
Start [ #81 JEnd [ @81 [ GNTZ J[Cancel]

ALL: se cuantizaran todos los datos

NOTE: se cuantizaran las notas

CTRL: se cuantizaran los datos de control

AFFT: se cuantizaran los datos de presion de teclado (no se pueden grabar con el SP-500)

BEND: se cuantizaran los datos de desplazamiento de tono (no se pueden grabar con el SP-
500)

PROG: se cuantizaran los datos de cambios de Programa

Campo TRACK: especifica la Pista a la que se aplicara la cuantizacion

Campo RES: especifica la resolucion de nota

Campo START: especifique el compas inicial

Campo END: especifique el compas final

Boton QNTZ: ejecuta la operacion de cuantizacion

Boton CANCEL.: cancela la operacion de cuantizacion
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Pagina EVENT EDIT

Event Edit
Track Kbd
Start Measure m

TRACK: selecciona la Pista que desea editar
START MEASURE: compas inicial
boton START: inicia la Edicion de eventos

botén CANCEL.: vuelve a la pantalla anterior

Procedimiento de Edicién de Eventos cuando se selecciona Pista KBD o TRACK 1-5
Pulse el boton START y aparecera la pagina EVENT FILTER.

Event Filter
Wro [(Jpitet Bend
.Control Change DAfter Touch
.Note DF‘O]\; After

Active las casillas de los eventos que desea editar.
Cuando Pulse OK aparecera la pagina EVENT EDIT.

Los datos en el centro de la pantalla seran los que editara.
4/4

g —
vo64

1@
i @é— 7

= (o (o

9L === Bar === 479 . @/
& BA3 180 AFTT 127 9

1. Compas

2. Posicién dentro del compés

3. Tipo de evento

4. Valor 1 del evento

5. Valor 2 del evento

6. Utilice estos botones para ajustar la posicion

7. SET: Finaliza el evento especificado

s6lo aparece si ha modificado los datos.
8. INSERT: inserta un evento

9. Delete: elimina el evento
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Procedimiento de Edicidon de Eventos cuando se selecciona Pista CTRL

Igual que la Pista KBD pero no aparece EVENT FILTER

[&]oe1 1:a8 Bass Inv. aFF
@02 === Bar === 4/4
@@z 1:@8  Transpose +0@
M === Bar === i
BEZ 160 Drurn Mute PLAY INSERT
B4 === Bar === 4,4 -
GEEEYE

Procedimiento de Edicién de Eventos cuando se selecciona Pista CHORD

Igual que la Pista CTRL.

gal 1@ T 6 b o
Elvaaz === Bar === 4/4 fBase
BAZ_ 188 C/C M7 bl
=== Bar === 1 |
@82 188 C/C  [M7pS  eAblz  [INSERT
@B4 === Bar === 4/4 T

Procedimiento de Edicién de Eventos cuando se selecciona Pista TEMPO

Igual que la Pista KBD pero no aparece EVENT FILTER
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Funcionamiento basico de Edicidon

@)ea1 === Bar === 4/4
ea1 188 A4 yecd 1.8
QA2 === Bar === 4/4 ==t ]
GEE oo G EHed HEEE )
002 ===Bar === 474
E@@?) 1:84 AFTT 127

Navegacion: Pulse el campo de compas y use DIAL o VALUE para especificar el compas.
Seleccion del tipo de evento: use los botones A/'V
INSERT: inserta un evento

Edicion de evento: en la linea central Pulse cualquier campo distinto del compas y use DIAL
o VALUE para editar el valor. Al terminar Pulse SET.

Delete: elimina el evento

Cuando termine la Edicién Pulse EXIT para volver a la pagina REC 3/3.
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Pagina de Nombre de cancidn

P ¥l (ks -/ 23456739 <=7 @
ABCLEFGHIJKLMNOPQRS TN Y Z[N]
“abadef ghijkimnopgrstuvwxyzil

NEW Rename

[ & [ = ][ set }[Delete ][ Insert J[Return]

Use VALUE o DIAL para seleccionar el caracter

Pulse SET para finalizar el caracter

Para corregir use las flechas </>.
DELETE: eliminar caracter.

INSERT: insertar caracter.

Una vez que haya terminado Pulse RETURN

Pagina BOUNCE TRACK

Aqui puede seleccionar dos Pistas y combinarlas en una sola.

Bounce Track

Saurce Destination [ Kbd |

SOURCE: especifique la primera Pista.
DESTINATION: especifique la segunda Pista.
BOUNCE: al pulsar este boton las dos Pistas seran combinadas en la Pista DESTINATION.

boton CANCEL: vuelve a la pantalla anterior sin ejecutar.

La combinacion de Pistas puede causar resultados inesperados si ambas contienen
eventos de control.

La pista resultante usara los Parametros de la Pista destino.
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Pagina INSERT MEASURE

Aqui puede insertar uno o varios compases.

Insert Measure

Track m

Start [ @81 JLlength | @81 |Meter | 474 |

TRACK: Pista que sera afectada. ALL: todas las Pistas.
START: compas inicial.

LENGTH: n°® de compases que seran insertados
METER: tipo de compas

INSERT: al pulsarlo, los compases seran insertados

botébn CANCEL: vuelve a la pantalla anterior sin ejecutar.

Pagina DELETE MEASURE

Aqui puede eliminar uno o varios compases.

Delete Measure

Track m

Start [ @@l |End [ @91 |

TRACK: Pista que sera afectada. ALL.: todas las Pistas.
START: compas inicial.

END: compas final.

DELETE: al pulsarlo, los compases seran eliminados

boton CANCEL.: vuelve a la pantalla anterior sin ejecutar
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Pagina INITIAL EDIT 1/2

Ajustes iniciales.

revert ([ EGH) Wnitial Edit 172 octave
( Hall | Upper1 [ Grand Pianol | +8 |
Chorus [ Fx | Upper2 | AltcBreath | -1 |

[ Chorus 1 ] Low [ AnalogPad || +1 |

REVERB: nivel de Reverberacion

TIPO: especifica el tipo de Reverberacion
CHORUS: nivel de CHORUS

TIPO: especifica el tipo de CHORUS

UPPER 1, 2, LOW: Programa y octava de cada parte

Pagina INITIAL EDIT 2/2

Parametros de Programa, volumen, etc., para cada Pista.

Initial Edit 2/2
Track @1 (az (3% (4 (s
FProgram Farn %alume Rewverb Chorus

[ Piane tJent J1ee )= ) IKED

Pulse el boton de seleccidn de la Pista que desea editar. Pulse el campo que desee y use
DIAL o VALUE para ajustar el valor.

TRACK: Pulse el botén de seleccion de la Pista que desea editar.
PROGRAM: Programa inicial

PAN: panorama

VOLUME: volumen

REVERB: nivel de Reverberacion

CHORUS: nivel de CHORUS u otro Efecto
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Pagina MEMORY UTILITY

Memory Utility Free S19 kE

Song@ERecordherna Ba4 ke
Factory Durnp

Campo de seleccion de cancion: selecciona la cancidén que desea reproducir o grabar.
PRESET: carga los valores de fabrica.
DELETE: elimina la cancion seleccionada.

TX: transmite los datos de cancién a través del MIDI OUT.

ﬁ Los datos de cancion NO estan en formato SMF.

FREE: memoria restante.

Memoria usada: indica la memoria usada por la cancidn seleccionada.
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Funciones

1. Ajuste del tono

Ajuste Fino

1. Pulse latecla FUNCTION
El LED FUNCTION se ilumina y aparece la pagina FUNC 1/10.

Func 1718 Octave
Tune [EEEEENHz v lUppl+@ A |
b Transpose * v  lUpp2+d A& |
(- +0 a [ w Low+a -

2. Ajuste el campo TUNE
Use el DIAL o VALUE para ajustar la afinacion.

Para guardar los cambios realizados, Pulse el boton WRITE en la pagina FUNC 7/10.
Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.

Transposicion

1. Pulse latecla FUNCTION
El LED FUNCTION se ilumina y aparece la pagina FUNC 1/10.

Func 1/18 Dctave

Tune@Hz w  Uppl:+B & |
b Transpose # ¥  Upp2-1 & |

o B AT

2. Ajuste el campo TRANSPOSE

Use A/'V para ajustar la transposicion.
L Al apagar la unidad, este valor volvera a 0.

L) Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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K>

EESSe Sl ———=—C

Cambio de Octava

1. Pulse latecla FUNCTION
El LED FUNCTION se iluminay aparece la pagina FUNC 1/10.

Func 1/18 Octave
Tune [446.8 |Hz VM - |
b Transpose # | w  Upp2+2 A |
[ +0 a [ * Low+ A |

2. Ajuste el campo OCTAVE
Use A/'V para ajustar la octava de cada una de las partes.

Al apagar la unidad: UPP1 =0, UPP2 = -1, LOW = +1.

L) Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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2. Seleccion de Temperamento

Muchas composiciones de musica clasica fueron compuestas utilizando temperamentos
(afinaciones) distintas del Temperamento Igual utilizado en la actualidad.

El SP-500 proporciona temperamentos como Kirnberger y Werckmeister de manera que
dichas composiciones puedan ser interpretadas con su temperamento original, manteniendo
las notas y acordes originales.

También se incluyen temperamentos especiales como Arabico e Indonésico.

Equal_Temp-La escala mas usada. Los temas pueden ser interpretados en distintas claves.
Equal_Temp2: igual que la anterior pero afladiendo un cierto grado de aleatoriedad.

Pure_Major-Los intervalos de tercera y quinta estan perfectamente afinados. Otros intervalos
estaran desafinados. Debe especificar una clave.

Pure_Minor-Como la anterior pero en menor.

Arabic (escalas de cuatro notas usadas en musica arabe)-RAST DO / BAYATI RE: Do
RAST FA/ BAYATI SOL.: Fa

RAST SOL/BAYATI LA: Sol

RAST RE/BAYATI MI: Re

RAST Sib/BAYATI DO: Si bemol

Pythagorean-Afinacion griega clasica, util para melodia

Werkmeister- Estilo de igual temperamento usado al final del barroco
Kirnberger-Desarrollada en el siglo XVIII, usada para clavicordio

Slendro-Afinacién gamelan indonesia, con 5 notas por octava. Cuando la clave es C, se usan
las notas Do, Re, Fa, Sol, la. Las demas notas se ajustan a igual temperamento.

Pelog-Como la Slendro pero con 7 notas por octava. Cuando la clave es C, se usan Do, Re, Mi,
Fa, Sol, La, Si.

User Scalel-4:Le permite crear su propia afinacion, tal como se explica a continuacion.
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Seleccion de Temperamento
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya ala pagina FUNC 9/10

Func 9718

Msain Scale Key Sub Scale key

TTRCE © | EqualTemp J[ T |

3. Seleccione un temperamento
Seleccione un temperamento para MAIN SCALE o SUB SCALE.

4. Especifique la clave
Especifique la clave KEY.

No disponible para EQUAL TEMP o EQUAL TEMP 2.

Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.

Creacion de su propio temperamento
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya ala pagina FUNC 8/10

Func 8718
F(3e)c (38 ab(xe) 4 (3a)ep(3a]e (78]
¢ QR0 (+ajEp(+B)E [20)F (8]
| User Scale 1

3. Seleccione el campo que desea modificar

4. Especifique el tono de cada nota en pasos de una centésima
Rango +/- 50 centésimas de tono.

Para guardar los cambios realizados, Pulse el boton WRITE en la pagina FUNC 7/10.

Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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3. Uso de los Pedales

Ajustes de pedal Damper

Puede especificar como afectara el pedal a los sonidos con teclado Superpuesto o Dividido.
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya alapégina FUNC 3/10

Func 3/18
Damper
Aszignable Switch [ [
= DLow.-"UppZ

3. Realice los Ajustes que desee

Si selecciona una casilla, el pedal DAMPER no afectara a dicho sonido.

4. Pulse EXIT para volver ala pagina principal

Especificar la funcién del conmutador ASSIGNABLE

Podré seleccionar una variedad de funciones que seran controladas por un conmutador de
pedal conectado a la toma ASSIGNABLE SWITCH.

Con los Ajustes de fabrica estara seleccionado SOFT.
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya alapégina FUNC 3/10

Func 3/10
Darnper
Assignable Switch .Upp1
= ,:]Low/Upp2

3. Cambie el Ajuste del campo ASSIGNABLE SWITCH

Use DIAL o VALUE para seleccionar la funcion que sera controlada por el conmutador de
pedal conectado a la toma ASSIGNABLE SWITCH.
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4. All Setup

Los Ajustes tales como los de la tecla FUNCTION se guardan en memoria.

Si ejecuta esta funcion los Ajustes seran preservados en memoria interna incluso aunque
apague el instrumento.

Los siguientes elementos seran recordados:

[FUNCTION]

“Func 1/10”
Tune

“Func 3/10”
Assignable Switch

“Func 4/10”
MIDI Transpose

“Func 5/10”
Prog., ProgBank, Control, AfterTouch,
Exclusive

“Func 6/10"
Keyboard, Upper 1, Low/Upp2
Dr, Perc, Bass, Accl, Acc2, Acc3
Chord Rx1, Chord Rx2

“Func 8/10”
User Scale 14 settings

“Func 10/10”
Popup Time

[TOUCH]

Para guardar los Ajustes en memoria interna

1. Pulse latecla FUNCTION
2. Vaya ala pagina FUNC 7/10

Func 7/18

Al Set Up

Si ha realizado cambios esta pagina mostrara el mensaje SETUP PARAMETER MODIFIED.
En este caso Pulse el boton WRITE para guardar los cambios en memoria interna.

Si no lo hace los cambios se perderan al apagar la unidad.

A& No apague nunca el SP-500 cuando se estan guardando datos. La memoria podria
dafarse y perder datos.

Restaurar valores de fabrica
Si pulsa el botébn PRESET podra recuperar los Ajustes de fabrica.
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5. Otras funciones

Ajuste del Panorama
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya alapégina FUNC 2/10

Func 2/18 Fan
D3 .
= —_— Upp1 l hd -~ I
i~ Uppz | w L1S a |
«— : 4
Low | w L1 - |

3. Ajuste el panorama
Use A/'V para ajustar el panorama de cada parte.
Rango Off, L15, Cnt (centro), R15.

Con un valor de Off s6lo se escuchara el sonido procesado por Reverberacion u otro Efecto.
Para algunos Programas este Parametro no tendra Efecto.

Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.

Ajuste del tiempo de las pantallas

1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya alapégina FUNC 10/10

Func 18/18
Fapup Time
Prog/Style Other Fage

3. Ajuste el tiempo

Ajuste el tiempo que se mostraran los tipos de pantalla.
PROG/STYLE: cambio de Programa o Estilo.

OTHER PAGE: otras pantallas.

Para guardar los cambios realizados, Pulse el boton WRITE en la pagina FUNC 7/10.

L) Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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Conexidon de otros componentes

MIDI

¢,Qué es MIDI?

MIDI (Interfaz Digital de Instrumento Musical) es un estdndar que permite intercambiar
datos a instrumentos musicales electronicos y ordenadores, en forma de datos digitales.

Puede tocar otros instrumentos MIDI desde el teclado del SP-500.

Operaciones como seleccionar sonidos, pedal, y otras son también transmitidas junto con las
notas.

De la misma forma, otro aparato MIDI puede usarse para controlar el SP-500.
Esta seccidn explica distintas formas de utilizar MIDI en relacion con el SP-500.

Si desea mas informacion sobre MIDI, le recomendamos que consulte los libros publicados
sobre este tema.

Conexiones MIDI
Los cables MIDI se utilizan para transferir mensajes.

Estos cables se conectan desde los conectores MIDI del SP-500 a los conectores MIDI de otro
aparato MIDI para que la informacion pueda ser intercambiada.

Para conectar el SP-500 a un ordenador, necesitara una interfaz MIDI para el ordenador,
software de Secuenciador y dos cables MIDI.

Conecte el MIDI In del SP-500 al MIDI Out del ordenador. Conecte el MIDI Out del SP-500 al
MIDI In del ordenador.

r-!-w—, MIDI STERED = QUTPUYT == ASSIGNABLE
[ ] @out 2NN INPUT R L/MONG DAMPER SWITCH
(4] 1@

; o &0

MIDI cable

B MIDIOUT  MIDI keyboard

MiDtIN | ‘

o0 T

MIDI tone generator module
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Ajustes de Canal MIDI

Una vez que haya terminado de realizar las conexiones MIDI, ajuste los canales MIDI del SP-
500 y del aparato MIDI externo. Los canales MIDI son dieciséis 1-16.

Cuando usted toca el teclado del SP-500, éste transmite mensajes MIDI en el canal MIDI
especificado.

1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya ala pagina FUNC 6/10

Ch. Func 6/18 Ch. Ch.
Chord Rx1 (] Ch  Dr [18)acci{13)
Chord Rx2 Uppet1 @ Perc@#ch@
Keyboard @ Low/Upp2 @J BassAcc3L—5]

3. Ajuste el valor de cada Parametro

CHORD RX1, RX2

Recepcion MIDI: cuando se usa un instrumento MIDI externo para controlar los acordes del
acompafamiento automatico.

KEYBOARD

Recepcion MIDI: Gselo cuando desee usar un instrumento MIDI externo como si fuera el
propio teclado del SP-500.

No es posible el control externo cuando DEMO esta seleccionado.

Transmision MIDI: cuando DEMO esté activado, puede usar el teclado del SP-500 para
transmitir datos MIDI en este canal.
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AJUSTES POSIBLES CUANDO DEMO ESTA APAGADO:

UPPER 1
Recepcion MIDI: cuando se reciben mensajes de nota MIDI en este canal sonara UPPERL1.

Transmision MIDI: se transmiten mensajes MIDI en el rango UPPER1.

Sin transmision si este canal coincide con el canal KEYBOARD.

LOW/UPP2

Recepcion MIDI: cuando se reciben mensajes de nota MIDI en este canal y LAYER esta
activado sonard UPPER2. Sonara LOW si est4 activado SPLIT.

Transmision MIDI: con SPLIT activado se transmiten mensajes MIDI en el rango LOWER.

Sin transmision si este canal coincide con el canal KEYBOARD o UPP1.

DRUM, PERC, BASS, ACC1, ACC2, ACC3

Recepcion MIDI: cuando se reciben mensajes de nota MIDI en este canal sonaran las partes
correspondientes de acompafniamiento.

Transmisién MIDI: se transmiten mensajes MIDI correspondientes a las partes de
acompafamiento.

Las Pistas TRACK 1-5 estén fijas con canales MIDI 2-6.

L) Para guardar los cambios realizados, Pulse el boton WRITE en la pagina FUNC 7/10.

Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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Uso del SP-500 como un generador de tono multi-timbrico

Para ello use el Parametro LOCAL, que le permite ‘desconectar’ el teclado del SP-500 de su
propio generador de tono, permitiendo la conexion con un secuenciador, ordenador con
tomas MIDI, etc.

1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya ala pégina FUNC 4/10

Func 4718
MIDI Transpose Local ODn @fo
@Tx ORx Sync. @Int. (:)Ext,

3. Ajuste el Parametro LOCAL
ON: teclado conectado con el generador de tono del propio SP-500

OFF: teclado desconectado del generador de tono del propio SP-500
LLY El valor normal es ON.
LI Al encender el SP-500 este valor es ON.

Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.

Sincronizacidon con un secuenciador externo

Para sincronizar el SP-500 con sefales MIDI de sincronizacion.
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya ala pégina FUNC 4/10

Func 4/18
MIDI Transpose Local  ()0On  (@DFf

@Tx ORX Sync. @Int. QExt.

3. Ajuste el Parametro SYNC

INT: se usa el reloj interno del SP-500, con lo que podra hacer que el SP-500 sea unidad
maestra de sincronizacion.

EXT: se usa el reloj de la unidad externa conectada al SP-500, con lo que podréa hacer que el
SP-500 sea unidad esclava de sincronizacion.

Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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Transposicion MIDI

Este valor se aplicara a los datos MIDI transmitidos o recibidos.
1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya alapagina FUNC 4/10

Func 4/18
MIDI Transpose Local ODn @fo
@Tx‘ QRX Sync. @lnt. [ _JExt.

3. Ajuste el Parametro MIDI TRANSPOSE
TX: la transposicion afectara a las notas transmitidas.

RX: la transposicion afectara a las notas recibidas.

Filtro MIDI

Puede especificar el tipo de mensaje MIDI que sera transmitido y recibido.

1. Pulse latecla FUNCTION

2. Vaya alapagina FUNC 4/10

Func 5718
IIDI Filter

.Prog. .Prog Bank
.Control -After Touch DExclusive

3. Paracadatipo de mensaje seleccione las casillas que desee

Las casillas seleccionadas (aspecto sélido) seran los mensajes que no se transmitiran ni
recibiran.

Para guardar los cambios realizados, Pulse el boton WRITE en la pagina FUNC 7/10.

L) Para volver a la pantalla anterior, Pulse EXIT.
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Apéndices

Solucién de Problemas

El instrumento no se enciende
Compruebe la conexion del adaptador de corriente
Compruebe el interruptor de encendido

Si no consigue solucionar este problema, consulte con su distribuidor KORG

No hay sonido

Compruebe los controles VOLUME y ACC VOLUME
Compruebe el volumen de la parte seleccionada
Asegurese de que la parte no esté silenciada

Compruebe los Pardmetros de la pagina MIXER

El sonido se interrumpe

Ello es debido a que la polifonia del SP-500 es de 64 notas. No obstante, algunos sonidos usan
dos muestras, por lo que la polifonia es de 32 notas.

Si aun asi combina dos de estos sonidos, por ejemplo uno de una muestra y otro de dos
muestras, la polifonia sera de 21 notas, etc.

El sonido de piano parece estar desafinado en algunos rangos de teclado
Los sonidos de piano del SP-500 simulan un piano real.
Asi puede parecer que ciertos armoénicos estan mas enfatizados en ciertos rangos.

Ello no representa un mal funcionamiento.

El rango agudo no suena o lo hace con un tono mas grave
Ciertos sonidos tienen un limite de sonido que son capaces de producir.

Ello no representa un mal funcionamiento.

Los pedales no producen un resultado correcto
Compruebe las conexiones
Compruebe la asignacion de ASSIGNABLE SWITCH
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El Efecto no funciona al usar un pedal KORG DS-1H (se vende por separado)

Debe conectar dicho pedal antes de encender el SP-500.

Una vez que lo encienda Pulse el pedal a fondo antes de usarlo.

No se puede grabar

Asegurese de que la parte esté ajustada a REC

Dispositivos externos MIDI no responden a los datos MIDI transmitidos

Compruebe las conexiones
Asegurese de que los canales de transmision y recepcion coinciden

Compruebe el canal MIDI de la parte
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Especificaciones Técnicas

SP-500
Teclado 88 notas, teclado RH2
Sensibilidad de teclado 6 curvas de velocidad
Generador de Tono Muestras estéreo
Polifonia 64 notas maximo
Sonidos 332 Sonidos en ROM

64 en RAM

Grabador 8 Pistas

40.000 notas por cancion, 16.300 notas por Pista

Pantalla 240 x 64 sensible al tacto

Efectos Reverberacion (13 tipos) y Otros (24 tipos)
Demo 9 canciones de demostracion
Metrébnomo Metronomo, Compas y Volumen
Pedal Damper, Asignable
Conectores Output (L/IMONO, R), Auriculares, MIDI (IN; OUT)
Alimentacion eléctrica AC/AC adaptador AC (incluido)
Consumo eléctrico 14 vatios

Dimensiones 1285 x 320 x 122 mm

Peso 19.4 kg.

Accesorios Adaptador AC, Pedal, atril (todos incluidos)

Sonidos procesados con INFINITY (TM).

Especificaciones y apariencia sujetas a cambio sin previo aviso como consecuencia de mejoras
en el producto.

Otros nombres de productos y compafias son propiedad de sus duefios respectivos.
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Lista de Programas

* No. es el nUmero de Programa
Los Programas con un banco MIDI 0 son Programas GM
s: Programas con polifonia de 64 notas

w: Programas con polifonia de 32 notas

Program Name TRIS5LE No.* MIDI#
Flute/Sax =t /Y9I Bank | Prog
Melody Flute X074 —=Tl—h 4061 5 6 |s
Program Name TOYSLE No.* MIDI# Melody FltAtk AOF 170~ b Atk [407] 5 7 |w
Piano Er/ Bank | Prog Melody Tenor AOT4—FF— 408 5 8 |s
Grand Piano1 T KET7 /A 400| 5 0 |w Soprano Sax JITF /IR 641 0 | 64 |w
Grand Piano2 J5LFET/2 401| 5 11s Alto Sax FhbHy 2R 651 0 | 65 |s
GrandPiano3  [4/5> K7/ 3 402] 5 | 2 |s| [TenorSax TH—H U2 66| 0 | 66 |s
Gentle Piano I ML ET 403| 5 3 jw Baritone Sax AV 2R R4 67 0 67 |s
Piano 1 E7 /1 0 0 0 |s Piccolo o0 72 0 72 |'s
Piano 2 E7/ 2 1 0 1 s Flute Ti— k 73] 0 73 |s
Piano 3 E7/ 3 2 0 2 |w Clarinet P EDESRS 71 0 71 |s
Honky-tonk FoxF— by 3 0 3 |w] Oboe 1 A—KIA 68| 0 68 |s
Harpsichord N=Tya- K 6 | 0 | 6 |s| [EnglisnHorm  |1>%U va-#A. |69 0 | 69 |s
90's Piano s 7/ 128 | 1 0 |w Basson X = 70 0 70 |s
Rock Piano O, 7-c7 129, 1 | 1 |w| [Recorder Ja—s— 74, 0 | 74 s
New Piano Za1-ET/ 130] 1 [ 2 |w| [Ocarinat AH)F 1 790 0 [ 79 s
M1 Piano MiET/ 131] 1 3 |s Pan Flute N7 — b 751 0 | 75 |s
HarpsiFunk N=T T 134 | 1 6 |w Bottle Blow AT O— 76 0 76 |w
2ano&Strgs E7/ &AR) G 256 2 0 |w Shaku 1 Sy INF 77 0 77 |s
|PranoPad E7 /iy K 257] 2 | 1 |w Bagpipe NG INA T 109] 0 [ 109 |w
{Mai Piano IF1ET 258| 2 | 2 |w| [Shanai SrrA 1] o [111 s
{PianoVibes E7/-N1F2 263| 2 | 7 [w| [whistie1 Ay A1 78] 0 | 78 |s
{Lyle Stack SAILIE Y 291] 2 | 35 |w Syn.Calliope PR DERS 82| 0 | 82 |w
Chiffer Lead FOrp—-=F 83 0 83 |w
Program Name TOISLE No.* MIDI# AltoBreath FIh-TL R 192 1 64 |w
E.Piano/ORGAN | 1L 5p)wsE7//#0%y| | Bank | Prog Folk Sax I4=7 %972 193 | 1 65 |w
E.Piano 1 ILYrYyIEP/ 1] 41 0 4 Is SoftTenor VI bhTh— 194 1 66 |w
E Piano 2 ILsrYyoET7/2| 5 | 0 | 5 [s| |PerkySaxes SS=F—H g2 195 1 | 67 |w|
Clavi J5¢ 7 0 7 |s Synth Fife ST —h 200| 1 72 |w
Whirly =) — 1320 1 4 |w BreathFlute FLZTh—h 201 1 73 |w
DW-8000 EP DW-8000 I L& 133] 1 5 |w Clarn.Ens. 75U %y b Ens. 199 1 71 |w
Clavmation V77X =var 135, 1 7 |w Oboe 2 F—FI2 196 | 1 68 |s
Mark Il bis - EX 260| 2 4 |w Woodwinds Ty K74 X 197 | 1 69 |w
Hard Tines N R B4R 261 2 | 5 |w| [SmallOrch AE-N-A—4Z+5[198] 1 | 70 |w
FunkyRoads J7o%—O0—-2X 262| 2 6 |w Traverso AR 202 | 1 74 |w
Fantasia T7 85T 88 0 88 |w Ocarina 2 FTh)F2 207 1 79 |s
BeliPad ANJ=ixy K 226 | 1 98 |w Kawala H75 203 1 75 |w
Melody Organ AOF 4 — FIH 404| 5 4 |s BottleBlow Kh-7Omy 204 | 1 76 |w
MelodyMonica AO0F4—nN—F=H |405] 5 5 |s Shaku 2 S e JNF 2 205 1 77 |s
ChurchOrgan Foao—FeFIAH 19 0 19 |w Jaw Harp J3—nN—-7 237 1 109 |s |
Reed Organ Y-R-FNAH 20 0 20 Is Hichiriki EFUx 239 1 11 |w
Organ 1 A 16| 0 | 16 |s Whistle 2 T4y 22 206) 1 78 |w
Organ 2 AN 2 7] 0 | 17 |s PurePanLd. RIS 210 1 | 82 |w|
Organ 3 FLH> 3 18] 0 | 18 |s| [VeloFlute Yo7 f 288 2 | 32 |w
Musette NERAES 21 0 21 |s Flute/Muted ZI~hr/ 32—} 289 2 33 |w
Bandoneon N RZA L 231 0 | 23 |s Folk Clar. | 7#4=7-972)%y b 1292 2 | 36 |s
Harmonica N—F_%H 22 0 22 |s SectWinds IR X 293 | 2 37 |w
Euro Pipe EEERE; 1471 1 [ 19 [w]| [Poppin’Pad FyE vy F [310] 2 [ 54w
SmallPipe ZE—NeN{T 1481 1 20 |w
Gospel Org. JANNA WA 144 1 16 |w Program Name TS5 L& No.* MIDI#
ClickOrgan TV T FWNH 145| 1 17 |w Brass/Choir TS52/ P47 0 Bank | Prog
Rotary Org. O-4U— A [146] 1 18 |s MelodyTrumpet |07 ¢ b5~y b |409] 5 9 |s
Fr.Musette (DL F-Iaty b 149 1 21 |w Melody MuteTp | x05(—331—rTp |410] 5 10 |s
Cassotto IEFP 151 1 [ 23 |s Trumpet SNy N 56| 0 |56 |s
Akordeon [73-F#> 150 1 22 |w MuteTrumpet Sa—-hbINy |59 0 59 |s
Tone Wheel =k — )L 264 | 2 8 |w Trombone kO k-2 57 0 57 |s
70' Organ 70 FIAH 265 2 9 |w Tuba F1—N 58 | 0 58 |s
Theatre Org. VTR FINA 266| 2 10 |w FrenchHorns TJLLFFRILL 60 0 60 |w
Velo Organ By FFNH 1267 2 11w Brass 75z 61| 0 | 61 {w
Syn.Brass1 it TT X1 62 (o} 62 |w
Syn.Brass2 Y tFIR2 63 0 63 |w
FlugelHorn TV 2=k 184 | 1 56 |s
Mute Ens. Ia—heTHLT 187 1 59 |w
Dynabone FAFF~> 185 1 57 |w
OB. Tuba OBF 21—/ 186 1 58 |w
Horn Ens. TN T HTI 188 | 1 60 |w
Brass Band TS5 XN K 189 | 1 61 |w
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Program Name TOIS LR No * MIDI# Program Name pisUSIN No.” MIDi#
Brass/Choir TS| 9747 " | Bank | Prog Guitar y— Bank | Prog
Syn.Brass3 Yot 7523 190 1 62 |w Nylon Gtr. FAOL x4 — 24 0 24 |s
Stz<Brass Sfz- 772X 191 1 63 |w SteelGtr. [ AF ¥ 72— 125 0 25 |s
DbiBrass EThT 52 2681 2 | 12 iw| [Jazz G UK g 26 0 | 26 s
Trump Ens. k5L~ Ens. 2901 2 34 1w | Clean Gtr. P er E 0 27 s
Brass Fall T5X7 5 3191 2 |63 lw Overdrive 5 0 29 s
Choir Aahs 94T - 52 0 | 52 Is| |DistGr 0 130 [s
Solo Vox 0%, 92 851 0 ! 85 |w| [MutedGtr 0 128 s
Space Voice AN—=2FA X 91 1 0 . 91 |w Charang 0 84 |w]
Halo Pad A= K 941 0 9w GTHarm T D
Brightness T4 bR A 100; 0 ;100 'w L&R Ac.Gtr. 1 24 |w]
Echo Drops I3--K0.7 102] 0 i 1021s| [12Strings 1 [ 25 |w
Voice Oohs FAZ Y= 531 0 [ 53 [s| [PedalSteel IAgN-ZF—h 1154, 1 | 26 |s
SynVox Stk R 541 0 | 54 jw L&R EI.Gtr. x%uﬁ‘lp##a:w?sﬁ 1 27 |w]
Breath Noise TLA AR 121, 0 121 (w DistoMutes F oo AR E - }Wv 1570 1 29 |w
Doolally R =50 — 180 1 52 |w Solo Dist. JOsT - AR~ 3211581 1 30 |w
Vox Lead RO Z R 2131 1 | 85 |w Clean Funk |74 —v.9 . >s 1561 1 1 28 |w
Heaven NT 219 1 91 |w Dist.Lead T4 AN =K 212° 1 84 |w
Polar Pad FemTn K 1222 1 94 |w| [PowerChord ICEEET 159 1 | 31 |w]
ElastikPad 3525« gk 12280 1 100 |w R&R Guitar R&R * 4 — S o272 2 16 iw
Big Panner b gt 1230 1102 |w| [ResonatedGir || Bk g 273] 2 117 |s
AirVoxDbi 174, yA870 (181 1 [ 53 |w [ElectricAc. £5-  Tera 2 118 |w
Glassglide TIA974FK 11821 1 1 54 1w [MrClean UYL 1275 2 119 |s
Laughing 574 1249 1 121 s Hackbrett AR 276, 2 20w
DanceReMix HA) 3 TR 271, 2 15 lw Gtr.Strings A=Y TR 277 2 21 |w
LiteVoices TA hAA R 3041 2 | 48 lw| [StereoDist. (ZFLAF 4R b 2781 2 | 22 |w
DigitalAir FUANTT— 305, 2 | 49 lw Sitar DR 1041 0 | 104 |w
Air Vox I7 Ky T2 306 2 50 s Banjo NS5 — 105 0O 105 | s
Ambi.Voice ToEI ReRA X 307 2 51 'w Santur Hoke =L 15 0 15 |s
Airways T7 -t A 2 3081 2 | 52 |w Shamisen Yol 106 0 | 106 s

Koto ak 107 0 107 | s
Program Name TO5SLE No.* MiDI# Gt.FretNoise ¥%-7i b/A2 120 0 1120 |s
Strings ARYIHRTSR I HFPAT " | Bank | Prog Tambra BT =7 232 1 104 |w
Melody Violin XOF4—n"A4Fy [411] 5 11 |s Bouzouki JA—*- 233 1 106 |w
Strings ANYL TR 48 | 0 | 48 |s Celtic Plug Siaga 779 1143 1 15 |w
Siow Strings Z2O0—--Z YT 2 49 0 49 |s Oud =K 234 1 106 |w
Tremolo Str. PLEO-Z Y7144 1 0 | 44 |s Kanoon S 235 t 1107 |w
PizzicatoStr. FFAH—RARY LY 45 1 0 45 | s Ukulele % 236 1 108 | s
Violin INAF Y 40 0 40 'w
Viota FA 5 o 41 0 41 Is Program Name | TJOV5LE No.* MIDi# |
Celio 7.0 2] 0 42 s Bass [ ~R—2 " I'Bank | Prog !
Contrabass ANV 43 0 1 43 |s Acoustic Bs. T73-27 y~A—-2 |32 0 32 !s
Marcato TIH—h 176 0 1 48 |s Fingered Bs Tafi—AN~=2 33 0 33 is
Expr Str. Exp. AR T X 1771 1 149 |s Picked Bs.1 e gen=21 34: 0 : 34 Is]
Octave Str. FoR—-TZR) Ly 1721 1 44 |w Fretiess Bs. JL o PLXNX~Z 35 0 | 35 |s
OctavePizz. AR —TeFhH—K 1731 1 45 |w WSE;) Bass 1 25 TN~ 2 36 0 36 |s
The Strings HARYLTX 1.8 1 | 40 |w Slap Bass 2 25 TeN--22 37 0 37 |s
ChambViola Fron—- 45 1169 1 | 41 |w| [SynthBass 1 e 21 1381 0 | 38 |s
Celio Ens. FrO-7 8T 170 1 42w SynthBass 2 oot A2 39 0 39 |s
ChamDBass FrlN— WA —2Z 17110 1 43 iw Upngh‘f 7T 160 | 1 32 |lw
i3 Strings VP 296! 2 | 40 'w| [Bass/Harm Ne Zn—T-s2 11611 1 | 33 |s
N-Strings N-ZrYULGR 2071 2 1 a1 |w Picked Bs.2 £ gen—Z2 1621 1 | 34 |s
Light Pizz SA R EFH-+ 302 2 | 46 |w Fat Fretty T b 774|163 1 ] 35 (w
DbIStrings ATNARY LT 303] 2 47 |w| [SuperRound AN SR 164 1 | 36 |w
Stab Pad 2427y, K 309! 2 | 53 |w DynaSlap 2445 7A7,7 |165] 1 37w
SynStrings 1 St A RNy G241 | 50 0 1 50 |w Dance Bass 4 Zen—2 166 1 38 |w]
SynStrings 2 Yt ARYLI22 |91 0 51 |w SquareBass ALLP =2 1671 1 39 |w
AnalogPad FHEa7eiNn, R 1781 1 1 50 |w Uttra Rez kTl 270 2 14 |w
AnaStrings THOQ7ARY X {1791 1 - 51 1w Gtr/Bass R N-X 279 2 23 |wl
Fiddle PRI 1100 0 1110 [s| [Fingedark T T HE T a— g 280] 2 24 |w
MandoTrem. 2o Fyo-rLEO (2387 1 1110 |w| [DynoBass ! 281 2 |25 lw)
Harp IN=T 46 . 0 it 46 |s Bass/Mute k 1282 2 26 |w
My dream A Ky — 1 174 1 1 46 [w Stick Bass [283] 2 | 27 iw
OrchestraHit F—HArTE ;b 55 4 0 ! 55 |s |Deep House T DN R 284 2 28 |w
Impact Hit LONT rE R 183 1 | 55 |w Dr Octave Nya—-Fya—7 |285] 2 | 29 w
Rap Bass 5T A2 286] 2 | 30 |w
Zap bass Y gen -2 2871 2 | 31 w
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Program Name T055L% No.* MIDI# Program Name TOISLE No.* MIDI#
Synth/S.E. oot | RS " | Bank | Prog Percussion N—hAviay " | Bank | Prog
SquareWave AT F 1 —7 80 0 80 (w Celesta FrIL X% 8 0 8 |w
Saw Wave Sy —7 81| 0 | 81 |w Glockenspiel JOy = 9 0 9 |s
5Th Wave T4 TR 91 —~7 86 0 86 |w Music Box NER R SR 10 0 10 |w
Bass & Lead N—Z&!')—K 87 0 87 1w Kalimba I PZA 108| 0 108 | s
PolySynth Tyt 90 0 90 |w Vibraphone VS 11 0 11 |s
ice Rain TA XA 96 0 96 |w Marimba EAIIPIA 12 0 12 |s
Warm Pad g =L 1N, R 89 0 89 |s Xylophone a7 % 13 0 13 |s
BowedGlass Ry R-F52 92 0 92 |w Tubular Bell Ry RV N ) 14 0 14 |'s
Metal Pad AZ )Ny K 93 0 93 |w Timpani T4 INT — 47 0 47 |'s
Sweep Pad P EEAVAEN 95| 0 95 |s Soft Timpani VI M T4 INZ— 175 1 47 |'s
Soundtrack YL RKKNTy Y 97 0 97 |w Agogo 733 113 0 113 |'s
Atomosphere TrERXTA4T 99 0 99 |w Steel Drums AF - K7L 114 O 114 | s
Goblin J79 101 0 101 {w Woodblock My KJ@y 1151 0 115 |s
Star Theme AR —F—7 103 O 103 |w Crystal TJYZEIN 98 0 98 |w
Soft Solo V7 kN 208 1 80 |w Tinkle Bell T4 7NN 112 0 112 |w
Big Lead By =K 209 t 81 |w Taiko 243 116 O 116 | s
Rubby - 211 1 83 |w Melo. Tom X072 I 1171 0 17 |s
Big Fives RN G 214 1 86 |w Synth Drum VS B UN 118 0 118 |w
Big & Raw b oY &:r— 215 1 87 w ReverseCym. JIN=R LN 19| 0 119 | s
Thick Pad DR AV AV 216 1 88 |w SynCelesta st FI AL 136 | 1 8 |w
Soft Pad PR 217 1 | 89 [w Sistro Y Z RO 137 1 9 |w
Farluce R 218 | 1 90 |w Orgel AL 138 1 10 |w
Glass Pad ‘T75 FEVADEN 220 1 g2 |w SynVibes DR RVAT Gyl 139 1 1w
Panner Pad INF =Ny K 221 1 93 |w Balaphone INT T4 140 1 12 |w
Celestial L orly 223 1 95 \w Gamelan IS 141 1 i3 |s
Caribean hE—-> 224 | 1 96 |w ChurchBell F o —F AL 142 1 14 |s
AmbientPad V2 < P VARV N 2271 1 99 (w Cowbell hy NI 241 1 113 | s
Bell Choir N T AT 229 1 101 |w Claves TSN X 242 1 114 | s
Odyssey FT5E 14— 231 1 103 |w Castanets HARZ b 243 | A 115 | s
Fresh Air JLwy 1 L7 — 2591 2 3 |w WindChimes Ja R F AL 240 1 112 {w
SlowSunset Z20—Y%>t b 2691 2 13 |w Tsuzumi AN 2441 1 116 | s
FallAngels Ja—I)- It {294| 2 38 |w Oil Drum FANKT 4 2451 1 117 |'s
Lylesircs TANY =T 295 2 39 |w Rev.Tom JIN— X5 I 2461 1 118 | s
Ravel Pad SRS RATEN 298| 2 42 (w Rev.Snare JIN—=ZR 2T 2471 1 119 | s
Dark Pad AW ARTIEN 299 | 2 43 |w GM Kit 1 GM %+ M1 384 | 4 o |-
Yoshi Pad EPRARAN 300 2 44 \w GM Kit 2 GM % - +2 385 | 4 1 -
Swell Pad 21 ibeiNy K 301 2 45 |w Room Kit Jb—LvF oy b 386 | 4 8 |-
Monolead )y~ K 311 2 55 |w Power Kit INTT— % o R 387 | 4 16 | --
Space Wing A=Ay 4 2 313} 2 57 |w Electronic Kit IV rAZ 7% +|388] 4 24 | --
SteamCloud AF—hLe 779K 316 | 2 60 |s Analog Kit THFOT-% b 389 | 4 25 |-
Fragments TITX Y 318 2 62 |s Dance Kit PSRN 390 4 26 |--
Rave 17 2251 1 97 |w Jazz Kit VEPSEIN 391, 4 32 -
Heart Beat In—pheb—~ 248 1 | 120]s Brush Kit T va kb 3921 4 | 40 |--
Jet Star 1y heZAH— 312 2 56 |w Orchestra Kit F—FZ T F oy b 393| 4 48 | --
Ambience TLoEIVZR 314 2 58 |w Percussion Kit N—hvig2F%y b |39 4 64 |--
Glide Fx 454 K Fx 315 2 59 Is Latin Perc. Kit TF Xy b 395 4 65 |--
WhiteNoise FOA R/ AZX 317 2 61 |s Arabian Kit T7ET %y b 396 4 116 | --
Seashore v—=a7- 1221 0 122 | s SFX Kit SFX F 4 k 397 4 56 |--
Bird JN— K 1231 0 123 |w
Telephone 1 TLI4 1 124 0 124 | s
Helicopter ANy Th— 125 0 125 |s
Applause T7O-X 126 0 | 126 |w
Gun Shot PRV ERR 127 0 127 |s
Wind AN 250 1 122 |w
Gallop ¥+A, 7 251 1 123 | s
Telephone 2 FLFEL2 2521 1 124 | s
Train LA 253 | 1 125 |s
Stadium!! 2T 254 1 126 | w
Explosion 'IToA70-0 3 255] 1 127 |w
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Program Name TOJ54L8 No.* MIDI#

USER 1—— " | Bank | Prog
Ambipiano Ambipiano 320! 3 0 fw
Respiano Respiano 321| 3 1 |w
FusionEP FusionEP 322 3 2 |w
Click EP Click EP 323| 3 3 |w
SoftEP/Pad SoftEP/Pad 324| 3 4 |w
Reed EP Reed EP 325| 3 5 |w
BuzzBassEP BuzzBassEP 326 | 3 6 |w
Syn Piano Syn Piano 327| 3 7 |w
ScannerOrg ScannerOrg 328| 3 8 |w
Iced Organ Iced Organ 329| 3 9 1w
Cheesed4Dnr Cheesed4Dnr 330 3 10 |w
Gurgle Org Gurgle Org 331 3 11 |w
Glide Dark Glide Dark 332 3 12 |w
Late Comet Late Comet 333| 3 13 |w
Breathery Breathery 334| 3 14 iw
Answer Pad Answer Pad 335( 3 15 |w
SyntharGT1 SyntharGT1 336 | 3 16 |w
Guitarlog Guitarlog 337| 3 17 |w
Electr.Gap Electr.Gap 338 3 18 |w
CompChorGT CompChorGT 339| 3 19 |w
Si/Guitar Si/Guitar 340 3 20 |w
CompBuzzGT CompBuzzGT 341| 3 21 |w
Over GT. Over GT. 342 | 3 22 |w
Ethnic Str Ethnic Str 3431 3 23 |w
Bass&Lead2 Bass&Lead2 344 | 3 24 |w
SpittingLd SpittingLd 345| 3 25 |w
BlurredAtk BlurredAtk 346 | 3 26 |w
RunninglLd RunninglLd 347 3 27 |w
Mayceinery Mayceinery 348| 3 28 |w
DistoFlute DistoFlute 349 | 3 29 |w
DigiMeow DigiMeow 350 3 30 |w
Digi Bop Digi Bop 351| 3 31 |w
ViolinoVib ViolinoVib 352 3 32 |w
Viola Vib Viola Vib 353| 3 33 |w
Cello Vib Cello Vib 354 3 34 |w
SlowAirSax SlowAirSax 355] 3 35 |w
B.BandSolo B.BandSolo 356| 3 36 |w
Flute Vib Flute Vib 357 3 37 |w
FluteVoice FluteVoice 358 3 38 |w
Soft Trp Soft Trp 353| 3 39 |s
Energy Str Energy Str 360 3 40 |w
AnalLow Str Analow Str 361 3 41w
AnaAnalogy AnaAnalogy 362 3 42 |w
Digitoyd Digitoyd 363| 3 43 |w
Digi Brass Digi Brass 364 | 3 44 |w
HybridBrs HybridBrs 365| 3 45 |w
OB Brass OB Brass 366 3 46 |w
TrptsThing TrptsThing 367 | 3 47 |w
Long Piano Long Piano 368| 3 48 |w
Planar 00 Planar 00 369 3 49 |w
Planar 07 Planar 07 370 3 50 |w
Planar 09 Planar 09 371 3 51 |w
E.Pianarm1 E.Pianarm1 372| 3 52 |w
ParisPad 1 ParisPad 1 373| 3 53 |w
Stratopad1 Stratopad1 374 3 54 |w
Arpa Pad Arpa Pad 375( 3 55 |w
AmbassFret AmbassFret 376 | 3 56 |w
Trombobell Trombobell 377| 3 57 |w
Paddonbelz Paddonbelz 378 | 3 58 |w
Marimboyd Marimboyd 379| 8 59 1w
Sharp Edge Sharp Edge 380| 3 60 |w
Undermetal Undermetal 381 3 61 |w
Radioactiv Radioactiv 382 3 62 |w
Introspect introspect 383| 8 63 |w
Techno Kit Techno Kit 398 | 4 72 |-
Rock Kit Rock Kit 399 | 4 73 |--
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Lista de Estilos Ritmicos

Style Name AZANE No.*
8/16 BEAT 8/16 E—p )
8 Beat 8E—h 64
GuitarBallad ¥a—N7-F 65
L.A.R&B L.A. R&B 66
Sweet Beat A4 —heE— R 67
Analog Night THOYFA b 68
8 Beat Rock sE—-k-Ov 7% 69
ShuffleShade Syy TN 1=K 70
Rhythm&Beat DZL&E—=+ 71
16 Beat 16—+ 72
Windy Beat DA TF 4 — -k 73
Home Beat K—LtE—+h 74
ColorBeat HI—t—F| 75
Miami Beat AT IE— b 76
Analogyst 7FO¥Z b 77
Thin Funk ST ey 78
Easy Rock {1— =037 79
Style Name 2FANE No.*
DANCE FZ )
Party Polka IN=F 4 =K H 88
NonstopParty JLURA Ny TIN—F 4 89
Motown T4 0
Love disco 5754 X2 91
Disco '70 F 42370 92
80's Dance 80's 4 X 93
House N 94
Techno 49 95
Progressive pAs A/ 96
Underground ToR—=T59 K 97
Jungle R 98
Garage H7-Ya 99
Euro Rap 1-0-757 100
Hip Hop by TRy T 101
DancingTribe ALA T4 7T 102
Down Beat E Pl <l 103
Style Name AFAIVE No.*
LATIN SFv ’
Basic Bossa N=2 7R Y I\ 104
Bossa nueva b AP AT e A 105
Miss Bossa IRFRHIN 106
Samba LA 107
Sambalegre HonNLY L 108
Beguine EX 109
Last Rhumba A RIPZA 110
Cha Cha Cha FyFo-Fy 111
Tango | 112
Habanera IAVAY-& 113
Paso Doble INJRTL 114
Cumbia gLET 115
By on INA X 116
Calypso HUTJ 117
Reggae VAT 118
Dance Reggae 4L A LA T 119
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Style Name 2IANE No.* Style Name ZF94NE No.*
BALLROOM R=bib~L ) R&B/ROCK R&B/OV Y :
Pop 6/8 Fv 768 80 R.&B. R.&B. 160
Back to 60's Ny 7k —B60's 81 6/8 Blues 6/8 7 —2 161
Rock 6/8 Oy 7 6/8 82 Gospel JANI 162
Flipper 6/8 7))y IN—6/8 83 BluesShuffle TW—=2 %y T 163
Flipper 4/4 Ty IN—4/4 84 Pop Shuffie Ry T vy 70 164
Twist YA XN 85 Uncle Funk T T 165
Hully Gully INY = H 1) — 86 Get Funked oy bheTdry 166
Beach Surfer E—FH—Tr— 87 ElectricFunk IV 90727 167
Mambo <R 120 Light Rock S4 ~Oyy 168
Salsa HILH 121 Pop Rock Ky 7QyY 169
Merengue LA 122 Open Rock F—7>-0v7 170
Meneito AzA b 123 Heavy Rock AE—-Oy7Y 171
Macarena ThHLF 124 Rock Ballad Oy 7. N7—K 172
Tikitikita FEFX4 125 Half Time N=T 34 L 173
Lambada I NG 126 Rock & Roll Oy &0~ 174
Disco Samba T4 2N 127 Rock Hip Hop Oy 97y THkyT 175
Style Name 254NE No.* Style Name 25L& No.*
TRAD RSy K : WORLD D= E i
Waltz 7Y 128 Country H N — 176
Mazurka T XA 129 Country Beat HrplY—=ckE~+ 177
Polka FILAH 130 Country Bld. B hYy—N5—FK 178
German Waltz Tr—=wINY 131 Dixieland TAF¥-5FK 179
Laendler LY RS- 132 OnTheBridge FoH Ty 180
German Polka Sy =Rk Ih 133 Tarantella 2777 181
W. Musette T2ty b 134 Sevillana tENT —F 182
French March JLLFev—F 135 Gipsy 57— 183
WienerWaltz TaF eI 136 9/8 Roman 980V 184
Slow Waltz1 20—-7)J 1 137 Ciftetelli FIFT 185
Slow Waltz2 20—+ 2 138 Mariachi 2Ty F 186
Operetta FNRL A 139 Raspa S 2% 187
Fox Trot PERNVES PR 140 Venezia NIXFT 188
Club Fox 95T T4 7R 141 Minuetto AXT oy b 189
Quick Step RS DY 142 Bolero AL0 190
Charleston Fr—ILA L 143 New Age LI 191
Style Name Z9ANE No.* Style Name 254N & No.*
JAZZ/FUNK SeZX 7P ) PIANIST EP7-_Z b ’
BigBand 40's B. /N> K 40'S 144 Classic YV 192
Big Band AV 145 Classic 3/4 7757 34 193
Fast BigBand TJ7ZRB AR 146 Waltz Ty 194
Latin BigBand P - WAVAN 147 March 7—F 195
Broadway JaO-KY 14 148 Ragtime A L 196
Hollywood INGERS 149 Swing i 197
Jazz Waltz VES Iy 150 Jazz Waltz S XTI 198
5/4 Swing 514 24 9 151 Arpeggio 1 TR F A 199
Ballad NS — K 152 Arpeggio 2 TR F 2 200
Medium Swing SFATLIALY 153 Ballad NT—F 201
Be Bop Eeny 7 154 Rock Ballad Oy 785 — K 202
Acid Jazz Ty ReTeX 155 Pop 1 K71 203
Latin Jazz FFLY e R 156 Pop 2 Ry72 204
Still Life AT 4747 157 Pop 3 73 205
Party Funk IN—T 4= D77 158 Country Hhr b~ 206
Groove i 159 Shuffle oy T 207
Gospel AN 208
Boogie Woogie VESYES 209
50's Rock 50s 7 210
Bossa Nova A 211
Tango g0 212
Ballad Trio 1 INT— R M)A A 213
Ballad Trio 2 N—=K p)A2 214
Ballad Quartet INT—=K ATy b 215
Jazz Trio S X NYH 216
Latin Quartet S5 hTy k 217
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Style Name ATA4NE *
USER LA No.
Pop Ballad Pop Ballad 0
Pop Ballad 2 Pop Ballad 2 1
4/4 Ballad 4.4 Ballad 2
4/4 Ballad 2 4/4 Ballad 2 3
8 Beat 5 8 Beat 5 4
Unplugged Unplugged 5
16 Beat 5 16 Beat 5 6
Analog Soul Analog Soul 7
Red Rose Red Rose 8
Sunflower Sunflower 9
Lite Bossa Lite Bossa 10
Black Shape Black Shape 11
Light Rock 2 Light Rock 2 12
Light Crunch Light Crunch 13
Mdn Country Mdn Country 14
Greyhound Greyhound 15
6/8 Swing 6/8 Swing 16
Warm Ballad Warm Ballad 17
Mood Swing Mood Swing 18
Jimmy's mood Jimmy's mood 19
SwingShuffle SwingShuffle 20
All Star All Star 21
The Duke The Duke 22
The Count The Count 23
60's Rock 60's Rock 24
Jhonny... Jhonny... 25
60's Dance 60's Dance 26
VibraBeach VibraBeach 27
Energy Energy 28
Trance Trance 29
Toonchi Toonchi 30
Rave Party Rave Party 31
Mondo Beat Mondo Beat 32
Love Ballad Love Ballad 33
On the road On the road 34
Many Stories Many Stories 35
True Love True Love 36
Heart Beat Heart Beat 37
Rock & Soul Rock & Soul 38
Phaser Funk Phaser Funk 39
Romance Romance 40
SynphoBeat SynphoBeat 41
Soft Beat Soft Beat 42
Shuffle Beat Shuffle Beat 43
Biue Tales Blue Tales 44
12/8 beat 12/8 beat 45
Europe Europe 46
Electro Pop Electro Pop 47
DiscoTrance DiscoTrance 48
Still Dance Still Dance 49
...Go on! ...Go on! 50
GuitarDance GuitarDance 51
Cool Cumbia Cool Cumbia 52
Caribbean Caribbean 53
HawaianDream HawaianDream 54
Sirtaki Sirtaki 55
Fast Walzer A Fast Walzer A 56
Folk Mazurka Folk Mazurka 57
Hit Polka Hit Polka 58
Paris Valzer Paris Valzer 59
Thin Fox Thin Fox 60
Big Fox Big Fox 61
Organ Swing Organ Swing 62
Soft Bossa Soft Bossa 63
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Conjuntos

de Bateria

Key GM Kit1 GM Kit 2 Room Kit Power Kit Electronic Kit Analog Kit Dance Kit Jazz Kit

#  Note [inst Excllinst Excl {Inst Fxcl {Inst Excl {Inst Excl {Inst Excl Jinst Excl Jinst Excl
2i v Ssynkick | Sy Kick | Sy Kick 2 Dance Kick -- {Dance Kick Fyplosion - fonare | Sy Kk !

22 A= [Synsnare 2 Svnsnare 2 Ambisnare] SvnSnare 2 - [SvnSnare 2 Ambisnarel - fSpare | - |SvnSnare | -
20 B svn Kk R Sy Nick 3 Sy Kick S svit Kick 3 Svin Kick 3 Real Kick Sy Rick 3 - fSviiKick 3 ]
21O Sy nisnare SynSnare | Syinbrdare | SviaSnare | Sy nSnare | - JGatedSnare Synsrare | Synbnare

25 ol fhallRoomsty FullRoomsiy Lightsnan Piclosnare Rock Snare Piciosnare Snare | LightSnarn:

2o Db JGatedSnare -- TightSnar Snare | Ol Drum Rock Snare Ambisnare2 - [AmbShane?

27 Dab Dy Kaek 2 Dryv Kick 2 Fat Kick Rock Rick Sy Kick 1 - JFat Kick - JAmbikick - fAmbiKick --
11 ROk Rak Vb Kok Cated Kick B Cated Kick Dance Kick ROk Snare Filtow Kick

2o Stiare 2 Ambisnan ! FullRoomsD FuliRooms=D PowerSnare - [ Ambisnare2 - BV hiteNoise - [FullRoomSty
oA Open HIET I JClose T I Open HEH | JOpen ! O Clossvnbfy 0 [Close THIT | [Zap2 ! Open HITL i
oGl JCated Kok Mlfow Kick Real Kick Fat Kick - JFatKick - fAmbiKick Dy Kick t Py Kick |
320G |Side stick - PNMetronomel - Metronome2 Zap | Zap | e Metronome2 ]
3UoAL JRolSnare? T Rollsnarel T fAmbisnare2 AmbiSnare2 CatedSnare - FullRooms]) - JCun Shot Drysnare 1

540 AL Rollsnare] T fRollsnarel] 7 [Powersnare FullRoomsD PowerSnare Snare | --- [sohdHit I ullRoomsD
3R Fat Kick I'rocesKick - [Rock Kick AmbrKick - {AmbiKick - |svn Kick ] --- [Svn Kick AmbrKick
BN Ambrkick Fat Kick - [Ambi Kk Cated Kick Svin Kick 4 - Sy Kick 3 - Janee Kick - ey Kick 2 =
3TCED ade Stick Side stick Side Stivk Side stick v Rim - ISsvnRim - Metroriome2 Side Stick -
12 fDresinare | Drysnare | - JGatedsnare Powersnar Svisnare 2 - JSynSnare | FullRoomsD Fightonare -
oDED fin Claps Svin Claps Svin Claps Hand Claps - sy Claps Sy Claps Svin Claps Hand Claps )
40 12 [FullRoomsD Rock Snare Lighitsnar - JGatedsnare Ambisnare]l - [SvnSnare 2 AmbiSnarel - [Snare 2

ore lom2 1o - lom 210 Tom 1o Provesstons Svin Tom | - [Svnlom2ih - [ProcessTom - jlom o

12 Fal |Close HH T ose FIET 1 [Close HH Close HF Close FIH T |ClossynblE ] 1 |Close HH 1 JCHose HH

0 o 21w Tom 21o fom 1o Procees lone Svn Tom | Syinfom?2 Hi UrocessTom - {Tom 1 1o

HooGED ledal FIFT Y Tofledal HIHL T o Pedal HIHL i [Pedal HiIFE S I fledal HIFL I [ClossynbH ] 1 JClosSvnHE 1 Pedal it g !
oAl Plom 2o lTom2lo fTom o ProvessTons - fvn Tom | SvnTom?2 FHi - [ProcessTom - fTom 1o -
in o A=2 JOpen FitL | |Open HH Open HHL CoJOpen dilb I Open HEH I [Opensvnd IHY 7 [OpenSynHEE Open I |
47 B2 fom 2 o Tom 21 Tom 1 Lo ProcessToim - |SvynTom 1 SvnTom2 Hi ProcessTom Tom 1 lo -
45 (13 Tom 2t - Jtom 21 - lom 1o Process fom - Svin Tom | - [SvnTom2 Hi ProcessTom Tom | H) -
49 3 fCrash Cvm - JCrash Cvm - {Crash Cva Crash Cvm Crash Cvm - Opensynl ] Crash Cvm Crash Cvin -
A D [Tom 2 Hh - JTom 2t lomifo IMrocessTom - |Svn lom | -~ [SsvnTom2 Hi ProvessTom - JTom 1 Hi -
SEOD#3 Ride Cym 2 - {Ride Cvm 2 Ride Cym 2 - Ride Cym 2 Ride Cvm 2 - [Ride Cvm 2 Ride Cym 2 Ride Cym 2 -
A2 EY Chima Cvm - JChima Cvm - JChina Cvm China Cvm - [Rev.Cyvmbal - |China Cym RevCvmbal - {China Cvm -
3313 Ride Cup - [Ride Cup - [Rude Cup Ride Cup Ride Cup - jRide Cup Ride Cup - [Ride Cup -
1Py [ Tambourine Tambourine Tambourine - |Tambourine - Tambourine Tambourine - |Tambourine - - [Tambourine

5% 63 splash Gy - splash Cvm Splash Cvin Splasiv Cyvm - Joplash CGvm Splash Cvim - JSplash Gvm Splash Cyvm

St Gy JCowhedl - JCowhelb i Cowbell ! - JCowbell - [Cowbell Syl owbell SynCowbell Cowbell | -
STOAY JCrash Cum - fCrash Cvm Crash Cye Crash Cyvm - [Crash Cyne - fCrash Cvin - [Crash Cyin - JCrash Cym -
AN AES Viblaslap Viblaslap Viblaslap Viblaslap - fViblaslap Viblaslap - [Viblaslap - Viblaslap

MOBY O Ride Cvm 2 - JRide Fdge - JRide Cvm 2 Ridetym2 - Ride Cvm 2 — [Ride Cym 2 - [Ride Cyvm 2 - Ride Cym 20—
ot (4 H Bongo Hi Bongo --- JHI Bongo Hi Bongo - JH Bongo - [Hi Bongo Hi Bongo - [ Bonge -
0l Cad o Bongo Lo Bongo - o Bongo Lo Bongo .o Bongo Lo Bongo Lo Bongo == o Bongo -
o2 D4 fSlap Conga Siap Conga Slap Conga S blap Conga Slap Conga Syndom2 bl - JPalm Conga -— Slap Conga

03 D4 JOpen Conga Open Conya Open Congae - fOpentConga - JOpen Conga - JsvnTom2 bl Open Conga - Open Conga
oi P4 JOpen Conga Open Conga Open Conga SpenConga - fOpen Conga = fsvinTom2 Lo -= JOpen Conga Open Conga -
6o Timballt L0 Himbal 1110 TimballHiO TimballHHO - fTimbal 1HHO FimballHiOY - [Timbat1HIO Fimbal 1150 --
o6 Fed [ Timbal 1T o) - Flanbal 1T o) Fimbalil.oO Timballl.oO - limbalil o0y Timballl o - [Timballl o0 limbaltl.o0) --
67 e \gogo | \pogo | Agogo ] A\popo | - Agoge | - Agoge ! \pogo | Agogo | =
AR Gad P oo | \vogo | - {A\gogo Aygogo | - jAgogo | - {Apogo | Agogo | = Agogo |

v AL JCabasa Cabasa - Cabasa - JCabasa - {Cabasa - |Cabasa - JCabasa - |Cabasa

S0 AR [SyinMaracas - fsynMaracas SvinMaracas - [SvnMaracas SvnMaracas - |SvnNaracas SynMaracas SyniMaracas
ToBd Whistle S 2 |Whistle s 2 Whistle s 2 {Whistle s 2 {Whistle S 2 [Whistle S 2 Whistle s 2 Whistle s 2
T2 Ch Whastle ] 2 |Whistle ] 2 Whistle | D Whistle | 2 {Whistle ] 2 [Whistle | 2 [Whistle | 2 [Whistle | 2
Y0 [Guiro S 4 JGuiro s 4 {Cuiro s 1 [Guiro S 4 JGuiro S I |Guiro S 4 jCuiro S 4 |Guiro S 4
DS JGairo [ 4 [Guiro | 4 [Cairo | 4 JGuiro | 4 |Guiro | 4 JGuiro [ 4 JGuiro | 4 JCuiro 0 i
T3 DEn |Claves Claves Claves - JClaves Claves - jSvn Claves Sy Claves - JClaves

Tt bFS WoodBiockNM - [WoodBlock M WoodBlockM - [WoodBlock M WoodBlockM - PWoodBlockM - WoodBlochM - fWoad BlockM -~
RS WoodBIockA - FVood Block M WoodBlock M WoodBlockM WoodBlockM - fWoodBlockM - - [WoodBlockM - foodBlockM
T~ Fas Mute Cuica 3 Mute Cuca b Mute Cuica 3 Mute Cuica 3 [Mute Cuica 5 [Mute Cuica 3 IMute Cuica 3 [Mute Cuica 3
S0 CA JOpen Cuica 3 Open Cuia 3 1Open Cuica 3 Open Cuica 3 |Open Cuica 3 1Open Cuica 3 |Open Cuica 3 [Open Cuica 3
SUOGEY IMuteTriang 5 IMuteTriang S MuteTriang S MuateTrnang, S MuteTriany 5 [NMuteTriang 5 PMuteTriang 5 MuteTriang 5
|51 A% JOpenTriang 5 |OpenTriang ~ Openldriang S OpenTriang 5 [Openlriang 5 |OpenTriang S |OpenTriang S [Openlriang S
S20AEY |Cabasa Cabasa - JCabasa Cabasa --- [Cabasa Cabasa - jCabasa - |Cabasa -
N OBA JingleBeld IingieBell Iy leBell JingleBell - JingleBell - fingleBelt - Imglc&‘ll - {lingleBell -
84 Co arcTree | MareTree | Mard Tree | MarcTree | MarcTree | - [Marciree | --- [MarcTree | NMarcTree | -
N3 C 6 JCastanet IV Castanet 1V - |Castanet 1\ - fCastanetiy CastanetlV - {Castanet Ty - JCastanetI - JCastanet 1V --
N e [Bava ] 6 [Baval 5 [Bava l s Baval noBaval HoBavall A Bavall 6 Baval 6
N7 Dan [Tom 2 HiA Ao Tom 21y o o 2R o JTom 2 HI A oo [Tom 2 HiE N o Jlom 21V ~ Tom 2 Hi v o JTom 21y h
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Key Brush Kit Orchestra Kit Percussion Kit Latin Perc. Kit Arabian Kit SFX Kit Techno Kit Rock Kit

#  Note|Inst Excl|Inst Excl |Inst Excl |Inst Excl jInst Excl |Inst Excl |Inst Excl |Inst Excl

21 A0 fTom 1o - |OFF OFF OFF Metronome2 - |OFF Dryv Kick 2 — {Svn Kick 1 -

22 A#) |Tom 1 1o --- {OFF OFF Mute Triang 7 |Tubular 3 - |OTt Rock Snare --- pSvnSnare 2

23 B0 [Tomilo -— |OFF OFF OpenTriang 7 |Cowbell 1 --- JOFF Gated Kick - |svnTom2 Lo -

23 1 [Tom1fo --- [Rollsnare2 7 |Flexatone Flexatone Cowbell 1 - [OF FullRoomSD - [SvnSpare ) -

25 C#1 {lom | Hi --- [Rollsnarel 7 |FingCymbal - JFingCymbal -- [RoliSnare! - [OFF Piclosnare - |V ightSnare --

26 D1 jDrvSnare | — JFingrSnap! - {lsuzunm SvnCowbell - [Fingrsnapl - Ot Rock Snare - Ambisnare2 -

27 D#1 |Orch BIorm - JClose HH Il o Bongo - [Castonet 1 o |Zap2 OF F Syvn Kick | Dry Kick 2 ---

28 b Punch Kick B 1 |Hi Bongo Castanet]V - Tite HIT L OF 1 Dance Kick PillowKick -

29 11 FingrSnapt - |Open HH I |l o Bongo Fingronapl - Gt Serateh - JOFI Snare | - |PicloSnare -
W THL [Open i 1 1 |Ride Fdge -- |Tambourine Snap - |Gt seratch - [OFI Close HIHL I [ClossynbitdE !

3G Dy Kick | --- {Stick Hit Agogo 1 MetaltitHi Stick Hit - [scratch b I JAmbiKick - Ambikick -
32 GHL Pside Stick - |Snap Wind MetalHitl.o Palm Conga - I5cratch ¢ | apd Metronome -

33 Al |Brush Tap --- [Metronomel = |Agogo | [suzumi — [Metronome2 - [GHCutNois | - [FullRoomsD DryvSnare | -
3 A#] |Brush Tap -~ |Tubular 3 = [Slap Bongo -V Tsuzumi - [Metronomel GHCutNois2 - [SvnSnare 2 [ ightSnare -

3™Bl1 PillowKick -~ |Real Kick WoodBlockl Tsuzumi - pAmbi Kick Chic 2 Svn Kick | Metal Kick --
36 €2 {Drv Kick 2 --- [Orch B.Drm Claves - |Orch B.Drm 1 |Real Kick - [Chic ! Sy ok | Cated Kick

37 CH2 Side Stick - [Side Stick WoodBlockAN - - JOrch B.Drm 1 [Side Stick Bass Slide - Wap t - (Metronome2 -
W D2 |BrushNoise - [DrySnare | - |BongBeliOp - Agogo ! --- |Snare | - |Gt Serateh SynsSnare | -- [Rock Snare

39 D#2 [Brush Slap - JCastanet1V WoodBlockH Agogo 1 - [Hand Claps - flap ! Svn Claps - JHand Clap-

40 E2 0 |BrushSwish - [DrvSnare 1 Castanet | Open Conga - [Snare | - WhiteNoise - |FightSnare - {FullRoomsiy

41 12 |Brush Tom — |Dimpant Bava 2 Mute Conga — JTom 1 1o Scrateh Hi 2 HOHDrum lom 1 lo

42 FE2 JClose HH 1 {Timpani Shaker | I"alm Conga - |Tite 1111 | |scratch Lo 2 |Ride Bdge I |lite HH 1

43 G2 [Brush Tom - {Timpani Bava | Slap Conga - |Tom 1 1o Stick Hit OilDrum - Tom 1o

14 R [Pedal HEL L 1 [Timpani - [Maracas | - [SvnMaracas - | Tite HiT I fFootstep 2 Ride Edge 1 Pedal HiET

45 A2 [Brush Tom == |Timpami - [Bava2 == |Open Conga lom ! 1o - [Metronome? O Drum - fTom 1 1o

46 A#2 [Open HH 1 I [Timpant --- {Cabasa - [MuteTriang 2 |Open HEL 1 Metronomel Crash 1P | |Open Tt

17 B2 {Brush Tom - {limpanmi - [Tabla 3 | |Openiriang 2 Jlom b ih Ctr Slide OnlDrum — {lom 1o

48 3 |Brush Tom - [Timpani --- |Tabla 2 f Mute Conga lom | Hi - [GrCutNois OilDrum - fTom I'Hh -

49 (g3 JCrash Cvm - |limpani - [Viblaslap - Palm Conga Crash Cym CtCutNois | Crash Cvin - JCrash Cvm -

50 13 [Brush Tom — |Timpani - |Tablal ! [Slap Conga Tom 1 Hh - |StringSlap OilDrum - JTom 1t

51 10#3 [Ride Cym 2 - [Timpani - [MuteTriang 3 fTambourine Ride Cym 2 3 [stringstap Ride Cym 2 - [Ride Cym 2 -

32 FR jChina Cvm -- [limpan —- |Orch B.Drm - |Open Conga - [Darabuka O laughing \ - JChina Cym China Cvim --

53 K3 |Ride Bdge -~ |limpanu — {Openlnang 3 |Lo Bongo - |Darabuka M - [Scream - {Ride Cup Ride Cup --

54 F#3 [Tambourine -- [Tambourine - JGuiro 5 2 |Lo Bongo - [Tambourine - runch - [Tambourine Tambourim --

55 G3 splash Cym -~ [Splash Cym - JingleBell -~ |Hi Bongo --- {Darabuka -- fHart Beat - foplash Cym = |splash Cvm -

6 G#E3 [Cowbell | - |Cowbell | - |CGuiro | 2 ITimballl.oO) - JCowbell 1 - Jtootstep 1 - |synCowbell - |Cowbell | --

57 A3 |Crash Cvim - JCrash Cym - [MarcTree | - |Slap Bongo --- |Darabuka R Footstep | - |Crash Cvm Crash Cym --

58 A#3 |Viblaslap - |Viblaslap - fMarcTree 2 TimballLoO - JCabasa - [Applause | - Vap2 - |Viblaslap --

59 B3 fRide Cvm 1 - [Orch Cym - [Maracas | - |Tambourine === [Douf Dom - jDoor Creak Ride Cym 2 — |Ride Cvm 2 --

60 4 HiBongo - |Hi Bongo - |Hand Claps -~ [Timbal1Pil Douf Tak 2 -~ fDoor Slam Hi Bongo - |Hi Bongo

6l C#d |lo Bongo --- |Lo Bongo - |Svn Claps - JTimbal [FHO - Lo Bongo - |Seratch a - Lo Bongo - |1 o Bongo -

62 D4 [slap Conga - [Slap Conga -- |Seratch Lo - [Timbal1Pit Douf Tak | - [MarcTree 2 Douf Rim - fStap Conga

63 D#4 Open Conga - JOpen Conga - |scratch Hi -~ [Timbal THIO Hi Bongo - [Car Engine -+ [Dout Dom - |Open Conga -

64 t4 JOpenConga - [OpenConga - ScratchDbl - |Timbal1HiR Douf Kim - |Car Stop Douf Dom Open Conga -

63 14 limballHiOY - [Timbal IHiO - [Whistle S 4 fTimballthiR - - [Tabla Dom - JCar Pass - JsolidHat - [Timbalitho -

66 Féd ITimballloO) - [TimballLoO Whistle L 1 fRek Dom 2 - [Tabla Roll 4 [Car Crash --- |SobdHit Himballl.oO --

67 G4 JAgogo ] = [Agogo < [Slap Conga - Rek Dom 2 - |Tabla Tak 4 |Siren - Mouthtarpl - [Agogo 1 -

o8 G [Agogo | - |Agogo |l ~- [Mute Conga ==~ |Rek Dom 2 - |Tabla Flam - [frain — |MouthHarpl  — JAgogo |

69 Al [Cabasa --- |Cabasa Open Conga - |Rek Slap -~ |Tabla Rim Jotstar --- JCabasa - [Cabasa

70 Asd ISynMaracas - [SvaMaracas - |Open Conga - [BongBellOp - {Slap Bongo Helicopter - [SynMaracas - |svnMaracas -

71 B4 JWhistle S 2 [Whistle & 2 {Mute Cuica WoodBlockl - [Tabla 2 -~ |Laser Gun - |Explosion 2 (Whistle S 2

72 (5 [Whistle | 2 [Whastle | 2 [Open Cuica - fWoodBlockM - JRek Dom 2 --- |Gun Shot 2 Jetstar 2 [Whistle 1 2

73 C#S [Guiro S 4 |Guiro S 4 [Timbal 1Pl --- |Bong BellMt Rek Tak --- MachineGun Rov.Cymbal 4 JGuiro S 4

74 D5 jGuiro L 4 |CGuiro [ 4 TimbaliHiR - — Maracas ! - [Rek Dom ! --- |Laser Gun - {Crash Cym 4 |Guiro } 4

75 D#5 |Claves - [Claves — Timbal THIO - {Manbo Bell Rek Rim - [Explosion - fsvn Claves - JClaves -

76 ES [WoodBlockM - {WoodBlockM  --- [Timballl.oO) - JCabasa Rek Rim = |Dog - [WoodBlockM WoodBlochkM -

77 15 WoodBlockM - WoodBlockM - --- Jsyn Claves - |Shaker 3 Rek Slap - Gallop WoodBlochkM  —- [WoodBlockM -

78 F#5 |Mute Cuica 3 [Mute Cuica 3 |synCowbell - JCowbell 1 lambourine - Bird 1 3 [Mute Cuica 3 IMute Cuca 3

7Y G5 [Open Cuica 3 |Open Cuica 3 |Fingronapl --- |Shaker 1 --- |Rek Dom 2 --- [Rain - fOpen Cuica 3 |Open Cuica 3

80 G#5 [MuteTriang 5 [MuteTriang 5 JTatko Hh —- {Shaker | --- {Tambourine 2 |Thunder — MuteTriang 3 [Mutelriany 5

81 A5 |OpenTriang 5 [OpenTriang S JTatko Lo -~ [Shaker 2 --- 1Rek Tak 2 [Wind - |OpenTriang S [Openlnang 5

82 A#5 JCabasa -- [Cabasa = |Jap2 - [Jambourim3 -~ JRek Rim - |Seashore -- JCabasa Cabasa

83 B5  pingleBell - |hingleBell - |RoliSnarel S [Tambouriml  — JRek Slap --- |Stream - {JingleBeli -- PingleBeli

84 Co  [MarcTree | - [MarcTree | --- |RollSnare2 5 [Tambourim2 - |Sagat Open 5 |Bubbie -- MarcTree 1 -~ [MarcTree | --

85 C#6 JCastanetlV -- [Castanet]V -- |Orch Cvm 6 |Tambourim2 - JSagat 11fOp 5 |Kitty - JCastanetiV Castanet!V

86 D6 [Baval 6 |Baval 6 |Orch Cym 6 |Tambouriml - [SagatClose S fBird 2 --- |Bava i o |Baval o
7 Das {Tom2Hi V 6 fTom 2 Hi\ 6 |Udu Udu - PingleBell Crow] 2 — Tom2HiV 6 [Tom 2 Hi N f

88 k6 JOPF Applause 1 I |Orch Hit - |DjembeOpen - [DjembeOpen o [Stadium -- |OFF OFF

39 F6  JOFF OFF Orch Hit —- |Maracas | - DjembeOpen o Jlelephonel - JOFF OFF

90 Fae  JOFF OFF Orch Hit --- Maracas | Darabuka O o [iclephone2 - |Orr OFF

91 Go  JOFE OFF Orch Hit - Mute Cuica - Jsagat Open 7 JOrE OFF OFF

92 G#e JOFE OFF Orch Hit - fGuirod 3 |Sagat HrOp 7Ok OF | OF 1

Y3 A6 |OFF OFF Orch Hit - JGuiro S 3 [SagatClose TJOrt OFt OF]

94 A#n |OFL OFT Orch Hit Couiro S 3 fhingleBell - {OF O OF |

95 Be  JOFF OFF Oreh Hit Open Cuica Real Kick - |OFI Ol OFt

vo 7 JOVI OFL Orch Hit - [Claves Cast Rol! B (A OFF OIF

b7 C#7 JOIE OFF Orch Hit - [Whistle S 1 o OF Orl OFl T

98 D7 JORE OFf Orch Hit Whistle [ 4 JOFE OFL O} OFt

99 D#7 |OF OFF Orch Hit Sagat Open 5 JOIE o Ol OF1

100 E7 JOFE OF} Orch Hit Sagat HIOp S Okt O O OF]

101 £7  |OFF OFF Orch Hit - [SagatClose 3 [OF OFt O O

102 v&7 JOFF Ore Orch Tt JingleBell OFF Ol OFt OF | B

103 G7 [OFF OFf Orch Hit - [Marclree Ory OFf OFt OF

104 G#7 [OF OF Orch Hit — MarcTee 2 S OF OFF

105 A7 JOFF OFF Orch FHit Tri Rolt 2 jOrt OFF OF} OF]

106 A#7 JOFF OFF Orch Hit - JCast Roll o JObE Ot OF 1 OF

107 Gy JorE OFF Orch it — Metronomei - Or OF1 OF T ow
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Canciones de Demostracion

Piano demo
H & Piano Demo Songs
1S Ny LY 2 - MFEHEE1ELY J.S.Bach/The equal temperament No.1~Prelude
2 (WA E~YyIb b/ JFBK545 F 188 W.A Mozart/Sonata K.545
3 WA E-Vp b/ UFAKIIFEIEE [ MLITERE] W.A Mozart/Sonata K.331
4 Ly N=pb=01 2 IY—tDLEDIC L.v.Beethoven/For Elise
5 [F.FNY3I15— F7INAY 0p.100-2 F.Burgmuller/Arabesque Op.100-2
6 [FAXTINAY=2 A7 41 T7DX0Op.100-14 F.Mendelssohn/La styrienne Op.100-14
7 |F.INT327— BRADESE Op.100-25 F.Burgmuller/La chevaleresque Op.100-25
8 |F. XLFNZRJ=2 i EDROp.62-6 F.Mendelssohn/Springs Song Op.62-6
9 [F.oan /7Ly %e6%& E-RHA/NK]Op6d-1 F.Chopin/Waltz No.6 Db-major Op.64-1
10 [F. 2 3/8 170 B 7% K583 O0p.64-2 F.Chopin/Waltz No.7 E-minor Op.64-2
11 |F. 23N /78— 82 % 0pg-2 F.Chopin/Nocturne Op.9-2
12 [F.2an | XIVHES5 % Op.7-1 F.Chopin/Mazurka No.5 Op.7-1
13|R. Va—~7>2/ hBAXT51 0pi57 R.Schumann/A Dream Op.15-7
141G 77 ZTHDIES G.Lange/Heidenroslein
15 A IAT71 /#HER A.Ellmenreich/Spinning Song
16 |[T.A—2X74 2  AMOBELBEY T.Oesten/Dolly's Dreaming and Awaking
171C. REay = dYagx—FDHr—99%—7% C.Debussy/Golliwog's Cake walk
18 [C. FKEa vV —/ BREBDEDZT C.Debussy/La fille aux cheveux de lin
19(C. KE2 v~ IR E1% C.Debussy/Arabesque No.1
20 |C. FE1 v ¥~/ BDO*X C.Debussy/Claiar de lune
21 |F Y3 /EZRNDIF 21—k Op.10-5 F.Chopin/Etude Op.10-5
22 |F. &35 /Rih Ol Op.10-3 F.Chopin/Etude Op.10-3
23 |E T4/ L/ NF4F1E E.Satie/Gymnopedie No.1
24 |E. ITIVH -/ BDKE E.Elgar/Salut d'’Amour
Style demo
IN=78 2IANE Style Group Style Name
1 [si6E—+ 7HOXZ b 8/16 BEAT Analogyst
2 522 ST DANCE Jungle
3|27 T2 KY N LATIN Miss Bossa
4 [F—=IIL—LA LY BALLROOM Salsa
5 | hSv R Sy =2 7Y TRAD German Waltz
6 | Vv R/ Ty AV JAZZ/FUNK Big Band
7 |R&B/O v 7 R. & B. R&B/ROCK R. & B.
8 |7k ho b= WORLD Country
9 |[E7ZXb Oy 7/IN7—K PIANIST Rock Ballad
Program demo
JI—T& 7005 LTE (BBTE) Prog. Group Prog. Name
117/ F. o a/3  {1EERE Op.66 PIANO F.Chopin/Fantasy-Impromptu Op.66
2 {1V ). 5e7/ FABVIKORG # 1) & F L The Harp of Wind E.PIANO/ORGAN | KORG Original/The Harp of Wind
3| ZN=h Yy PX|P. FrA27 2%~ (BHEAN ~ Tl Op.71a | FLUTE/SAX P.Tschaikowsky/Nutcracker ~ March Op.71a
4 (7529747 M LVLTZAx— REEDk~T0OLF— K |BRASS/CHOIR | M. Moussorgsky/Pictures at an Exhibition ~ Promenade
5 | AN TZR JS. Ny NGEEDTY T STRINGS J.S.Bach/Air on the G string
6 |¥%— JS. NN T—L GUITAR J.S.Bach/Bourree
7 IN=2Z KORG #!) 4L /Movement BASS KORG Original/Movement
8 |Vt I MHRE KORG # ') & #Ju /Synth Pict. SYNTH/S.E. KORG Original/Synth Pict.
9 |[N\=hvy3z KORG # 1) ¥ b - ATarget.R. 24 27 B )Ff7 | PERCUSSION  |KORG OriginaliA Target. R KorsakoviThe Flight of The Bumble Bee
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Lista de Acordes Detectados

@: nota ténica o raiz del acorde

®: notas constitutivas del acorde
L se pueden usar como tension

Major
3-note 2-note

\II 'II MMH I|{l| WI!'H
[-9] 69 k1l
P 1 A =
0@@ @E® o
2-note 1-note
FLall Bhanl
511
: -]
@ ®
Major 6th
4-note 2-note
11 “'ﬂl!l 11111
E11
H O
.@(o) ® (® ®
Major 7th
4-note 3-note

TR

ere ® © Om ®
2-note

@] ®

Sus 4 "Csus4"

3-note 2-note
UM B DT
@E ®® ® @ ®

Sus 2 "Csus2"

3-note

11111

@® ®

Dominant 7th "c7"

4-note 3-note

[

mm m H | | .!l m E
L9] 0 [:9] O
-] -1 - oo

@BEE® ®m @I® [

2-note

1
L] | ®
p-Tl

@m
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Dominant 7th Sus 4 "C7sus4"

4-note 3-note
[
| . ||
|
a
EXERORC D)
Minor "Cm"
3-note 2-note
@ (3] ® ®
Minor 6th "Cmé"
4- note
.i@ @
Minor 7th “Cm7"
4-note 3-note
@i ® (8]

Minor-Major 7th  "CmM7"

4-note 3-note

ORENO) O
Diminished "Cdim"
3-note

T

Diminished Major 7th "CdimM7"

4- note
. (9] 1]

Minor 7th 5 "Cm7°5"
4-note

122l

@3 {3

Augmented "Caug"
Pl

Augmented 7th "Caug7"

3-note

© B8

@,

4-note

| [N | Q Q
-
;@'©

Augmented Major 7th  "CaugM?7"
4-note

] III ] g M

.*@ ®
Major 7th 5 "CM7°5
4-note
[@ @

Major 7th Sus 4 "CM7sus4"
4- note

.@ @e® ®

Dominant 7th’5 "“C7°5"
4- note

\II @mg

‘@ ')
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Tabla de Caracteristicas MIDI

FUNCION transmitido  reconocido  observaciones
Basic Default 1-16 1—16
Channel: Changed 1-16 1-16
Memorized 3
Mode Messages X X
A|tered Fokekdokekdokokdokohokok
Note 10—119 0—127 0-127
Number: True Voice 21—108 0-127
, Note On Oonv=1-127 | O9n,v=1—-127 |2-126
Velocity:
Note Off X X
Polyphonic (Key) X O
Aftertouch:
eroue Maonophonic (Channel) X O
Pitch Bend X O
0, 32 O O Bank select (MSB, LSB) *P
1,2 X O Modulation (pitch, cutoff) *C
7 O O Volume *C
11 X O Expression *C
10 O O Panpot *C
Control 91 O O Reverb *C
Change 93 O O Chorus *C
64 O O Damper pedal *2%C
66 X O Sostenuto pedal *C
67 O O Soft pedal *2%C
120, 121 O O All Sound Off, Reset All Controllers  #C
0-101 O O Recorder data %*3
Program 00-127 00—127 xP
Change: Variable Range 0—-127
System Exclusive O O *E
Svst Song Position X X
C)cl)?nemn:)n' Song Select X X
' Tune X X
System Clock O O %1
Real Time:  command O O *1
Local On/Off X O
Aux All Notes Off O O123-127
Messages:  Active Sense O O
Reset X X

Modo 1: OMNI ON, POLY
Modo 3: OMNI OFF, POLY

Modo 2: OMNI ON, MONO
Modo 4: OMNI OFF, MONO

O: Sl
X: NO
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