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1 INTRODUCTION

Thank you very much for choosing an Applied Acoustics Systems product. We hope you
will enjoy playing it.
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The Lounge Lizard is a software electric piano based on the classic instruments of the 70’
(Rhodes, Wurlitzer). Each component of these instruments has been modeled with AAS
cutting edge physical modeling technology to provide realistic and lively sounds.
Physical modeling uses the laws of physics to reproduce the behavior of an object. In
other words, the Lounge Lizard solves, in real time, mathematical equations describing
how its different components function. No sampling or wavetables are used in the
Lounge Lizard, the sound is simply calculated in real time by the CPU according to the
values each parameter is receiving. The Lounge Lizard is more than a simple recreation
of vintage instruments, its parameters can be tweaked to extreme values not possible with
the real instruments to get some truly amazing new sounds that still retain a warm
acoustic quality.

Each part of the Lounge Lizard can be modified in real time. These parts are the hammer,
the fork, the pick up and a two band EQ. In addition to those parts, we’ve added some
classic effects that have been long associated with the electric piano, these effects are
wabh, phaser, tremolo and delay.

Over 50 presets are included in the Lounge Lizard covering a wide range from bright
clean pianos to very nasty ones. Also included are some more experimental sounds.

Included in the Lounge Lizard package are the following items:
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-A Lounge Lizard CD ROM
-This manual

If any of these items is missing, or if you have any questions regarding the Lounge
Lizard, please contact Applied Acoustics’ support at:

Support@applied-acoustics.com

And don’t forget to visit our web site regularly for updates or new products at:

www.applied-acoustics.com

1.1 SYSTEM REQUIREMENTS

The following computer configuration is required to run the Lounge Lizard:
PC

-PIII 500 Mhz or better processor

-32 Mb RAM

-Windows 98/2000/ME/XP

-1024x768 or higher screen with 16 bits or more colors
-DirectX 5.0 or higher

-DirectX or ASIO supported sound card

-MIDI keyboard or controller (recommended)

Mac OS X 10.2 or later

-G3 processor 400 Mhz (G4 recommended)

-256 Mb RAM

-1024x768 or higher screen with 16 bits or more colors
-MIDI keyboard or controller (recommended)
-Ethernet port

1.2 INSTALLATION

PC

1-Insert the CD in your CD ROM drive

2-Double click on the LoungeLizard.exe file.
3-Follow the instructions as they appear on the screen

Mac

I-Insert the CD in your CD ROM drive
2-Double click on the icon called "Install Lounge Lizard 2.0"
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3-Follow the instructions as they appear on the screen

1.3 UNLOCKING THE LOUNGE LIZARD EP

The Lounge Lizard is copy protected with a challenge/response key system. When you
first launch the Lounge Lizard after installation, you will be asked to provide a response
to a challenge written in the unlock window. To get your response, go to the unlock page
on our web site at:

http://www.applied-acoustics.com/unlock.htm

and follow the instructions. You can also send an email containing your challenge and
serial number at:

support@applied-acoustics.com

You will receive your response by email within one business day (mon-fri).

1.4 ACTION AND COMPONENTS OF A CLASSIC ELECTRIC PIANO

The electric piano was invented by Harold Rhodes (1910-2000) during the forties when
he was in the army. The first instruments he built were made of aircraft pieces and were
intended to entertain army servicemen. It became a very popular instrument in jazz and
rock and you can still hear it in lots of new musical styles these days.

The mechanism of the electric piano is, in fact, quite simple. A note played on the
keyboard activates a hammer that hits a fork. The sound of that fork is then amplified by
a magnetic coil pick up and sent to the output, very much like an electric guitar. The fork
is made of two parts : the Tine and the tone bar. The Tine is where the mallet hits the
fork. You can get great varieties of sounds with just these basic components. You can
adjust where the mallet will hit the Tine and the position of the pick up. On a real electric
piano, these settings take a long time to adjust. On the Lounge Lizard, all these settings
can be done with the twist of a knob.

The following diagram shows the mechanism of an electric piano and its corresponding
parts on the Lounge Lizard interface.
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2 PARAMETERS
2.1 MALLET

The Mallet section is used to set all the parameters of the
Mallet found in an electric piano. It is divided in 3 B
sections : force, stiffness and noise. _" ‘ Q_

’

softfard keyboard velocily  piich Ic'a-mn.ard

STIFFNESS NOISE

FORCE scaling
FORCE : | W : e : ‘
Stl‘ength Swangin keyboard veloclly  gecay  amaunt

The strength knob adjusts the force of the impact of the mallet on the fork. Turned to the
left the impact is very soft, as the values get higher, the impact gets stronger.

Keyboard

This knob sets how hard the mallet will hit the fork according to the pitch of the notes
played on the keyboard. Set to high values, high notes will sound louder than low notes.

Velocity

The velocity knob controls how much the velocity sent from the keyboard will affect the
force of the impact of the mallet on the fork. Set to 0 (full left) there is no effect, as the
knob is turned higher the velocity will start to affect the force. The harder you will play
on the keyboard, the harder the mallet will hit the fork.

STIFFNESS
Soft/hard

This knob determines if the mallet is soft or hard. As this knob is turned to the right, the
mallet gets harder. A softer mallet (to the left) produces a more mellow tone while a
harder one will produces a brighter sound.

Keyboard

This parameter adjusts how the stiffness of the mallet is related to the pitch of the notes
played on the keyboard. When this knob is turned to the right, the higher you play on the
keyboard, the harder the mallet will be. This is a behavior found on acoustic instruments
like pianos and mallet driven instruments.

Velocity
This knob sets how the stiffness of the mallet responds to velocity. With high values, the

mallet will become softer as you play harder on the keyboard and stiffer as you play more
softly. Again, this is a behavior found on acoustic instruments.
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NOISE

This section adjusts all the parameters for the noise impact produced by the mallet on the
fork.

Pitch

Sets the center frequency of the noise. Higher values will produce a higher pitch.
Keyboard scaling

Sets how the noise will decay according to the pitch of the notes played on the keyboard.
Turned to the left, notes will decay slower as you play higher. Turned to the right, notes
will decay faster as you play higher.

Decay

This knob adjusts the time the noise will take to fade out. Higher values will produce
longer decay time. For a more natural sound, a shorter decay is preferable.

Amount

This knob sets the amplitude (volume) of the noise present in the final sound. Higher
values produce a louder sound.

2.2 FORK

This section is at the heart of the sound generation of the Lounge FORK Y
Lizard. The fork is the object that produces sound after being TINE
excited by the mallet. It is more or less a tuning fork with a small | gy sray =~
end (the Tine) and a larger one (the Tone bar). R b 9
keyboard decay  vol

saling  ronERAR
TINE g i 1

The Tine is where the mallet hits the Fork. It produces a high | ‘wie desay valume
metallic sound very important for clear electric piano sounds.

Keyboard scaling

Sets how the Tine will decay according to the pitch of the notes played on the keyboard.
Turned to the left, notes will decay slower as you play higher. Turned to the right, notes
will decay faster as you play higher.

Decay

This knob adjusts the time the Tine will take to fade out. Higher values will produce
longer decay time.
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Volume

This knob sets the amplitude of the Tine present in the final sound. Higher values
produce a louder sound.

Tune

This parameter is used to adjust the frequency (pitch) of the Tine. Turned all the way to
the left, the Tine is lowered by 2 semi-tones and turned to the right, it is raised by 2 semi-
tones.

TONE BAR

The Tone bar is the bigger part of the Fork, it resonates when the mallet hits the Tine.

Decay

This knob adjusts the time the Tone bar will take to fade out. Higher values will produce
longer decay time.

Volume

This knob sets the amplitude of the Tone bar present in the final sound. Higher values
produce a louder sound.

2.3 PICK UP
The Pick Up simulates the way a magnetic coil captures the sound of the %
fork in an electric piano. ,g :
The position of the Pick up relative to the Tine is a very important ¥ ‘9
component of the final sound of an electric piano. It is fully adjustable on : .‘f
the Lounge Lizard, giving a wide range of colours. -“-\

lln ;ut‘
CONTROLS
Symmetry

This knob adjusts the vertical position of the Pick Up relative to the Tine. In its center
position, the Pick Up is right in front of the Tine producing more harmonics in the sound,
turned to the left or right, the Pick Up is lower or higher than the Tine, producing
mellower tones.
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Distance

This parameter sets the horizontal distance between the Pick Up and the Tine. As the
knob is turned to the right, the distance becomes smaller and the Pick Up gets closer to
the Tine, producing a more distorted (Overdriven) sound.

1-2 switch

Selects which of the two pick up types will be used. The 1 position corresponds to the
pick up used in Lounge Lizard 1.0, the 2 position is a new pick up designed specially for
version 2.0.

In

Adjusts the amount of signal from the Fork going into the Pick Up. As the knob is turned
to the right, the amount of input signal increases.

Out

Adjusts the amount of signal going out of the Pick Up to the effect section. As the knob is
turned to the right, the amount of output signal increases.

You can achieve different sounds with different settings of the In and Out parameters.

For example, a small amount of input with higher amount of output will produce a
cleaner sound then a large amount of input with small output value.

2.4 RELEASE

The release section simulates the effect of the dampers on the fork
when a note is released. This gives a more realistic and alive sound

CONTROLS

Time

Controls the length of the decay time after a note is released. Higher values give a longer
decay time.

Tone

Adjusts the stiffness of the dampers. As this knob is turned left, the dampers get softer
producing a more mellow sound.

Amount

This knob sets the amplitude (volume) of the dampers noise present in the final sound.
Higher values produce a louder sound.
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2.5 WAH
FILTER —
The filter in the Wah is a bandpass filter with a 12 dB/oct slope. O 0

rroq:umc} mmmc.;a
Frequency N
This knobs adjusts the central frequency of the filter. Higher values Q Q | @

. . @spees  geptn W
produce higher frequencies. SINE
Resonance D [ :
on value

This knob emphasizes frequency around the center frequency
making the pass-band narrower as this knob is turned up.

MOD
The Mod section of the Wah consists of an LFO (Low Frequency Oscillator) that
modulates the center frequency of the filter, creating sweeps in the spectrum. You can

also manually control the frequency of the filter with the mod wheel, when doing that, it
is better to set the modulation’s depth to 0.

Speed

Adjusts the frequency of the LFO. Higher values produce higher frequencies hence a
faster modulation rate.

Depth

Sets the amount of modulation on the filter. When set to 0 (at left), no modulation is sent
to the filter.

SYNC

The Sync section is used to synchronize the speed of the modulation of the Wah with the
tempo of a host sequencer. In standalone mode, the Lounge Lizard will sync with an
external hardware MIDI sequencer.

On

Switches the sync function on or off. The sync is active when the button is pressed.
Value

When sync is on, sets the value at which the wah will sync. Values range from 1/16 of a

quarter note (thirty second note) to 16 (4 whole notes). Each value can be set to a triplet
(t) or a doted note (d). The value is selected with the Speed knob.
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On/Off
Switches the wah on or off. When the red LED is illuminated, the effect is on.

2.6 PHASER

The second effect in the chain, the phaser, colors the sound by
removing frequency bands from its spectrum, hence creating

notches. The signal coming from the Pick Up is sent into a Q-Q_q_
rrilqumql feadbak 'm
MaD
PR S -

CONTROLS

variable fourth order all-pass filter. This wet signal is then mixed

down with the original dry signal. A feedback line allows the :

resulting signal to be re-injected into the filter. The notches can Y 1

be moved up and down with LFO modulation. . g
'spuud it - ]

CONTROLS DT"G_
1
Frequency e

This knob adjusts the first notch in the frequency response of the
filter. As the knob is turned to the right, the frequency gets higher.

Feedback

Sets the amount of wet signal re-injected into the filter. Higher values produce larger
amount of re-injected signal.

Mix

Adjusts the relative levels of the dry and wet signals. To the left, only the dry signal is
present, to the right, only the wet signal is present and in the center position, equal
amounts of both signals are mixed together.

MOD

The Mod section of the Phaser consists of an LFO (Low Frequency Oscillator) that
moves the notches of the frequency spectrum up and down.

Speed

Adjusts the frequency of the LFO. Higher values produce higher frequencies hence a
faster modulation rate.

Depth

Sets the amount of the LFO modulation on the filter. When set to 0 (left), no modulation
is sent to the filter.
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SYNC

The Sync section is used to synchronize the speed of the modulation of the Phaser with
the tempo of a host sequencer. In standalone, the Lounge Lizard will sync with an
external hardware MIDI sequencer.

On
Switches the sync function on or off. The sync is active when the button is pressed.
Value

When sync is on, sets the value at which the phaser will sync. Values range from 1/16 of
a quarter note (thirty second note) to 16 (4 whole notes). Each value can be set to a triplet
(t) or a doted note (d). The value is selected with the Speed knob.

On/Off
Switches the phaser on or off. When the red LED is illuminated, the effect is on.

2.7 TREMOLO

The Tremolo is another classic effect used with electric pianos, it e

VUL
introduces amplitude modulation (with an LFO) in the sound. P

Ra—— |
f |

CONTROLS @
vy .iN |

Speed A S @ '
Adjusts the frequency of the LFO. Higher values produce higher
frequencies hence a faster modulation rate. SYNC

1
Depth | on  value |

Sets the amount of LFO modulation on the amplitude. When set to 0
(at left), no modulation is sent to the amplitude.

Mono/stereo

This knob determines if the tremolo is mono or stereo. In mono mode, the tremolo will be
the same on the left and right channels. In stereo mode, the tremolo will bounce with a
180 degrees phase from left to right.

Wave

Selects the shape of the wave that creates the tremolo. The triangle wave gives a more

regular (smoother) tremolo while the soft square wave gives a more chopped effect (like
the tremolo on Rhodes suitcase pianos).
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SYNC

The Sync section is used to synchronize the speed of the Tremolo with the tempo of a
host sequencer. In standalone mode, the Lounge Lizard will sync with an external
hardware MIDI sequencer.

On

Switches the sync function on or off. The sync is active when the button is pressed.
Value

When sync is on, sets the value at which the tremolo will sync. Values range from 1/16 of
a quarter note (thirty second note) to 16 (4 whole notes). Each value can be set to a triplet
(t) or a doted note (d). The value is selected with the Speed knob.

On/Off

Switches the tremolo on or off. When the red LED is illuminated, the effect is on.

2.8 DELAY

The Delay introduces an echo effect in the sound. l

DELAY
1 Lm 1
] feo
This section is for adjusting Delay parameters on the left ,m,
channel. _QQ @
Time tim
SYNC
This knob sets the delay time applied to the signal of the left D! ]

channel. Higher values (to the right) will produce longer delays. DI 1 R
Range : 10 ms to 1.5 s. on  walue

Feedback
Sets the gain applied to the delayed signal. Higher values will produce more echo.
On/Off

Switches the left channel delay on or off. When the red LED is illuminated, the effect is
on.

RIGHT

This section is for adjusting Delay parameters on the right channel.
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Time

This knob sets the delay time applied to the signal of the right channel. Higher values (to
the right) will produce longer delays. Range : 10 ms to 1.5 s.

Feedback
Sets the gain applied to the delayed signal. Higher valued will produce more echo.
On/Off

Switches the right channel delay on or off. When the red LED is illuminated, the effect is
on.

SYNC

The Sync section is used to synchronize the time of the Delay with the tempo of a host
sequencer. You can sync the left and right delays independently. The Sync section is
inactive when in standalone mode.

On (L-R)

Switches the sync function on or off. The sync is active when the button is pressed.
Value (L-R)

When sync is on, sets the value at which the Delay will sync. Values range from 1/16 of a

quarter note (thirty second note) to 16 (4 whole notes). Each value can be set to a triplet
(t) or a doted note (d). The value is selected with the Time knob.

2.9 VOLUME

This knob adjusts the overall volume of the Lounge Lizard. Turned to the left, no sound
will be heard. You can monitor the final gain of the sound with the VU meter.

2.10 EQ

The EQ section provides control over frequency content of the sound produced by the
Lounge Lizard.

Bass

This knob controls the amplitude of a lowpass filter fixed at 1 kHz. Turned to the left, the
frequency below 1 kHz will be cut, turned to the right, they will be emphasized.
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Treble

This knob controls the amplitude of a high pass filter fixed at 1 kHz. Turned to the left,
the frequency above 1 kHz will be cut, turned to the right, they will be emphasized.

2.11 SUSTAIN PEDAL

If you have a sustain pedal connected to your MIDI keyboard, the Lounge Lizard will
respond to it. When the pedal is depressed, the sound will decay slowly even if you stop
holding the notes. The sustain pedal responds to MIDI controller 64.

2.12 THE BROWSER

While it may not add to the range of sounds the Lounge Lizard produces, the Browser is
one of version 2's most exciting new features. The Lounge Lizard's Browser is similar to
those found in most email programs. Using a hierarchical tree structure, all the presets
and MIDI links files are available using a visually intuitive, drag and drop approach.

One of the first things you'll want to do when you launch the Lounge Lizard for the first
time is explore the included presets. Clicking on the '+' icon to the left of the Lounge
Lizard folder reveals the various preset categories. These have been organized by type of
sounds:

AAS-Favorite presets of members of the AAS team.

Experimental - Extreme tweaking.

Misc -sounds related to electric pianos but not emulating any particular model.
Stage - emulation of classic Rhodes stage pianos.

Suitcase- emulation of classic Rhodes suitcase pianos.

Version 1-Contains all the presets included in version 1 of Lounge Lizard.
Waurly -emulation of classic Wurlitzer pianos.

The Browser allows you to customize its structure in various ways. New folders can be
created from the File drop down menu using the Create New Folder command. You can
also move files from one place in the Browser to another using the Copy and Paste
commands from the Edit drop down menu, or by simply dragging a file from one folder
and dropping it into the folder of your choice.

2.13 IMPORTING AND EXPORTING

The Import and Export commands, found in the File drop down menu, allow you to
easily exchange presets with other Lounge Lizard users.

You can export individual presets, MIDI links or the whole content of a folder. Exporting
extracts all the selected files and places them in a single *.Ixf file, in the specified export
folder on your computer. The exported files are the equivalent in size to short text files,
making it easy to send your presets to other users via email.
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Importing presets from your archive or from other users is just as easy. Simply click on
the Import command from the File drop down menu, and select the file you wish to
import. A new folder will then appear under the 'Tmports' directory in the browser,
containing all of the files contained within the imported package. These can then be
dragged and dropped to a new folder, or remain in the Imports directory. Note that you
can also import *.dxt files (Louge Lizard 1.0 preset files) so you won't lose your old
presets
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3 MIDI

All of the Lounge Lizard parameters can be assigned to any MIDI CC (continuous
controllers). By default, the following CC are assigned to the parameters.

Lounge Lizard MIDI chart

MALLET

Force strength 9
keyboard 13
velocity 14

Stiffness soft/hard 15
keyboard 16
velocity 17

Noise pitch 18
keyboard scaling 19
decay 20
amount 21

FORK

Tine keyboard scaling 22
decay 23
volume 24
tune 25

Tone bar decay 26
volume 27

PICK UP

Controls symmetry 28
distance 29

Amp in 30
out 31
type 32

RELEASE

Controls tone 33
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tine 34
amount 35
EQ
bass 46
treble 47
VOLUME
gain 7
WAH
Filter frequency 48, 1 (mod wheel)
resonance 49
Mod speed 50
depth 51
on 52
sync on 103
TREMOLO
Controls speed 53
depth 54
mono/stereo 55
wave 56
sync on 57
PHASER
controls frequency 58
feedback 59
mix 60
mod speed 61
depth 62
on 63
sync on 104
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DELAYS

left time 85
feedback 86

sync on 87

right time 88
feedback 89
on 90

sync on 105

To assign a new controller to a parameter, select Learn from the Edit menu or right click
(control-click on Mac) on the parameter you want to link. You can also use the keyboard
shortcut CTRL-L (Apple-L on Mac) . Click on the knob you want to assign and then
touch the MIDI control you want to map to this knob. The Learn memory is volatile, so
next time you open the Lounge Lizard your MIDI settings will not appear. To save your
MIDI Learn settings, choose MIDI Links from the Edit menu and click on Save, this will
save the new settings and they will be used as default the next time you launch the
Lounge Lizard. Note that the first default assignments will be lost.
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4 TOOLBAR

The toolbar at the top of the Lounge Lizard allows you to monitor several important
informations.

Preset combo box

Displays the name of the current opened preset
MIDI Links combo box

Displays the name of the current opened MIDI Links.
Polyphony

Displays the number of voices of polyphony, (2 to 32). The number of voices can be set
with the drop down menu from the combo box.

MIDI Channel combo box

Diplays the current MIDI channel on which the Lounge Lizard is receiving MIDI
information. The channel can be set with the drop down menu from the combo box.

Value

Displays the value of the currently selected control on the interface (ranges from 0 to
127)

MIDI Led

The MIDI red LED blinks when a MIDI signal is received by the Lounge Lizard. This is
very useful to see if the Lounge Lizard is receiving MIDI from your keyboard or other
controllers. If the LED does not blink when you play your keyboard, check your
connections and the transmit/receive channels you are using.

Edit/Compare

Returns all the parameters to the last unedited preset you loaded. Useful to compare an
edited sound with the original.
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5 FILE MENU

New Folder

Creates a new folder under the current selection.
Open Preset (Ctrl+O/Apple-O)

Use this command to load a new preset.

Save Preset (Ctrl+S/Apple-S))

Use this command to overwrite an existing preset
Save Preset as

Use this command to save a preset under a new name.
Save MIDI Links

Use this command to overwrite existing MIDI links
Save MIDI Links As

Use this command to save MIDI links under a new name.
Import

Use this command to import files from your hardisk.
Export

Use this command to export files to your hardisk.
Exit (Alt+F4/Apple-Q)

Closes the Lounge Lizard.
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6 EDIT MENU

Undo (Ctrl+Z/Apple-Z))
Undo the last action you made.
Redo (Ctrl+Y/Apple-Shift-Z)

Redo the last action you made.
Cut

Cuts a selected item

Copy

Copies a selected item.

Paste

Pastes a selected item

Delete

Deletes a selected item.

Info

Gives information about a preset or a MIDI Links file.
Edit/Compare (Ctrl+E/Apple-E)

Returns all the parameters to the last unedited preset you loaded. Useful to compare an
edited sound with the original.

Learn MIDI Link

Activates the Learn function. This enables users to assign MIDI controllers to knobs
directly from the interface. Click on a knob, then select Learn from the Edit menu, the
next MIDI control you touch will be assigned to the selected knob.

Forget MIDI Link

Deactivates a MIDI link

Edit MIDI links

This is where you set and edit the MIDI links.
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e New: creates a new MIDI link and makes the edit window appear.
o Edit: edit the selected MIDI link and makes appear the edit window with the current
settings of the MIDI link you want to edit.
- MIDI control: sets the number of the continuous controller you want to link to
the parameter.
- MIDI channel: sets the MIDI channel on which the parameter will respond.
- Range min: sets the position of the knob that corresponds to the minimal value
sent by the MIDI controller.
- Range max : sets the position of the knob that corresponds to the maximal value
sent by the MIDI controller.
¢ Remove: deletes the selected MIDI link.

Edit/Program Change

Use this command to assign a program number to a preset. This will open a window
where you can drag a preset on a line assigned to a program number.

Preferences (Ctrl+P/Apple-P)
General

e Confirmations: check the different boxes if you want to have a confirmation
message before doing a specific action.

e Tooltips: selects if the tooltips for the controllers will be shown or not.(not active
when in plugin mode on PC).

e Performances: Allows you to choose between smoother graphical response or better
audio performance.

Audio Settings

This will select which Audio port will be used by the Lounge Lizard. Just click on one of
the available audio ports listed in the window to select the one you want to use.

MIDI Settings

This will select which MIDI port will be used by the Lounge Lizard. Just click on one of
the available MIDI ports listed in the window to select the one you want to use. You can
select more than one MIDI port at once.

Audio Control Panel
This will adjust latency of the Lounge Lizard. You can adjust the number of chunks

(bufter) and the size of it. Smaller buffers will give less latency, if you get some clicks in
your sound, increase the size of the buffer.



VIEW MENU

27

7 VIEW MENU

Show/Hide Browser
Makes the Browser visible or not.

Locate (Ctrl+L/Apple-L)

Highlights the opened preset in the Bowser.
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8 HELP MENU

Manual
Opens the PDF manual for the Lounge Lizard.
About (Windows only)

Gives information on the version number of the Lounge Lizard and provides a direct link
to Applied Acoustics website.
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9 USING THE LOUNGE LIZARD EP AS APLUGIN

The Lounge Lizard is not only a standalone application but will also work as a plug-in in
all major sequencers. It is available in VST, DXI, MAS and RTAS formats. The Plugin
formats will work exactly the same way as the standalone, except for the audio, MIDI
and latency configurations that will be taken care by the host sequencer. Below you'll
find step by step instructions on how to open the Lounge Lizard as plug-in in several of
these applications. Instructions have been provided for the most recent versions of each
product. For further details on using virtual instruments, please refer to the
documentation of your host sequencer.

Opening Lounge Lizard in Cakewalk's SONAR and SONAR XL (2.0) as a DXi
plug-in

e Open SONAR or SONAR XL,

®  Go to the Insert menu and select DXi synth > Lounge Lizard

e The synth will open and a MIDI track and an Audio track will be automatically
assigned.

Opening Lounge Lizard in Digidesign's ProTools using RTAS

Open ProTools,

Go to the Mix view,

Create an Audio track (mono or stereo)

From one of the inserts select multi channel plugin > Lounge Lizard,
Create a MIDI track,

Assign the output to Lounge Lizard.

Opening Lounge Lizard in Steinberg's Cubase SX as a VST plug-in

Go to Devices/VST instrument, this opens the VST instrument window,
Select Lounge Lizard from the drop down menu,

Create a MIDI track,

Assign the output of the MIDI track to Lounge Lizard

Opening Lounge Lizard in Steinberg's Cubase and Cubasis VST as a VST plugin

e In the main window in Cubase, go to the panels menu and select VST instruments, a
small box appears,

e Click on the window at the center of the box a scrolling menu with different synths
should appear, select Lounge Lizard ,

e Click on the power button at the top left of the Lounge Lizard ,

e Go to the main window and select the MIDI track you want the Lounge Lizard to
play on,

e Choose a MIDI channel and select Lounge Lizard in the output column.
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10 TROUBLESHOOTING

No sound is heard.
Check your audio connections and your volume settings.
The Lounge Lizard is not receiving any MIDI signal.
Check your MIDI cable and your transmit/receive MIDI channels.
Clicks are heard in the sound.
e Adjust the latency in the Edit/Preferences/Audio control panel menu.
e Adjust Direct Sound Hardware Acceleration (PC only).To do so, follow these
instructions :
1. Go to start/run and type “dxdiag” (without the quotes).
2. Select Sound
3. Adjust Hardware Sound Acceleration. Try increasing it or decreasing it
depending on the settings it is adjusted to.
The Lounge Lizard’s graphics are reacting very slowly.
You should disable Direct Draw (PC only). To do so, follow these instructions :
1. Go to start/run and type “dxdiag” (without the quotes).
2. Select Display.
3. Disable Direct Draw Acceleration.

The Lounge Lizard is black or not looking very good.

Bitmaps may not be installed in the correct directory. Find them (1l backgrounds.bmp,
11_controls.bmp) and place them in AAS/Lounge Lizard/bitmaps folder.
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1 INTRODUCTION

Nous vous remercions d’avoir choisi un produit d’Applied Acoustics Systems. Nous
espérons que Vous aimerez en jouer.
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Le Lounge Lizard est un piano électrique logiciel basé sur les instruments classiques des
années 70 (Rhodes, Wurlitzer). Chaque ¢lément de ces instruments a été reproduit grace a
la technique de modélisation physique avancée de AAS afin d’obtenir un son réaliste et
trés vivant. La synthése par modele physique utilise les lois de la physique afin de
reproduire le comportement d’un objet. En d’autres termes, le Lounge Lizard résout, en
temps réel, des équations mathématiques décrivant le fonctionnement de ses différentes
composantes. Le Lounge Lizard n’utilise ni échantillonnage ni tables d’ondes, le son est
calculé en temps réel par le CPU en fonction des valeurs regues par chaque parametre. Le
Lounge Lizard est plus qu'une simple imitation d’instruments vintages, ses parametres
peuvent étre réglés a des valeurs extrémes, impossibles a obtenir avec les vrais
instruments, tout en conservant au son une qualité acoustique.

Chaque partie d’un piano électrique a été modélisée et peut étre ajustée en temps réel.
Ces différentes parties sont : le marteau, la fourche, le micro et un égalisateur a deux
bandes. En plus de ces composantes essentielles, nous avons ajouté des effets associés
depuis longtemps au piano électrique, ces effets sont : le wah, le phaser, le tremolo et le
délai.

Plus de 50 préréglages, allant de pianos cristallins a des pianos vraiment sales, sont inclus
dans le Lounge Lizard. Des préréglages plus expérimentaux sont également inclus.
Vous trouverez les items suivants dans la boite du Lounge Lizard :
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- Un CD ROM Lounge Lizard
- Ce manuel

Si jamais un de ces items était manquant ou défectueux, ou encore si vous avez des
questions concernant le Lounge Lizard, veuillez contacter le support technique d’Applied

Acoustics Systems a :

Support@applied-acoustics.com

N’oubliez pas de visiter réguliérement notre site web pour télécharger la derniére version
du Lounge Lizard et pour connaitre nos nouveaux produits.

www.applied-acoustics.com

1.1 CONFIGURATION REQUISE

La configuration suivante est nécessaire pour tourner le Lounge Lizard :
PC

-PIII 500 Mhz ou plus puissant

-32 Mb RAM

-Windows 98/2000/ME/XP

-1024x768 ou résolution d’écran supérieure avec 16 bits ou plus de couleurs.
-DirectX 5.0 ou supérieur

-Carte son supportant DirectX, ASIO ou EASI

-Lecteur CD-ROM

-Clavier ou contréleur MIDI (recommandé)

Mac OSX 10.2 ou plus

Processeur G3

-Mac OS 9.X

-256 Mb RAM

-1024x768 ou résolution d’écran supérieure avec 16 bits ou plus de couleurs.
-Clavier ou controleur MIDI (recommandé)

-Port ethernet

1.2 INSTALLATION

PC

1-Insérez le CD-ROM Lounge Lizard dans votre lecteur CD-ROM
2-Double cliquez sur le fichier LoungeLizard 2
3-Suivez les instructions qui apparaissent a 1’écran.
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Mac

1-Insérez le CD-ROM Lounge Lizard dans votre lecteur CD-ROM
2-Double cliquez sur I’icone “Install Lounge Lizard”.
3-Suivez les instructions qui apparaissent a 1’écran.

1.3 DEVEROUILLER LE LOUNGE LIZARD

Le Lounge Lizard est protégé par un systeme de clés challenge /response. Lors du
premier lancement du Lounge Lizard aprés D’installation, vous verrez apparaitre le
challenge dans la fenétre de débarrage (unlock). Pour obtenir votre response, vous n’avez
qu’a aller a la page unlock de notre site web a :

http://www.applied-acoustics.com/unlock.htm

et suivre les instructions. Vous pouvez également envoyer un courriel contenant votre
challenge et votre numéro de série a :

support@applied-acoustics.com

Vous recevrez votre response le prochain jour de ouvrable.

1.4 MECANISME ET COMPOSANTES D’UN PIANO ELECTRIQUE
CLASSIQUE

Le piano électrique a été inventé par Harold Rhodes (1910-2000) dans les années 40 alors
qu’il était dans I’armée. Ses premiers instruments, faits avec des morceaux et des pieces
d’avions, étaient destinés a distraire le personnel de 1’armée. Le piano électrique devint
trés populaire dans le jazz et le rock et on 1’entend toujours aujourd’hui dans de nouveaux
styles musicaux.

Le mécanisme du piano électrique est, en fait, assez simple. Une note jouée sur le clavier
déclenche un marteau qui frappe une fourche. Le son de cette fourche est ensuite capté
par un micro (pick up) pour étre envoyé vers la sortie audio, exactement comme sur une
guitare ¢électrique. La fourche est faite de deux parties : la "Tine" et la "Tone". La "Tine"
est la partie que frappe le marteau. Une grande variété de sonorités sont possible avec ses
simples composantes de base. Il est possible d’ajuster le point d’impact du marteau sur la
fourche ainsi que la position du micro. Sur un vrai piano ¢électrique ces ajustements sont
trés longs et délicats et doivent étre faits par une personne compétente. Sur le Lounge
Lizard, ces ajustements sont a la portée d’un tour de bouton.

La figure suivante montre le mécanisme d’un piano électrique et les parties
correspondantes du Lounge Lizard.
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2 PARAMETRES
2.1 MALLET (marteau)

La section Mallet est utilisée pour ajuster les parametres du

, N , . STIFFNESS NMSE
marteau que I’on trouve dans un piano électrique. Elle est Yo g - :
divisée en trois parties : Force, Stiffness (rigidité) et Noise | Q& & ]
(brult) softfand k:o;:?:z:n valgeity  piich k?gﬂ:éd
FORCE QeedQ
-_— strengih keyooard veloclty decay  amount
Strenght (puissance)

Le bouton strenght ajuste la force de I’impact du marteau sur la fourche. Tourné a droite,
I’impact est trés faible, a mesure que les valeurs augmentent, I’impact devient plus fort.

Keyboard (clavier)

Ce bouton ajuste la force d’impact du marteau sur la fourche en fonction de la hauteur
des notes jouées sur le clavier. En augmentant les valeurs, les notes aigués sonneront plus
fort que les notes graves.

Velocity (vélocité)

Ce bouton ajuste comment la vélocité provenant du clavier affecte la force d’impact. Plus
le bouton est tourné a droite, plus la vélocité aura un effet sur la force de I’impact. Plus

on jouera fort sur le clavier, plus le marteau tapera fort sur la fourche.

STIFFNESS (RIGIDITE)

Soft/hard (mou/dur)

Ce bouton détermine si le marteau est dur ou mou. A mesure que le bouton est tourné a
droite, le marteau devient plus rigide. Un marteau plus mou (2 gauche) produit un son
feutré tandis qu’un marteau plus dur produit un son plus brillant.

Keyboard (clavier)

Ce parametre ajuste la rigidité du marteau en fonction de la hauteur de la note jouée sur le
clavier. Lorsque ce bouton est tourné a droite, plus les notes jouées sont aigués, plus le
marteau sera dur. Ceci est un comportement que 1’on retrouve sur les instruments
acoustiques tels que les pianos et les percussions a clavier.

Velocity (vélocité)

Ce bouton ajuste comment la vélocité provenant du clavier affecte la rigidité du marteau.
Avec des valeurs élevées, le marteau deviendra plus mou a mesure que vous jouez plus
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fort. Ceci est également un comportement que I’on retrouve sur les instruments
acoustiques.

NOISE (Bruit d’impact)

Cette section ajuste les parameétres du bruit d’impact produit par le marteau sur la
fourche.

Pitch (hauteur)
Ajuste la fréquence du bruit. Des valeurs élevées produisent un son plus aigu.
Keyboard scaling (courbe du clavier)

Ajuste comment le bruit décroitra en fonction de la hauteur des notes jouées sur le
clavier. Plus le bouton est tourné vers la gauche, plus les notes aigu€s décroitront
lentement. Plus le bouton est tourné vers la droite, plus les notes aigués décroitront
rapidement.

Decay (Extinction)

Ce bouton ajuste le temps d’extinction du bruit. Des valeurs élevées produiront un temps
d’extinction plus long. Pour un son plus naturel, un temps d’extinction plutdt court est
préférable.

Amount (quantité)

Ce bouton ajuste la quantité (amplitude) de bruit présent dans le son final. Des valeurs
¢levées produisent un bruit plus fort.

2.2 FORK (Fourche)

Cette section est le cceur de la génération sonore du Lounge Lizard. “"E R

La fourche est I’objet qui produit le son aprés avoir €t€ eXcitée par | .. e =
le marteau. Il s’agit plus ou moins d’un diapason aux branches | § 9
asymétriques (la Tine et la Tone bar). “gg,?géd “ﬂmE:"‘
TINE (LAME) QQ

) ’ ’
wng decay  volume

La "Tine" est la partie de la fourche frappée par le marteau. Elle
produit un son métallique et aigu trés important pour les sons de pianos électriques clairs.

Keyboard scaling (courbe du clavier)

Ajuste comment la "Tine" décroitra en fonction de la hauteur des notes jouées sur le
clavier. Plus le bouton est tourné vers la gauche, plus les notes aigu€s décroitront
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lentement. Plus le bouton est tourné vers la droite, plus les notes aigués décroitront
rapidement.

Decay (Extinction)

Ce bouton ajuste le temps d’extinction de la "Tine". Des valeurs élevées produiront un
temps d’extinction plus long.

Volume

Ce bouton ajuste I’amplitude de la "Tine" présent dans le son final. Des valeurs élevées
produisent un son plus fort.

Tune (Accord)

Ce parametre ajuste la fréquence (hauteur) de la fourche. L’excursion du bouton est de
plus ou moins un ton.

TONE BAR (barre tonale)

La "tone bar" est la plus grosse partie de la fourche, elle résonne avec la "Tine" quand le
marteau frappe cette dernicre.

Decay (Extinction)

Ce bouton ajuste le temps d’extinction de la "tone bar". Des valeurs élevées produiront
un temps d’extinction plus long.

Volume

Ce bouton ajuste I’amplitude de la "tone bar" présent dans le son final. Des valeurs
¢levées produisent un son plus fort.

2.3 PICK UP

Le "pick up" reproduit le captage du son de la fourche par un micro. La %

position du "pick up" par rapport a la "tine" est un des facteurs tres TR
importants dans le son final d'un piano électrique. Cette position est ,9‘9
enticrement ajustable sur le Lounge Lizard donnant ainsi une vaste : d
gamme de sonorités. =

CONTROLS (CONTROLES) i .‘n m‘

Symmetry (symétrie)

Ce bouton ajuste la position verticale du "pick up" relativement a la "Tine". Centré, le
"pick up" est directement en face de la "Tine" produisant un son avec plus d’harmoniques
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mais avec des basses affaiblies. Tourné a gauche ou a droite, le "pick up" est plus bas ou
plus haut que la "Tine" produisant un son plus rond et moins riche harmoniquement.

Distance

Ce bouton ajuste la position horizontale du "pick up" relativement & la "Tine". A mesure
que le bouton est tourné a droite, le "pick up" se rapproche de la "Tine" produisant ainsi
un son de plus en plus saturé.

1-2 sélecteur

Sélectionne lequel des deux types de "pick up" sera utilisé par le Lounge Lizard. La
position 1 correspond au "pick up" utilisé dans la version 1.0 du Lounge Lizard. La
position 2 est un nouveau "pick up" fait spécialement pour la version 2.0.

In (entrée)

Ajuste la quantité de signal de la fourche entrant dans le "pick up". A mesure que le
bouton est tourné a droite, la quantité de signal entrant augmente.

Out (sortie)

Ajuste la quantité de signal sortant du "pick up" vers la chaine d’effets. A mesure que le
bouton est tourné a droite, la quantité de signal sortant augmente.

Il est possible, simplement avec les réglages d’entrée et de sortie, d’obtenir plusieurs
sonorités. Par exemple, un faible signal d’entrée jumelé a un signal de sortie fort donnera
un son propre, presque sans saturation.

2.4 RELEASE

La section Release simule l'effet des étouffoirs sur la fourche
lorsqu'une note est relaichée. Ceci donne un son beaucoup plus
réaliste et vivant.

CONTROLS (CONTROLES)

Time (temps)

Contréle le temps de chute du son une fois qu'une note est relachée. Des valeurs élevés
donnent un temps de chute plus long.

Tone

Ajuste la rigidité des étouffoirs. Plus le bouton est tourné vers la gauche, plus les
¢touffoirs sont mous produisant un son plus doux.
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Amount

Ce bouton ajuste I'amplitude (volume) du bruit des étouffoirs dans le son final. Des
valeurs élevées produisent un son plus fort.

2.5 WAH

FILTER (FILTRE)

FILTER

Le filtre du wah est un filtre passe-bande avec une pente de -12 o 0
dB/oct. : 4

frequency resanance

Moo
Frequency (fréquence) 0 o .

Ce bouton ajuste la fréquence centrale du filtre. Des valeurs élevées '5”“;":*"5‘"“ v
produisent des fréquences plus aigués. [:]
1

Resonnance (Résonance) o ise

e”)

Ce bouton amplifie les fréquences autour de la fréquence centrale. A
mesure que ce bouton est tourné vers la droite, la bande passante devient plus étroite.

MOD

La section Mod du Wah est constituée d’'un LFO (Oscillateur a basse fréquence) qui
module la fréquence centrale du filtre créant ainsi des balayages dans le spectre. Il est
¢galement possible de contrdler la fréquence du filtre avec la molette de modulation, il
est cependant préférable de régler le bouton depth a 0 en utilisant cette technique.

Speed (vitesse)

Ce bouton ajuste la fréquence du LFO. Des valeurs élevées produisent des fréquences
plus aigués donnant ainsi une modulation plus rapide.

Depth (profondeur)

Régle la quantité de modulation sur le filtre. Réglé a 0, aucune modulation n’est envoyée
au filtre

SYNC (synchronisation)

La section Sync est utilisée pour synchroniser la vitesse de la modulation Wah avec le
tempo d'une application hote. En mode autonome (standalone), le Wah pourra étre
synchronisé avec un séquenceur MDI externe.

On (marche)

Active la synchronisation. La fonction est activée lorsque le bouton est enfoncé.
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Value (valeur)

Ajuste la valeur a laquelle le Wah sera synchronisé. Les valeurs vont de 1/16 de noire
(une triple-croche) a 16 (4 rondes). Chaque valeur peut également étre ajustée a un triolet
(t) ou a une note pointée (d). La valeur est sélectionnée avec le bouton Speed.

On/Off (marche/arrét)

Mets en marche ou arréte le wah. Lorsque la DEL rouge est allumée, 1’effet est activé.

2.6 PHASER

Le deuxieme effet de la chaine, le phaser, colore le son en en CONTROLS
enlevant des bandes fréquentielles du spectre, créant ainsi des ' T
creux. Le signal venant du "pick up" est envoyé dans un filtre Q‘Q‘Q‘
passe-tout de quatriéme ordre. Ce signal est ensuite mixé au signal frequency fesdback  m
original. Une boucle de rétroaction permet de réinjecter le signal - i

résultant dans le filtre. Les creux peuvent étre déplacés avec la Yol @
modulation du LFO. ; ’
'spuud it - ]

A SYNC
CONTROLS (CONTROLES) D i_

1
Frequency (fréquence) 2t

Ce bouton ajuste le premier creux dans la réponse fréquentielle du
filtre. Des valeurs élevées donnent des fréquences élevées.

Feedback (rétroaction)

Ajuste la quantité de signal “wet” réinjecté dans le filtre. Des valeurs élevées donnent une
plus grande quantité de signal réinjecté.

Mix

Ajuste les niveaux relatifs des signaux “dry” et “wet”. A gauche, seul le signal “dry” est
présent, a droite seul le signal “wet” est présent. Au centre, les deux signaux sont mixés
au méme niveau.

MOD

La section Mod du phaser est constituée d’un LFO qui déplace les creux dans le spectre
harmonique.

Speed (vitesse)

Ce bouton ajuste la fréquence du LFO. Des valeurs élevées produisent des fréquences
plus aigués donnant ainsi une modulation plus rapide.
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Depth (profondeur)

Reégle la quantité de modulation sur le filtre. Réglé a 0, aucune modulation n’est envoyée
au filtre.

SYNC (synchronisation)

La section Sync est utilisée pour synchroniser la vitesse de la modulation Phaser avec le
tempo d'une application hote. En mode autonome (standalone), le Phaser pourra étre
synchronisé avec un séquenceur MDI externe.

On (marche)

Active la synchronisation. La fonction est activée lorsque le bouton est enfoncé.

Value (valeur)

Ajuste la valeur a laquelle le Phaser sera synchronisé. Les valeurs vont de 1/16 de noire
(une triple-croche) a 16 (4 rondes). Chaque valeur peut également étre ajustée a un triolet
(t) ou a une note pointée (d). La valeur est sélectionnée avec le bouton Speed.

On/Off (marche/arrét)

Mets en marche ou arréte le phaser. Lorsque la DEL rouge est allumée, 1’effet est activé.

2.7 TREMOLO

T

Le tremolo est un effet classique souvent associé au piano électrique. Il TREMOLO ]
crée de la modulation d’amplitude grace a un LFO. . mm
CONTROLS (CONTROLES) q'g
@=poad e
A T

||
L |
Speed (vitesse) LR :
Ce bouton ajuste la fréquence du LFO. Des valeurs élevées produisent E
des fréquences plus aigué€s donnant ainsi une modulation plus rapide. SYNC
Depth (profondeur) , Dl :
| on  value ‘

Régle la quantité de modulation sur I’amplitude. Réglé a 0, il n’y a
aucune modulation.

Mono/stereo
Ce bouton sélectionne si le tremolo est mono ou stéréo. En mode mono, le tremolo sera le

méme sur les canaux de droite et gauche. En mode stéréo, le tremolo alternera avec une
phase de 180 degrés de gauche a droite.
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Wave (forme d’onde)
Sélectionne la forme d’onde du LFO qui crée le tremolo. La forme d’onde triangulaire
donne un tremolo plus régulier alors que la forme presque carrée produit un effet plus

saccadé (comme sur un Rhodes suitcase).

SYNC (synchronisation)

La section Sync est utilisée pour synchroniser la vitesse de la modulation Tremolo avec le
tempo d'une application hote. En mode autonome (standalone), le Tremolo pourra étre
synchronisé avec un séquenceur MDI externe.

On (marche)

Active la synchronisation. La fonction est activée lorsque le bouton est enfoncé.

Value (valeur)

Ajuste la valeur a laquelle le Tremolo sera synchronisé. Les valeurs vont de 1/16 de
noire (une triple-croche) a 16 (4 rondes). Chaque valeur peut également étre ajustée a un
triolet (t) ou a une note pointée (d). La valeur est sélectionnée avec le bouton Speed.

On/Off (marche/arrét)

Mets en marche ou arréte le tremolo. Lorsque la DEL rouge est allumée, 1’effet est activé.

2.8 DELAY (DELAI)

Le délai introduit un effet d’écho dans le son.

LEFT (GAUCHE) 99 @

Cette section ajuste les paramétres du délai pour le canal de

gauche.
Time (temps) uma 8 §

Ce bouton ajuste le temps de délai appliqué au signal du canal Dr L

gauche. Des valeurs élevées produisent un délai plus long. Temps
de délai: 10 msa 1.5s. @f ]

Feedback (rétroaction) 2

Régle le gain du signal retardé. Des valeurs élevées produisent plus d’écho.
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SYNC (synchronisation)

La section Sync est utilisée pour synchroniser le temps du Delay avec le tempo d'une
application hote. En mode autonome (standalone), la section Sync est désactivée.

On (L-R) (marche)

Active la synchronisation. La fonction est activée lorsque le bouton est enfoncé.

Value (L-R) (valeur)

Ajuste la valeur a laquelle le Delay sera synchronisé. Les valeurs vont de 1/16 de noire
(une triple-croche) a 16 (4 rondes). Chaque valeur peut également étre ajustée a un triolet
(t) ou a une note pointée (d). La valeur est selectionée avec le bouton Speed.

On/Off (marche/arrét)

Mets en marche ou arréte le délai du canal gauche. Lorsque la DEL rouge est allumée,
I’effet est activé.

2.9 VOLUME

Ce bouton ajuste le volume final du Lounge Lizard. Il est possible de monitorer le signal
de sortie grace au vu-metre.

2.10 EQ (EGALISATEUR)

La section d’égalisation permet de contrdler le contenu harmonique du son produit par le
Lounge Lizard.

Bass (Basses)

Ce bouton contrdle I’amplitude d’un filtre passe-bas réglé a 1 kHz.
Tourné a gauche les fréquences sous 1kHz seront atténues, tourné a droite elles seront
amplifiées.

Treble (aigus)

Ce bouton contrdle I’amplitude d’un filtre passe-haut réglé a 1 kHz.
Tourné a gauche les fréquences au-dessus 1kHz seront atténues, tourné a droite elles
seront amplifiées.

2.11 SUSTAIN PEDAL (PEDALE D’ENTRETIEN)

Si vous avez une pédale d’entretien connectée a votre clavier MIDI, le Lounge Lizard y
répondra. Lorsque vous appuyez sur la pédale, le son s’éteindra lentement méme si vous
relachez les notes sur le clavier. La pédale d’entretien répond au contréleur MIDI 64.
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2.12 LE FURETEUR

Méme s'il n'ajoute pas a la palette sonore du Lounge Lizard, le fureteur (Browser) est une
des nouveautés les plus intéressantes de la version 2.0. Le fureteur du Lounge Lizard est
semblable & ceux que l'on trouve dans la plupart des programmes de courrier. Tous les
préréglages (presets) et les liens MIDI (MIDI Links) sont facilement accessible utilisant
une approche intuitive et visuelle de glisser-déposer

Une des premiéres choses que vous voudrez faire lorsque vous lancerez le Lounge Lizard
pour la premiére fois sera d'explorer les préréglages inclus. Pour voir les catégories de
sons disponibles, il suffit de cliquer su l'icone '+' & gauche du dossier Lounge Lizard. Les
préréglages sont organisés par type de sons:

o AAS-préréglages préférés de certains menbres de 1'équipe AAS.

Experimental - paramétres sont ajustés a des valeurs extrémes

Lounge Lizard 1-contient tous les préréglages inclus dans le version 1 du Lounge
Lizard.

Misc -sons de pianos électriques mais n'imitant aucun mode¢le en particulier.

Stage - émulation des pianos Rhodes de modéle stage.

Suitcase- émulation des pianos Rhodes de mode¢le suitcase.

Waurly -émulation des pianos Waurlitzer.

2.13 IMPORTER ET EXPORTER

Les commandes Import et Export du menu File permettent d'échanger facilement des
préréglages avec d'autres utilisateurs du Lounge Lizard.

Vous pouvez exporter un préréglage individuel, des liens MIDI ou le contenu complet
d'un dossier. L'exportation extrait tous les fichiers sélectionnés dans un fichier *.Ixf dans
le dossier d'exportation spécifié sur votre disque dur. Les fichiers exportés sont
I'équivalent de fichiers texte de tres petite taille, rendant I'échange via courrier entre
utilisateurs trés facile.

L'importation de préréglages a partir de votre disque dur ou venant d'un autre utilisateur
est aussi trés simple. Choisissez la commande Import a partir du menu File et
sélectionnez les fichiers que vous voulez importer. Un nouveau dossier contenant tous
les fichiers importés est alors créé sous le répertoire 'Imports' dans le fureteur. Les
fichiers peuvent alors étre déplacés vers d'autres dossiers ou demeurer dans le répertoire
'Imports'. Notez que vous pouvez également importer des fihiers *.dxt (fichiers des
préréglages du Lounge Lizard 1.0) vous permettant de conserver ainsi vos anciens
préréglages.
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3 MIDI

Tous les paramétres du Lounge Lizard peuvent étre assignés a un numéro de contrdle
MIDI. Par défaut, les contrdleurs suivants sont assignés aux différents paramétres.

Configuration MIDI du Lounge Lizard

MALLET

force strength 9
keyboard 13
velocity 14

stiffness soft/hard 15
keyboard 16
velocity 17

noise pitch 18
keyboard scaling 19
decay 20
amount 21

FORK

Tine keyboard scaling 22
decay 23
volume 24
tune 25

tone bar decay 26
volume 27

PICK UP

Controls symmetry 28
distance 29
in 30
out 31
type 32

EQ
bass 46
treble 47
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VOLUME
gain 7

WAH

filter frequency 48, 1 (mod wheel)
resonance 49

mod speed 50
depth 51
on 52

sync on 103

TREMOLO

controls speed 53
depth 54
mono/stereo 55
wave 56
on 57

sync on 104

PHASER

controls frequency 58
feedback 59
mix 60

mod speed 61
depth 62
on 63

sync on 105

DELAYS

left time 85
feedback 86
on 87

right time 88
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feedback 89
on 90
sync on 106

Pour assigner un nouveau controleur a un paramétre, allez dans le menu Edit et
Sélectionnez Learn, ou encore cliquez a droite (control click on Mac) sur le paramétre
que vous voulez assigner. Vous pouvez également utiliser le raccourci clavier CTRL-L
(Pomme-L sur Mac). Cliquez sur le bouton que vous voulez assigner puis bougez le
contréleur MIDI que vous voulez assigner au bouton. La fonction Learn étant volatile, la
configuration MIDI faite au moyen de cette fonction ne sera pas retenue pour la
prochaine ouverture du Lounge Lizard. Pour sauvegarder la configuration MIDI, allez
dans le menu Edit et choisissez MIDI links puis cliquez sur Save. Ceci sauvegardera la
présente configuration MIDI qui sera utilisée comme configuration par défaut la
prochaine fois que vous lancerez le Lounge Lizard. Notez que la premiére configuration
par défaut sera perdue.
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4 BARRE D’OUTILS

La barre d'outils, située dans la partie supérieure de l'interface, permet de visualiser
plusieurs informations utiles.

Preset combo box

Affiche le nom du préréglage chargé.
MIDI Links combo box

Affiche le nom des liens MIDI charggés.
Polyphony (polyphonie)

Affiche le nombre de voix de polyphonie (2 a 32). Le nombre de voix peut étre ajusté a
l'aide du menu déroulant de la zone combinée.

MIDI Channel combo box

Affiche le cannal MIDI sur lequel le lounge Lizard recoit de l'information MIDI. Le
canal peut étre sélectionné a l'aide du menu déroulant de la zone combinée.

Value

Affiche la valeur du contréle de I’interface sélectionné (de 0 a 127)

MIDI Led

La DEL rouge MIDI s'allume lorsqu'un signal MIDI est regu par le Lounge Lizard. Ceci
est trés utile pour vérifier si le Lounge Lizard regoit bien le signal MIDI venant d'un
clavier ou d'un autre controleur MIDI.  Si la DEL ne s'allume pas lorsque vous jouez,
vérifiez vos connections MIDI ainsi que les canaux de transmission et de réception que
vous utilisez.

Edit/Compare

Retourne tous les boutons aux valeurs du dernier préréglage chargé. Utile pour comparer
un son édité au son de départ.
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5 MENU FILE

New Folder

Crée un nouveau dossier sous la sélection actuelle.

Open Preset (Ctrl+O/Apple-O)

Utilisez cette commande pour charger un nouveau préréglage.

Save Preset (Ctrl+S/Apple-S)

Utilisez cette commande pour sauvegarder un préréglage déja existant.

Save Preset as

Utilisez cette commande pour sauvegarder un préréglage sous un autre nom.
Save MIDI Links

Utilisez cette commande pour sauvegarder des liens MIDI déja existant.
Save MIDI Links

Utilisez cette commande pour sauvegarder des liens MIDI sous un autre nom.
Import

Utilisez cette commande pour importer des fichiers de votre disque dur.
Export

Utilisez cette commande pour exporter des fichiers sur votre disque dur.
Exit (Alt+F4) (Pomme+Q sur Mac)

Ferme le Lounge Lizard.
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6 MENU EDIT

Undo (Ctrl+Z/Apple-Z))

Défait la derniére opération effectuée.

Redo (Ctrl+Y/Apple-Shift-Z)

Refait la derniére opération effectuée.

Cut

Coupe un item sélectionné..
Copy (copier)

Copie un item sélectionné..
Paste (coller)

Colle un item sélectionné..
Delete (éffacer)

Efface un item sélectionné.

Info.

Donne de l'information sur un préréglage ou un lien MIDI.

Compare (Ctrl+E)

Retourne tous les boutons aux valeurs du dernier préréglage chargé. Utile pour comparer

un son édité au son de départ.

Learn MIDI Link

Active la fonction Learn. Ceci permet a 'utilisateur d'assigner des contréleurs MIDI aux
boutons directement a partir de l'interface. Cliquez sur un bouton puis sélectionnez Learn
a partir du menu Edit, le prochain contréle MIDI que vous toucherez sera assigné au

bouton sélectionné.
Forget MIDI Link
Désactive un lien MIDI.

MIDI links (Ctrl+T)
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Cette fonction permet de créer et d'éditer les liens MIDI.

e New : Crée un nouveau lien MIDI et fait apparaitre la fenétre d'édition.
- Edit: permet d'éditer le lien MIDI sélectionné en faisant apparaitre la fenétre
d'édition ou sont inscrits les paramétres du lien MIDI.
- MIDI control: régle le numéro du contréleur MIDI que vous voulez associer au
parametre.
- MIDI channel: régle le canal MIDI (1 a16) sur lequel le paramétre répondra.
- Range min: régle la position du bouton correspondant a la valeur minimale
envoyée par le controleur MIDI.
- Range max: régle la position du bouton correspondant a la valeur maximale
envoyée par le controleur MIDI.
¢ Remove: efface le lien MIDI sélectionné.

Program Change

Utilisez cette commande pour assigner un numéro de programme a un préréglage. Ceci
ouvrira une fenétre ou vous pourrez glisser et déposer un préréglage.

Preferences
General

e Confirmations: cochez les différentes boites si vous voulez avoir un message de
confirmation avant d'exécuter une action spécifique.

e Tooltips: sélectionne si les tooltips (fenétres d'aide) seront affichés ou non.
Performances: permet de choisir entre une meilleure réponse graphique ou une
meilleure performance audio.

Audio Settings

Sélectionne le périphérique audio qui sera utilis¢é par le Lounge Lizard. Pour le
sélectionner, cliquez sur l'un des périphériques listés dans la fenétre.

MIDI Settings

Sélectionne le périphérique MIDI qui sera utilis¢ par le Lounge Lizard. Pour le
sélectionner, cliquez sur l'un des périphériques listés dans la fenétre. Il est possible de
sélectionner plusieurs périphériques MIDI..

Audio Control Panel

Ajuste la latence du Lounge Lizard. Vous pouvez ajuster le nombre de mémoire tampons
(chunks) et leur taille (size). De plus petites mémoires tampons donneront moins de
latence, si vous entendez des clicks dans le son, augmentez la taille de la mémoire
tampon.
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7 MENU VIEW

Show/Hide Browser
Montre ou cache le fureteur.

Locate (Ctrl+L/Apple-L)

Sélectionne le préréglage actuel dans le fureteur.
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8 MENU HELP (AIDE)

Manual
Ouvre la version PDF du manuel du Lounge Lizard.
About (Windows seulement)

Donne I’information sur le numéro de la version du Lounge Lizard et donne un lien direct
sur le site d’ Applied Acoustics Systems.
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9 UTILISATION DU LOUNGE LIZARD EP COMME PLUG IN

Le Lounge Lizard n'est pas seulement une application autonome (standalone), mais
fonctionne également comme plug in dans la plupart des séquenceurs. Il est disponible
en formats VST, DX et RTAS. Les versions plug in fonctionnent exactement comme la
version autonome, sauf pour les configurations audio, MIDI et de latence qui sont prises
en charge par l'application hote. Vous trouverez ci-dessous des indications pas a pas pour
utiliser le Lounge Lizard dans plusieurs de ces applications. Les indications sont fournies
pour les plus récentes versions de chaque application. Pour plus de détails sur 'utilisation
des instruments virtuels, veuillez vous référer a la documentation de I'application héte.

Ouvrir le Lounge Lizard dans SONAR et SONAR XL (2.2) de Cakewalk comme un
plug in Dxi.

Ouvrez SONAR ou SONAR XL,

Allez dans le menu Insert et sélectionnez DXi synth > Lounge Lizard,

Le Lounge Lizard sera lancé et une piste MIDI et une piste audio lui seront
automatiquement assignées.

Ouvrir le Lounge Lizard dans Pro Tools de Digidesign en utilisant RTAS

Ouvrez ProTools,

Allez dans la vue Mix,

Créez une piste audio (mono ou stereo),

A partir d'un des inserts, sélectionnez multi channel plugin > Lounge Lizard,
Créez une piste MIDI,

Assignez la sortie au Lounge Lizard.

Ouvrir le Lounge Lizard dans Cubase SX de Steinberg comme plug-in VST

Allez sous Devices/VST instrument, ceci ouvre la fenétre des instruments VST,
Sélectionnez Lounge Lizard dans le menu déroulant,

Créez une piste MIDI,

Assignez la sortie de la piste MIDI au Lounge Lizard

Ouvrir le Lounge Lizard dans Cubase et Cubasis VST de Steinberg comme
plug-in VST

Dans la fenétre principale de Cubase, allez dans le menu Panels et choisissez VST
instruments, une boite apparait,

Cliquez dans la fenétre au centre de la boite, un menu déroulant contenant différent
instruments apparait, sélectionnez Lounge Lizard,

Cliquez sur le bouton Power au coin supérieur gauche du Tassman,

Allez dans la fenétre principale et sélectionnez la piste MIDI a laquelle vous voulez
assigner le Tassman,

Choisissez un canal MIDI et sélectionnez Lounge Lizard comme sortie.
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10 DEPANNAGE

Le Lounge Lizard ne produit aucun son.
Vérifiez vos connections audio et le niveau des volumes.
Le Lounge Lizard ne recoit aucun signal MIDI.
Vérifiez vos cables MIDI et les canaux de transmision/réception.
Ily a des clicks dans le son.
-Ajustez la latence dans le menu configuration/control panel.
-Ajustez Direct Sound Hardware Acceleration (PC seulement). Pour ce faire, suivez les
instructions suivantes :
1. Allez a start/run et tapez “dxdiag” (sans les guillemets).
2. Sélectionnez Sound
3. Ajustez Hardware Sound Acceleration. Augmentez ou diminuez la valeur
selon I’endroit ou il est ajusté.
L’interface graphique du Lounge Lizard réagit lentement.
Désactivez Direct Draw (PC seulement). Pour ce faire, suivez les instructions suivantes :
1- Allez a start/run et tapez “dxdiag” (sans les guillemets).
2- Sélectionnez Sound
3- Ajustez Hardware Sound Acceleration. Augmentez ou diminuez la valeur
selon I’endroit ou il est ajustg.
Le Lounge Lizard est noir ou n’a pas Dair trés en forme.
Les bitmaps ne sont peut-tre pas installés dans le bon répertoire. Trouvez les fichiers des

bitmaps (I11_backgrounds.bmp, 11 controls.bpm) et placez le dans le répertoire
AAS/Lounge Lizard/bitmaps.
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LICENSE

IMPORTANT! CAREFULLY READ ALL THE TERMS AND CONDITIONS OF
THIS AGREEMENT BEFORE INSTALLING THIS SOFTWARE. INSTALLING THIS
SOFTWARE INDICATES YOUR ACCEPTANCE OF THESE TERMS AND
CONDITIONS. IF YOU DO NOT AGREE WITH THE TERMS AND CONDITIONS
OF THIS AGREEMENT, PROMPTLY RETURN THE UNOPENED PACKAGE AND
ALL COMPONENTS THERETO TO THE PARTY FROM WHOM IT WAS
ACQUIRED, FOR A FULL REFUND OF ANY CONSIDERATION PAID.

This software program, any printed materials, any on-line or electronic documentation,
and any and all copies of such software program and materials (the “Software”) are the
copyrighted work of Applied Acoustics Systems DVM Inc. (“AAS”), its subsidiaries,
licensors and/or its suppliers.

1. LICENSE TO USE. The Licensee is granted a personal, non-exclusive and non-
transferable license to install and to use one copy of the Software on a single computer
solely for the personal use of the Licensee. Use of the Software is subject to this
Agreement.

2. RESTRICTIONS ON USE. The Licensee may not nor permit third parties to (i) make
copies of any portion of the Software, other than as expressly permitted under this
Agreement; (ii) modify, translate, disassemble, decompile, reverse engineer or create
derivative and/or competitive products based on any portion of the Software; (iii) provide
use of the Software in a network, timesharing, interactive cable television, multiple CPU
service bureau or multiple user arrangement to users not individually licensed by AAS,
other than as expressly permitted by the terms of this license. The Software is licensed to
you as a single product. Its component parts may not be separated for use on more than
one computer.

3. OWNERSHIP. AAS retains title to the Software, including but not limited to any titles,
computer code, themes, objects dialog concepts, artwork, animations, sounds, audio
effects, methods of operation, moral rights, any related documentation and “applets”
incorporated into the Software. AAS retains ownership of and title to all intellectual
property rights in the Software, underlying technology, related written materials, logos,
names and other support materials furnished either with the Software or as a result of this
Agreement, including but not limited to trade secrets, patents, trademarks and copyrights
therein. Licensee shall not remove or alter any copyright or other proprietary rights notices
contained on or within the Software and shall reproduce such notices on all copies thereof
permitted under this Agreement or associated documentation.

4. LIMITED WARRANTY. EXCEPT FOR THE FOREGOING, THE SOFTWARE IS
PROVIDED "AS IS" WITHOUT WARRANTY OR CONDITION OF ANY KIND. AAS
DISCLAIMS ALL WARRANTIES OR CONDITIONS, WRITTEN OR ORAL,
STATUTORY, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABLE QUALITY OR FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, TITLE AND NON-INFRINGEMENT OF RIGHTS OF ANY
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OTHER PERSON. AAS DOES NOT WARRANT THAT THE SOFTWARE WILL
MEET THE LICENSEE’S REQUIREMENTS OR THAT THE OPERATION OF THE
SOFTWARE WILL BE UNINTERRUPTED OR ERROR-FREE.

5. LIMITATION OF LIABILITY. TO THE MAXIMUM EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW, IN NO EVENT WILL AAS BE LIABLE TO THE LICENSEE OR
ANY THIRD PARTY FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, CONSEQUENTIAL,
INCIDENTAL OR EXEMPLARY DAMAGES WHATSOEVER, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO LOSS OF REVENUE OR PROFIT, LOST OR DAMAGED DATA,
BUSINESS INTERRUPTION OR ANY OTHER PECUNIARY LOSS WHETHER
BASED IN CONTRACT, TORT OR OTHER CAUSE OF ACTION, EVEN IF AAS
HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES, EXCEPT IN
RELATION TO GROSS NEGLIGENCE OR WILFUL BREACH OF THIS
AGREEMENT BY AAS. NO AAS AGENT, REPRESENTATIVE OR DEALER IS
AUTHORIZED TO EXTEND, MODIFY OR ADD TO THIS WARRANTY ON
BEHALF OF AAS. THE TOTAL LIABILITY OF AAS FOR DAMAGES, WHETHER
IN CONTRACT OR TORT, UNDER OR RELATED IN ANY WAY TO THIS
AGREEMENT SHALL BE LIMITED TO THE LICENSE FEES ACTUALLY PAID BY
LICENSEE TO AAS, OR IF NO FEES WERE PAID, AAS’ LIST PRICE FOR THE
SOFTWARE COVERED BY THIS LICENSE. THE EXCLUSION OF IMPLIED
WARRANTIES AND/OR THE LIMITATION OF LIABILITY IS NOT PERMITTED IN
SOME JURISDICTIONS, AND SOME OR ALL OF THESE EXCLUSIONS MAY
THEREFORE NOT APPLY.

6. TERMINATION. This License also shall extend to the Software and any updates or
new releases thereof obtained by the Licensee, if any, subject to any changes to this
Licence made by AAS from time to time and provided to the Licensee, provided AAS is
under a separate obligation to provide to Licensee such updates or upgrades and Licensee
continues to have a valid license which is in effect at the time of receipt of each such
update or new release. This License shall remain in effect until terminated. The Licensee
may terminate this Agreement at any time, upon notification to AAS. This Agreement will
terminate immediately without notice from AAS if the Licensee fails to comply with any
provision of this License. Any such termination by AAS shall be in addition to and
without prejudice to such rights and remedies as may be available, including injunction
and other equitable remedies. Upon receipt of notice of termination from AAS, the
Licensee must (a) immediately cease to use the Software; (b) destroy all copies of the
Software, as well as copies of all documentation, specifications and magnetic media
relating thereto in Licensee’s possession or control; and (¢) return all original versions of
the Software and associated documentation. The provisions of Sections 1, 3, and 5 shall
survive the termination of this Agreement.

7. GOVERNING LAW. This Agreement shall be governed by and construed in
accordance with the laws of the Province of Quebec, without regard to the United Nations
Convention On Contracts for the International Sale of Goods and conflict of laws
provisions, if applicable, and the parties hereby irrevocably attorn to the jurisdiction of the
courts of that province. Les parties sont d’accord a ce que cette convention soit rédigée en
langue anglaise. The parties have agreed that this agreement be drafted in the English
language.
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8. SEVERABILITY. If any of the above provisions are held to be illegal, invalid or
unenforceable, such provision shall be severed from this Agreement and this Agreement
shall not be rendered inoperative but the remaining provisions shall continue in full force
and effect.

9. ENTIRE AGREEMENT. This Agreement is the entire agreement between AAS and
the Licensee relating to the Software and: (i) supersedes all prior or contemporaneous oral
or written communications, proposals and representations with respect to its subject
matter; and (ii) prevails over any conflicting or additional terms of any quote, order,
acknowledgement, or similar communication between the parties during the term of this
Agreement except as otherwise expressly agreed by the parties. No modification to the
Agreement will be binding, unless in writing and signed by a duly authorized
representative of each party.

10. NON-WAIVER. No delay or failure to take any action or exercise any rights under
this Agreement shall constitute a waiver or consent unless expressly waived or consented
to in writing by a duly authorized representative of AAS. A waiver of any event does not
apply to any other event, even if in relation to the same subject-matter.
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