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Precautions

Location

Using the unit in the following locations can result in a malfunction.
* In direct sunlight

» Locations of extreme temperature or humidity

» Excessively dusty or dirty locations

» Locations of excessive vibration

Power supply

Please connect the designated AC/AC adaptor to an AC outlet of the correct voltage. Do not connect it to an AC outlet of voltage other than that
for which your unit is intended.

Interference with other electrical devices

This product contains a microcomputer. Radios and televisions placed nearby may experience reception interference. Operate this unit at a
suitable distance from radios and televisions.

Handling

To avoid breakage, do not apply excessive force to the switches or controls.

Care
If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry cloth. Do not use liquid cleaners such as benzene or thinner, or cleaning compounds or
flammable polishes.

Keep this manual

After reading this manual, please keep it for later reference.

Keeping foreign matter out of your equipment

» Never set any container with liquid in it near this equipment. If liquid gets into the equipment, it could cause a breakdown, fire, or electrical shock.

» Be careful not to let metal objects get into the equipment. If something does slip into the equipment, unplug the AC/AC adaptor from the wall
outlet. Then contact your nearest Korg dealer or the store where the equipment was purchased.

THE FCC REGULATION WARNING (for U.S.A)

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses,
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to
radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following measures:

» Reorient or relocate the receiving antenna.

» Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

+ Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Unauthorized changes or modification to this system can void the user’s authority to operate this equipment.

CE mark for European Harmonized Standards

CE mark which is attached to our company’s products of AC mains operated apparatus until December 31, 1996 means it conforms to EMC
Directive (89/336/EEC) and CE mark Directive (93/68/EEC). And, CE mark which is attached after January 1, 1997 means it conforms to EMC
Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/68/EEC) and Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Also, CE mark which is attached to our company’s products of Battery operated apparatus means it conforms to EMC Directive (89/336/EEC)
and CE mark Directive (93/68/EEC).

NOTICE
KORG products are manufactured under strict specifications and voltages required by each country. These products are warranted by the
KORG distributor only in each country. Any KORG product not sold with a warranty card or carrying a serial number disqualifies the
product from the manufacturer’s/distributor’s warranty and liability. This requirement is for your own protection and safety.




GENERAL CONTENS

GENERAL CONTENS
OWNER'S MANUAL / ENGLISH ......ccccoseeccoeoseoeee oo 2-8
NOTICE D'EMPLOI / FRANCAIS ........ooseecccooese oo oo 1-8
BEDIENUNGSANLEITUNG / DEUTSCH w..ooose oo 1-8

VR EREHZE | JAPAN ..ottt 1-8




Contents / Connections and controls of the KM-2

- Contents N

Connections and controls Of the KM-2 .........cooiiiiiiiii e 2
Effect program liSt ..., 4
L@ 01 = 1o o PP 5
Calibrating the CrOSSTAUET .........ueiiiiiieeie e e e e 7
SPECITICATIONS ...ttt e e ettt e e e e e ettt e e e e e e e e e et e e a e e 8

N J

Connections and controls of the KM-2

1. Channel 1 input select switch
Selects the input source for channel 1.
13 1718 19 12 21 14 15 16 22 Note: If you wish to select the mic as the

input source, set the front panel TALK
0l lm = = OVER ON/OFF switch (F1) to the OFF
8898809888850889689883b8a8pa98ag88 pBaa8EAB8aG4a08aH] position.
® KORG ex fiserr €] LINE: CD player, etc. MIC: mic
1\ T Nyaoks moxer (25 | Q PHONE: turntable
| | Prono e une (@ @) ULTRA MasTE TALK OVER DON ':l ‘OFF
\@ 'O-O- OO -O(O)OOO(iNILmCIHH
3 [ e oopoopoocooojorar TY 2. Channel 2 input select switch
I_-e B TN e — /| Selects the input source for channel 2.
m | [BEH| DY ] S, S5
/ \ O Oy Osapee/ 3. PEAK (peak indicator), TRIM (trim knob
4 PLAY
Adjust the trim knob so that the peak indi-
cator does not light even for high volume
5 levels.
6 4. HIGH EQ (high equalizer)
Adjusts the amount of boost/cut for the
23 ) high range equalizer.
| 8~
_/ 7 . .
25— | L 5 ~\24 5. MID EQ (middle equalizer)
2 ; Adjusts the amount of boost/cut for the mid
I S range equalizer.
7/‘ 4 4 q
I H [~~~ .
l—T 1 8 6. LOW EQ (low equalizer)
30— ° 1 ’ Adjusts the amount of boost/cut for the low

CH1 T 2 3 7 s o CH2 range equalizer.

4 REC/ Channel 1 fader

O | ECIECIEE| O o
9/ I A | P \10 Adjusts the volume of channel 1.

STOP

- ® (€] S 8. Ch | 2 fad
i c e . annel 2 fader
® I €] [CJM,Q O Adjusts the volume of channel 2.
I : : : : : : o | ol
—t —\ ) 9. FX DEPTH (effect depth) knob
At the CUT position, no effect will be ap-
28 26 29 27 11 plied to the sound. At the FULL position,

the maximum effect will be applied to the
sound. Normally you will leave this in the
FULL position.

Front panel

F1. TALK OVER ON/OFF switch
When this switch is ON (pressed in), the audio from the mic input
will be mixed into the master output.
O If you are using the mic as the input for channel 1, set the TALK

’Ml _ﬂﬂ>_ 0 _M OVER switch to OFF.

F2. MIC LEVEL knob
onore e e ,-x::.“, PHONES Adjusts the volume level of the mic.

‘T ap F3. MIC input jack
Connect a mic to this jack.

Note: The mic input is an unbalanced input.

/
F1

F2 F3 F4 F5 F4. X-FADE (cross fade curve switch)
Selects the curve of the cross-fader.

F5. PHONES (headphone) jack
Connect a set of headphones to this jack.



Connections and controls of the KM-2

10.

11.

12.

13.

14.

15.

MONITOR knob
Adjusts the output level of the front panel
PHONES jack (F5).

Monitor select switch

CHZ1: Monitor the sound of channel 1.
CH2: Monitor the sound of channel 2.
MASTER: Monitor the sound that is being
sent to the master output.

MIX (press CH1 and CH2 simultaneously):
Monitor the sound of channel 1 in the L
channel of the headphones, and the sound
of channel 2 in the R channel.

FX INSERT (effect insert) switch

CH1: Insert the effect at the pre-fader lo-

cation of channel 1.

CH2: Insert the effect at the pre-fader lo-

cation of channel 2.

MASTER: Insert the effect at the master

(after the cross-fader) location.

O For some special effect programs, the
effect will be inserted at a different loca-
tion. (Refer to p.4 "Effect program list.")

Level meter mode switch

Selects the display mode of the level meter.
Each time you press this switch, the fol-
lowing two display modes will be selected
alternately.

16.

17.

18.

19.

20.

BOOTH volume
Adjusts the volume that is output from the
BOOTH OUTPUT jacks (R7).

BPM display
Displays the tempo of the song; i.e., the
BPM.

ADJUST (BPM adjust) keys

These keys make fine adjustments to the

BPM set by the TAP key (19) or by auto

BPM detection.

A increases the BPM value (makes the
tempo faster)

Vv decrease the BPM value (makes the
tempo slower)

TAP key

When you tap this key twice or more in time
with the beat of the song, that beat will be
detected and the corresponding tempo dis-
played in the BPM display (17).

0 The detectable range of BPM is 40~999.
0 For details on the BPM function, refer to

p.5 "About the BPM function."

Effect program knob

Rotate this knob to select an effect pro-
gram. Effect programs are organized into
eight groups such as FILTER or MOD

24.

25.

26.

27.

HOLD switch

While this switch is lit, the touch panel (30)
will be in the Hold state. In this state, the
previous state of the effect will be main-
tained even when you remove your finger
from the touch panel.

FX ON/OFF (effect on/off) switch

Each time you press this switch, it will al-
ternate between lit (effect on) and dark (ef-
fect off).

SAMPLE BANK keys 1-4

Sampled phrases are stored in these keys.

If an effect program other than SAMPLE/

PLAY is selected, the stored phrase will

play back as long as you hold down the

corresponding key 1-4.

O The playback sound will be output to the
channel that is selected by the FX IN-
SERT switch (12).

0 You can also use the touch panel to ap-
ply an effect to the playback.

REC/STOP (record) key

When a SAMPLE/PLAY effect program is
selected, recording will begin when you
press this key. Recording will end when you
press this key once again.

For details refer to p.6, "About the

CH1/CH2: The meters will display the in- (modulation), and each group contains ten SAMPLE/PLAY effects."
put levels of channels 1 and 2 (pre-fader) programs, providing a total of 80 preset
respectively. programs. 28. WRITE key

L/R: The meters will display the L channel
and R channel levels of the master output.
Use CH1/CH2 at a maximum of 0 dB~1 dB.

ULTRA BOOST knob

Adjusts the strength of the newly developed
Ultra Boost effect. Turning this knob toward
the right will increasingly boost the low fre-
guency range and simultaneously empha-
size the edge of the bass drum and bass
sounds.

MASTER volume
Adjusts the volume that is output from the
MASTER OUTPUT jacks (R6).

21.

22.

23.

Effect group display
This indicates the name of the currently se-
lected effect program group.

Effect number display

This shows the currently selected effect

program number.

0 For details on the effects provided by
each program, refer to p.4 "Effect pro-
gram list."

Program map keys 1-8

Of the 80 effect programs, you can assign
eight of your favorite programs to the pro-
gram map keys for immediate selection.

29.

30.

Newly sampled phrases will be lost when
the power is turned off. If you wish to keep
the phrases, you must write them into
memory. For details on the Write procedure,
refer to p.7 "Saving your samples."

X-FADE (crossfader)
This sets the mixing ratio of channel 1 and
channel 2.

Touch panel
Use this to modify the sound of the effect.

Rear panel

R1.
R2.

CH1 PHONO (channel 1 phono input jacks)
CH2 PHONO (channel 2 phono input jacks)
Turntables can be connected to these jacks.

R3.
R4.

CH1 LINE IN (channel 1 line input jacks)
CH2 LINE IN (channel 2 line input jacks)
CD players etc. can be connected to these jacks.

P O WP

= CH2 INPUT =

pall

= CH1 INPUT =
LINE PHONO BOOTH MASTER LINE PHONO

L POWER L L
) : ® GND ®
STABLET DR

\
R3 RI

= QUTPUT
R5. GND (ground) connector
Connect the GND (ground) connector of your turntable(s) to this

connector.

~ACOV

R6.

MASTER OUTPUT jacks
These jacks output the volume adjusted by the MASTER volume (15).

/
R4 R2 RO R8 R7 R6 RS

R7.BOOTH OUTPUT jacks

These jacks output the volume adjusted by the BOOTH volume (16).
R8.~AC9V (power supply) connector
Connect the included power adaptor to this connector.
R9. POWER switch
O It will take up to 10 seconds after the power is turned on for the KM-
2 system to begin operating and be ready to use.



Effect program list

Effect program list

KM-2 EFFECT PROGRAM LIST

EFFECT GROUP_| PROG TITLE X < Y3 BPM
FILTER 0 RESONANCE FILTER FREQUENCY RESONANCE
1 ISOLATOR _LPF/HPF TYPE HI CUT <-> LOW CUT NO ASSIGN
2 WAH FILTER SPEED DEPTH
3 DIST+VOICE FILTER TALKING DISTORTION
4 DIST+FILTER FREQUENCY DISTORTION
5 MANUAL PHASER FREQUENCY RESONANCE
6 PAN BY HPF X-FADE PAN FREQUENCY
7 DIST+ISOLATOR LOW-MID-HI DISTORTION
8 MID FREQ ISOLATOR MID BOOST<->CUT NO ASSIGN
9 3BAND ISOLATOR HI CUT <-> LOW CUT MID LEVEL
MODULATION 0 VIBRATE SPEED DEPTH
1 PHASER SPEED FREQUENCY
2 AUTO PAN LFO SPEED DEPTH
3 FLANGER+FILTER FLANGER SPEED FILTER FREQ
4 DIST+PHASER FREQUENCY FX LEVEL
5 MANUAL FLANGERL DELAY TIME RESONANCE
6 MANUAL FLANGER2 DELAY TIME RESONANCE
7 PITCH SHIFT Lch PITCH Rch Pitch
8 TREMOLO SPEED DUTY
9 STEP PHASER MOD STEP RESONANCE
BPM FX 0 BPM DELAY1 X1-3 X3-5 X5-7 | X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT | 1/2 BEAT. 1/3 BEAT: 3/4 BEAT
1 BPM DELAY2(TAPE ECHO TYPE ) X1-3 X3-5 X5-7 X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT | 1/2 BEAT. 1/3 BEAT: 3/4 BEAT
2 BPM MULTI TAP DELAY1 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
3 BPM MULTI TAP DELAY2 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
4 BPM MULTI TAP DELAY3 NO ASSIGN FEEDBACK O DELAY TIME
5 BPM PHASER X1-3 | X35 | X57 X7-9 RESONANCE O SPEED
X2BEAT | x1 BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
6 BPM FLANGER X1-3 X3-5 X5-7 X7-9 RESONANCE O SPEED
X2BEAT | x1 BEAT : 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
7 BPM TREMOLO X1-3 X3-5 X5-7 X7-9 DEPTH O SPEED
X1BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT: 1/8 BEAT
8 BPM STEP PHASER FREQUENCY(MANUAL) RESONANCE O SPEED
9 BPM STEP FLANGER STEP SPEED RESONANCE O SPEED
DELEY 0 TAPE ECHO DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
1 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
2 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
3 DELAY (POST FADER TYPE) O DELAY TIME DELAY LEV
4 MULTI TAP DELAY TONE FEEDBACK
5 LONG DELAY FEEDBACK FX LEVEL O DELAY TIME
6 PING PONG DELAY DELAY TIME FEEDBACK
7 TALK MOD+DELAY TALKING DELAY LEVEL
8 FILTER +DELAY FILTER FREQ RESONANCE
9 DUB+DELAY DELAY TIME TONE
REVERB 0 HALL REVERB TONE REVERB LEVEL
1 GATE REVERB1 TONE REVERB LEVEL
2 PLATE REVERB REV TIME REVERB LEVEL
3 GATE REVERB2 FREQUENCY REVERB LEVEL
4 REVERB+DELAY DELAY FEEDBACK REVERB LEVEL
5 REVERB+DELAY DELAY TIME REVERB LEVEL
6 TALK MOD+REVERB TALKING RESONANCE
7 FILTER+REVERB FILTER FREQ REVERB LEVEL
8 3D PAN L<->R PAN REVERB LEVEL
9 ROOM REVERB TONE REVERB LEVEL
SFX 0 STEP MODULATION MOD DEPTH FX LEVEL
1 RING MOD+FILTER RING FREQ FILTER FREQ
2 SIN WAVEFORM OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
3 BPM DELAY + ISOLATOR ISOLATOR LOW-MID-HI DRY/WET BALANCE O DELAY TIME
4 RING +DELAY TIME RING+DELAY BALANCE
5 TREMOLO+DELAY TIME + LFO SPEED DLY TREM X-FADE
6 SPECIAL ECHO TIME FX LEVEL
7 VOICE OSCLATOR PITCH CHARACTER
8 SQUARE WAVEFORM OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
9 AQUA SPEED FX LEVEL
X-FADE 0 REVERB X-FADE10 CH1I 4% _CH2 CH1I_ 0\ CH2 REV LEVEL
1 REVERB X-FADE20 CH1 /v CH2 CH1 WU CH2 Y:5-9 CH1 REV LEVEL
Y:1-5 CH2 REV LEVEL
2 ISOLATOR X-FADED CH1 43 CH2 CHL U CH2 Y:5-9 HI CUT (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), HI CUT(CH2)
3 FILTER X-FADE20J CH1 qv_CH2 CH1I_ 0\ CH2 FILTER FREQ
4 RESONANCE FILTER X-FADED CHL /v CH2 CH1I W CH2 Y:5-9 LPF FREQ (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), LPF FREQ(CH2)
5 BPM DELAY X-FADEC CHL M CH2 CHL W CH2 Y:5-9 CH1 DLY LEVEL O DELAY TIME
Y:1-5 CH2 DLY LEVEL
6 PHASER X-FADED CH1 4% _CH2 CHL 0\ CH2 PHASING LEVEL
7 TAPE ECHO X-FADED] CH1 Vv CH2 CHL 0y CH2 DRY/WET BALANCE
8 FLANGER+REV_X-FADELO CH1 4V _CH2 CHL 0\ CH2 FLANGER+REV LEVEL
9 STEP MOD X-FADEO CH1 4V _CH2 CH1L 6y CH2 STEP MOD LEVEL
SAMPLE/PLAY 0 LOOPL(AUTO REC START) LOOP END TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
1 FORWARD & REVERSE FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
2 FORWARD & REVERSE(Hi SPEED) FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
3 SCRATCHING SCRATCH Y:5-9:GATE ON
Y1-5:GATE OFF
4 SCRATCHING WITH FILTER SCRATCH FILTER FREQ
5 TIME STRETCH SLOW <-> FAST TEMPO PLAYBACK LEVEL
6 SCRATCHING WITH BPM DELAY 0 SCRATCH DELAY LEVEL O DELAY TIME
7 LOOP2 LOOP START TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
8 FORWARD & REVERSE with DELAY FORWARD & REVERSE DELAY LEVEL
9 FORWARD&REVERSE with SFX FORWARD & REVERSE SFX CONTROL

About programs marked by (I

Regardless of the FX INSERT location, the sample will be recorded from MASTER, and when monitoring CH1, CH2 or CH1&2 from the PHONES jack, the sound will be monitored without delay reverb

applied.

O About AUTO REC START
When SAMPLE/PLAY number 0 is selected, recording will use AUTO REC START. After the REC key is pressed, recording will begin automatically when a signal is input.
For the X-FADE effect group and for DELAY-3, the effect will not be applied to the sample playback sound when the FX INSERT switch is set to MASTER.

M Crossfade by moving across the touch panel from the center left edge toward the center right edge in a “hill” shape.
O\ Crossfade by moving across the touch panel from the center right edge toward the center left edge in a “hill” shape.
QU Crossfade by moving across the touch panel from the center right edge toward the center left edge in a “U” shape.




Operation

Operation

Basic operation

1) As described in "Connections and controls of the KM-2"
(p.2), connect your turntable(s) or CD player(s) to CH1 and
CH2. Set the input select switches (1, 2) to the appropriate
position for the devices that are connected to channels 1

and 2.
For turntable input
For MIC input
PHONO Mic UNE—— For CD etc.

2) If you are using headphones for listening, connect your
headphones to the front panel PHONES jack (F5).
In this explanation we will assume that you are monitoring
through headphones.

3) Turn on the POWER switch (R9). It will take up to 10 sec-
onds for the KM-2 system to begin operating and be ready
to use. The system has finished starting up when the BPM
display stops rotating.

4) Make sure that the monitor select switches (11) are set to
MASTER, and use the MONITOR knob (10) to adjust the
volume of the headphones.

; Adjust the volume

MONITOR

O O L Lit

CH1  CH2 MASTER

5) Here's how to monitor the sound of CH1 in the headphones.
Set the CH1 fader (7) to approximately 50~70%. If the PEAK
LED lights, the input is too loud. Rotate the TRIM knob (3)
toward the left until the LED no longer lights. At this time,
set X-FADE (29) to the CH1 (left) position.

6) Use the touch panel (30) to control the effect.
The effect section of the KM-2 lets you control the sound by
moving across the X-axis (horizontal) and Y-axis (vertical)
of the touch panel. For details on which effect is in what
number, and the parameters that are controlled by the X-
axis and Y-axis, refer to p.4 "Effect program list."

Here's how to apply an effect to the CH1 signal.

1 Set FXINSERT (12) to CH1.
2 For this example, rotate the effect program knob (20) to
select program number 1 of the FILTER group.
3 Make sure that the FX ON/OFF switch (25) is lit.
4 Rotate the FX DEPTH knob (9) all the way to the right.
5 Touch the touch panel (30), and the effect will be applied.
6 Rotate the effect program knob (20) to change the program.
Lit Rotate all
i "B —— | the way s
o i o e H @ I N\
@ .
— 08 O
® : © FX/DEPTH : ©

© 12 3 4 5 6 9

About the BPM function

What is BPM?

BPM stands for Beats Per Minute, and indicates the tempo of
the song in terms of the number of beats (quarter notes) that
occur in one minute.

If BPM=120, there will be 120 beats in one minute of the song,
meaning that each beat is 0.5 seconds long. Higher BPM val-
ues mean that the tempo is faster.

Detecting the BPM

There are two ways to set the BPM: auto BPM detection, or
BPM tap input.

Auto BPM

1) Use the FX INSERT switch (12) to select the channel (CH1
or CH2) into which you are inputting the song whose BPM
you wish to detect.

2) Simultaneously press the ADJUST A and ¥ keys (18). This
will cause the BPM to be detected automatically and dis-
played in the BPM indicator (17).

3) Press A or v to end detection and finalize the BPM.

O Ifyou operate the FX INSERT switch (12) or press A and v
simultaneously while auto BPM detection is occuring, auto
BPM detection will be cancelled.

O Auto BPM detection will not function if the FX INSERT (12)
is set to MASTER.

O Itmay not be possible to correctly detect the BPM of songs
with complex drum phrases. In such cases, use TAP to in-
put the BPM.

0 The AUTO BPM detection range is 80-160.

Using TAP to input the BPM

Press the TAP key (19) twice or more in time with the beat of

the song. When you do so, that tempo will be displayed in the

BPM indicator (17).

O BPM input via TAP can be performed even if the FX IN-
SERT switch (12) is set to MASTER.

Fine adjustment of BPM

After the BPM has been detected or set, you can use the ADJUST
AV switches (18) to make fine adjustments to the BPM setting.

O When you switch the setting of the FX INSERT switch (12),
the previous BPM detection value for that channel will be
displayed.

O When performing BPM detection for the first time, the de-
fault value will be BPM=120.

BPM effects

If an effect program of the BPM FX group is selected, you can apply
an effect that is synchronized to the BPM.

For example with the BPM FX-1 program BPM DELAY 2, touching the
touch panel (30) in the 3-5 area of the horizontal axis will cause the
delay length to be half of the BPM. For details on other BPM effects,
refer to p.4 “Effect program list.”

O If you use the TAP key (19) to input the BPM, the BPM

value will be applied to the effect immediately.

O If you use auto BPM, the BPM value will be applied to the 5

effect when you press ADJUST (18) A or V.



Operation

About the SAMPLE/PLAY effects

The sampling function of the KM-2 lets you store four different six-second samples.

Recording and playback when a

SAMPLE/PLAY effect program is selected

You can record or play back samples when a SAMPLE/PLAY
effect program is selected. Playback speed and reverse-play-
back etc. can be controlled from the touch panel.

g

Playback control will differ depending on the effect program.
Refer to p.4 "Effect program list."

Playback procedure

1
2)
3)
4)

5)

Use the FX INSERT switch (12) to select the channel into
which the playback sound will be mixed.

Select a program of the SAMPLE/PLAY group.

Use the SAMPLE BANK keys 1-4 (26) to select the sample
that you wish to play back. (At this time the sample will not
play yet.)

When you press the touch panel (30), playback will occur
according to the location you touched.

You can use the FX DEPTH knob (9) to adjust the volume
of the playback. When the knob is in the center position,
the sample playback sound will be added to the channel
input sound in a 1:1 ratio. When the knob is at the maxi-
mum position, only the sample will be heard during play-
back, and the channel input sound will not be heard.

Playback
from touch

\% panel@

“rxvoeeme
% ) 5) Playback volume
4

12 3 4 5 6

SAMPLE BANK

]G] 9 setecy

Recording procedure

1

2)

3)

4)

Use the FX INSERT switch (12) to select whether to record
the sound of CH1, CH2, or MASTER.

Use the effect program knob (20) to select a SAMPLE/PLAY
program.

For this example, select SAMPLE/PLAY-1.

Use the SAMPLE BANK keys 1-4 (26) to select the sample
bank 1-4 into which you will record.

Press the REC/STOP key (27) to start recording. Record-
ing will end when you press the REC/STOP key once again
(or when the maximum recording time has elapsed).
During recording, the REC/STOP key (27) LED will light.
Press the touch panel (30), and the recorded phrase will
play. The way in which the phrase plays will differ depend-
ing on the program. Refer to p.4 "Effect program list."
Playback

from touch

panel

=

N\

TS

@ 12 3 4 5 6 9
2) SAMPLE BANK

[P N

E] E] . E] "f‘.f 4) 1st time:
Start recording
3) Select the BANK *b (LED lit)
to record |
2nd time:
Stop recording
(LED dark)

Recording and playback when a non-
SAMPLE/PLAY effect program is selected
You can record and play back phrases (basic playback) even

when a non-SAMPLE/PLAY effect program is selected.
Playback and recording is not possible when FX is off.

Playback procedure

1
2)

Use the effect program knob (20) to select an effect pro-
gram from other than the SAMPLE/PLAY group.

When you press a SAMPLE BANK key 1-4 (26), the corre-
sponding sample will play back as long as you continue
holding that key. However, the sample will play at normal
speed, and will loop (play repeatedly) at the volume at which
it was recorded.

By operating the touch panel (30) while you play the sample,
you can apply an effect to the sample playback.

The playback sound will be mixed into the channel that is
selected by the FX INSERT switch (12).

N\
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You can apply an
effect to the playback
sound

FX
|ON/OFF|

1) Select other
than SAMPLE/
PLAY E]

“ N e An o N® O

SAMPLE BANK
HEE
2) Play only while pressed

If you press the HOLD switch (24) during playback, the play-
back will be held.

When you press a SAMPLE BANK key 1-4 (26) once again,
hold will be defeated.

Recording procedure

1)
2)

3)

4)

5)
6

~

oog

Use the FX INSERT switch (12) to select whether to record
the sound of CH1, CH2, or MASTER.

Use the effect program knob (20) to select a non-SAMPLE/
PLAY program.

Press the REC/STOP key (27) to enter record-ready mode. (You
can cancel this state by pressing the FX ON/OFF switch (25).)
The REC/STOP key (27) LED will blink to indicate that you
are in record-ready mode.

Use the SAMPLE BANK keys 1-4 (26) to select the sample
bank 1-4 into which the sample will be stored. (The sample
sound will not be heard at this time.)

Press the REC/STOP key (27) once again to begin record-
ing.

Recording will stop when you press the REC/STOP key (27)
once again (or when the maximum recording time has
elapsed).

During recording, the REC/STOP key (27) LED will light.
If you wish to re-record, repeat the procedure from step 3.
If you record using a non-SAMPLE/PLAY program, the ef-
fect sound as controlled by the touch panel will also be re-
corded.
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SAMPLE BANK

CIEIE]

4) Select the
BANK to
record

3) Record-ready
(LED blinking)

5) Start recording
(LED lit)

6) Stop recording
(LED dark)

2) Select other
than SAMPLE/
PLAY




Operation/Calibrating the crossfader

; N . 2) Pressthe SAMPLE BANK key(s) 1-4 (26) that you wish to
Saving a sample - "WRITE save. (The SAMPLE BANK you pressed will blink.) You may

select two or more banks to write.

Phrases that you record using the REC/STOP key are only [0 Ifyou press the TAP key (19) or the FX ON/OFF switch (25)
written temporarily into the internal memory of the KM-2, and at this point, the WRITE operation will be cancelled.

will be lost when the power is turned off. If you wish to keep
them, you must perform the WRITE operation. Conversely,
phrases you have already saved using WRITE will not be erased
by additional recording as long as you do not perform the WRITE
operation again.

1

3) Press the WRITE key (28) once again, and writing will be-
gin. Writing will require a maximum of 20 seconds per bank.
While writing is being performed, the level meter will indi-
cate the progress. When writing is completed, the WRITE

key (28) LED will k.
Press and hold the WRITE key (28) for two seconds. The WRITE ey (28) will go dar

LED will begin blinking, and the KM-2 will be in write-ready mode. [ Never turn off the power during the writing process. Doing
so will cause the data to be lost.

About the program map keys

Your favorite effect programs can be assigned to the program MAP 1-8 keys for quick access. The program map keys store not
only the effect program number, but also the HOLD ON/OFF status, the HOLD position, and other data listed below.

Data stored in a program MAP Storing to a MAP memory

» Effect program group number 1) Pressthe MAP number 1-8 (23) in which you wish to store.
e HOLD ON/OFF status and location (coordinates) 2) Use the effect program knob (20) to select the effect pro-
e For the BPM FX group, the BPM value that was displayed gram that you wish to store.

when you stored the MAP If you wish to store with HOLD ON, select the HOLD ON
e Forthe SAMPLE/PLAY group, the SAMPLE BANK number (LED lit) state, and touch the touch panel (30) at the de-

used (the SAMPLE BANK 1-4 that was selected when you sired coordinates.

stored the memory will be remembered) 3) Press and hold the currently-lit program map key (23) for

two seconds. When the MAP LED has blinked three times,
the data has been stored.
» Atthis time, the value in the effect number display will also blink.

Calibrating the crossfader

On the KM-2 you can adjust the point at which CH 1 and CH 2 of the crossfader begin to change.
(With the factory settings, the change will begin with minimal movement.)

1

2)

3)

oo

Turn the power off.

While holding down the WRITE key (28) and the REC/STOP key (27), turn the power on.
When you do so, the BPM display will show “CAL,” indicating that you are in Calibration mode.

Now if you move the crossfader (29), the LEDs of SAMPLE BANK keys 1-4 (26) will light accordingly.
The point at which the light changes from 1 — 2 is the point at which the crossfader currently starts changing from CH 1 to CH 2.
The point at which the light changes from 4 - 3 is the point at which the crossfader currently starts changing from CH 2 to CH 1.

First, move the crossfader to the location at which you want begin changing from CH 1 - CH 2.
When you press the REC/STOP key (27), the switching point will be updated.
Repeat steps 4 and 5 to set the CH 2 - CH 1 point.

When you press the WRITE key (28), the data for the specified points will be stored in internal memory, and you will return to
normal operating mode.

The switching points cannot be set to a location where BANK LED 2 and 3 are lit simultaneously.

The minimum switching point is approximately 3.0 mm from the left or the right. It is not possible to set the switching point
closer to the left or right edge.

(If you perform step 5 with the crossfader moved all the way to left or right, the switching point will automatically be set to the
minimum location.)

The calibration data is preserved even when the power is turned off.



Specifications

Specifications

Input section Effect section
BPM 1 40~999 (TAP) Sampling frequency 1 44.1 kHz
80~160 (AUTO) AD/DA : 20 bit
PHONE INPUT . input impedance 40 k-ohms, reference ~ Maximum recording time : 23.7 seconds
level -40 dBu Effect programs : 80
LINE INPUT . input impedance 10 k-ohms, reference ~ Program maps 18
level -10 dBu Power consumption 1123 W (TYP)
MIC INPUT : input impedance 9 k-ohms, reference  Dimensions :WODOH=218 mm 0206 mm 090
level -40 dBu mm (including protrusions)
MASTER OUTPUT : output impedance 600 ohms, reference ~ Weight : 1.8 kg
level 0 dBu Included items - Power supply adaptor
MONITOR OUTPUT : output impedance 33 ohms : Touch panel protection sheet

Options : Cross fader unit
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Précautions a prendre

Emplacement

L'utilisation de I'appareil dans les endroits suivants risquerait d’étre la cause d’'un mauvais fonctionnement:
* Sous les rayons directs du soleil

» Dans des endroits de températures extrémes ou d’une humidit € excessive.

» Dans des endroits excessivement sales ou poussiéreux.

» Dans des lieux sujets a des vibrations excessives.

Alimentation
Veuillez raccorder I'adaptateur secteur fourni a une prise de courant fournissant la tension adéquate. Ne jamais le raccorder a une prise d'un
autre voltage que celui prévu pour I'appareil.

Interférences avec d’autres appareils électriques
Cet instrument contient un micro-ordinateur. Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent par conséquent souffrir d’'interféren-
ces alaréception. Veuillez des lors faire fonctionner cet appareil a une distance raisonnable de postes de radio et de télévision.

Manipulations
Pour éviter tout dommage, ne jamais exercer une force excessive sur les interrupteurs ou les commandes.

Entretien
Essuyer I'extérieur avec un chiffon propre et sec. Ne jamais utiliser de détergents liquides comme du benzene ou du thinner ni des composants
de nettoyage ou des cires inflammables.

Conserver le manuel
Apres avoir lu attentivement le présent manuel, veuillez le conserver pour pouvoir le consulter ultérieurement.

Tenir tout corps étranger a I'écart de l'instrument:

» Ne jamais poser de récipient contenant du liquide a proximité de I'instrument. La pénétration de liquide dans l'instrument risquerait de
provoquer une panne, un incendie ou un court-circuit.

» Veiller a ce qu’aucun objet métallique ne tombe dans 'instrument. Si un corps étranger a pénétré dans I'équipement, débrancher I'adaptateur
de la prise secteur puis contacter le représentant Korg le plus proche ou le magasin ol I'’équipement a été acheté.

* Marque CE de conformité aux normes de sécurité européennes
La marque CE attachée a nos produits alimentés par secteur indique que ces produits sont conformes a la directive EMC (89/336/CEE) ainsi
qu' a la directive relative a la marque CE (93/68/CEE).Cette marque est valable jusqu'au 31 décembre 1996.

La marque CE attachée apres le 1 janvier 1997 indique que ces produits sont conformes a la directive EMC (89/336/CEE), a la directive
relative a la marque CE (93/68/CEE) ainsi qu'a la directive relative au courant de guitare tension (73/23/CEE).

Enfin, la marque CE attachée a nos produits alimentés par batterie indique que ces produits sont conformes a la directive EMC (89/336/CEE)
ainsi qu' a la directive relative a la marque CE (93/68/EEC).

~
ATTENTION

Les produits KORG sont fabriqués suivant les normes et les tentions d’alimentation requises dans chaque pays. Ces produits sont garantis

par le distributeur KORG dans le cadre de sa seule distribution. Tout produit KORG non vendu avec sa carte de garantie ou ne portant pas

son numeéro de série perd le bénéfice de la garantie du fabricant. Ces dispositions ont pout but la protection et la sécurité de I'utilisateur.




Connecteurs et commandes du KM-2

Connecteurs et commandes du KM-2

Panneau supérieur

13

17 18

19 12
A

21 14

15

16

1. Sélecteur d'entrée du canal 1
Sélectionne la source d'entrée pour le
canal 1.

Remarque: Pour sélectionner le micro

22
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PHONO MIC LINE
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KORG
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FX INSERT
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ULTRA
BOOST

O L cHl
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GROUP
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O X-FADE

SAMPLE
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EFFECT
OFILTER
O mop
OBPM FX
O DELAY

MASTER

BOOTH

M/ M
88888A88854a8888H/]
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comme source d'entrée, régler le commu-
tateur TALK OVER ON/OFF (F1) de la
face avant sur la position OFF.

LINE: Lecteur CD, etc. MIC: Micro
PHONE: Tourne-disque

TALK OVER [1:ON []:OFF

Sélecteur d'entrée du canal 2
Sélectionne la source d'entrée pour le
canal 2.

PEAK (indicateur de pointe), TRIM (bou-
ton de sensibilité)
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TALK OVER

ON/OFF LEVEL
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FULL

REC/
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Réglez le bouton de sensibilité de sorte
que l'indicateur de pointe ne s'allume pas,
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CHI  CH2 MASTER|
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méme a des volumes élevés.

HIGH EQ (égaliseur hautes fréquences)
Régle I'importance de la stimulation/cou-
pure pour I'égaliseur des hautes fréquen-
ces.

MID EQ (égaliseur moyennes fréquences)
Regle I'importance de la stimulation/cou-
pure pour I'égaliseur des moyennes fré-
quences.

LOW EQ (égaliseur basses fréquences)
Regle I'importance de la stimulation/cou-
pure pour I'égaliseur des basses fréquen-
ces.

VA

s @ |
1

Atténuateur (fader) du canal 1

28
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Reégle le volume du canal 1.

Atténuateur (fader) du canal 2
Reégle le volume du canal 2.

Bouton FX DEPTH (intensité de l'effet)
Sur la position de coupure CUT, aucun
effet n'est appliqué au son. Sur la posi-
tion FULL, I'effet maximum est appliqué.
Normalement, ce bouton se met sur la
position FULL.

Face avant

[}

b

o JI

TALK OVER
ON/OFF LEVEL

mic

X-FADE

rrs

PHONES

]

F1.

/
1 F2

T?

F3

F4

F5

Fa4.

F5.

Commutateur TALK OVER ON/OFF

Lorsque ce commutateur est sur ON (enfoncé), les parties audio

de l'entrée du micro sont mélangées a la sortie principale.

O Si vous utilisez le micro comme entrée pour le canal 1, réglez
le commutateur TALK OVER sur OFF.

. Bouton MIC LEVEL

Regle le volume du micro.

. Prise d'entrée MIC

Sert & brancher un micro.
Remarque: L'entrée micro est une entrée non équilibrée.

X-FADE (commutateur de courbe du cross fade)
Sélectionne la courbe du cross fade.

Prise PHONES (casque d'écoute)
Sert a brancher un casque d'écoute.



Connecteurs et commandes du KM-2

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Bouton MONITOR
Regle le niveau de sortie de la prise PHO-
NES (F5) de la face avant.

Sélecteur de surveillance

CHZ1: Surveille le son du canal 1.

CH2: Surveille le son du canal 2.
MASTER: Surveille le son envoyé ala sor-
tie principale.

MIX (appuyez simultanément sur CH1 et
CHZ2): Surveille le son du canal 1 sur le
canal L (gauche) du casque d'écoute et le
son du canal 2 sur le canal R (droit).

Interrupteur FX INSERT (insertion d'effet)
CH1: Insere l'effet a un emplacement preé-
atténuateur du canal 1.

CH2: Insere l'effet a un emplacement preé-

atténuateur du canal 2.

MASTER: Insere l'effet a I'emplacement

principal (aprés le cross fader).

[ Dans certains programmes d'effets spé-
ciaux, l'effet est inséré & un emplace-
ment différent. (Voir p.4 "Liste des pro-
grammes d'effets.")

Sélecteur de mode pour le compteur de
niveau

Sélectionne le mode d'affichage du comp-
teur de niveau. A chaque pression du sé-
lecteur, les deux modes d'affichage sui-
vants sont sélectionnés alternativement.
CH1/CH2: Les compteurs affichent respec-
tivement les niveaux d'entrée des canaux
1 et 2 (pré-atténuateur).

L/R: Les compteurs affichent les niveaux
des canaux L et R de la sortie principale.
Utiliser CH.1/CH.2 a un maximum de 0 dB
~1dB

Bouton ULTRA BOOST

Régle l'intensité du nouvel effet Ultra Boost.
Tournez ce bouton vers le droite pour sti-
muler chaque fois davantage la plage des
basses fréquences et accentuer simulta-
nément les seuils des sons de grosse
caisse et de basses.

Volume MASTER

Reégle le volume diffusé par les prises
MASTER OUTPUT (R6).

P | O L P | I

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Volume BOOTH
Regle le volume diffusé par les prises
BOOTH OUTPUT (R7).

Affichage BPM
Affiche le tempo du morceau, notamment
les BPM.

Touches ADJUST (réglage des BPM)

Ces touches permettent d'effectuer des

réglages précis aux BPM définis par la tou-

che TAP (19) ou par la détection automati-

gue des BPM.

A augmente la valeur des BPM (accélere
le tempo)

Vv diminue la valeur des BPM (ralentit le
tempo)

Touche TAP

Lorsque vous frappez cette touche deux

fois ou plus au rythme du tempo du mor-

ceau, l'appareil détecte le tempo et celui-

ci apparait sur l'affichage BPM (17).

0 La plage de détection des BPM s'étend
de 40 a 999.

O Pour plus de détails concernant la fonc-
tion BPM, se reporter ala p.5"A propos
de la fonction BPM."

Bouton des programmes d'effets

Tournez ce bouton pour sélectionner un
programme d'effets. Les programmes d'ef-
fets sont répartis en huit groupes comme
FILTER ou MOD

(modulation) et chaque groupe comprend
dix programmes, ce qui donne un total de
80 programmes de présélections.

Affichage du groupe d'effets
Indique le nom du groupe de programmes
d'effets sélectionné.

Affichage du numéro d'effet

Montre le numéro du programme d'effets

sélectionné.

O Pour plus de détails sur les effets de
chaque programme, voir p.4 "Liste des
programmes d'effets.”

. Touches de cartes de programmes 1 a 8

Parmi les 80 programmes d'effets disponi-
bles, huit de vos programmes favoris peu-
vent étre affectés aux touches de cartes
de programmes pour leur sélection immé-
diate.

R1.
R2

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Interrupteur HOLD

Lorsque cet interrupteur est allumé, le pan-
neau sensible au toucher (30) se trouve
dans la condition de maintien. Dans ce cas,
I'état de I'effet est conservé méme si vous
retirez votre doigt du panneau sensible au
toucher.

Interrupteur FX ON/OFF (effet activé/dé-
sactivé)

Chaque fois que vous appuyez sur cet in-
terrupteur sa condition alterne entre allumé
(effet activé) et éteint (effet désactivé).

Touches SAMPLE BANK 1-4

Servent a mémoriser les phrases échan-

tillonnées. Si un programme d'effets autre

que SAMPLE/PLAY est sélectionné, la
phrase mémorisée se reproduit aussi long-

temps que vous maintenez la touche 1-4

correspondante enfoncée.

0 Le son de reproduction sera diffusé par
le canal sélectionné a l'aide de l'inter-
rupteur FX INSERT (12).

O Vous pouvez également utiliser le pan-
neau sensible au toucher pour ajouter
un effet a la reproduction.

Touche REC/STOP (enregistrement)

Lors de la sélection d'un programme d'ef-
fets SAMPLE/PLAY, I'enregistrement dé-
marre des que vous appuyez sur cette tou-
che et il se termine lorsque vous réappuyez
sur la touche.

Pour plus de détails, voir p.6, "A propos
des effets SAMPLE/PLAY."

Touche WRITE

Les nouvelles phrases échantillonnées
sont perdues a la mise hors tension. Pour
éviter cela, vous devez les mémoriser. Pour
plus de détails sur la procédure de sauve-
garde (d'écriture) voir p.7 "Sauvegarde des
échantillons."

X-FADE (crossfader)
Cette fonction permet de définir le taux de
mélange du canal 1 et du canal 2.

Panneau sensible au toucher
Sert a modifier le son de I'effet.

Panneau arriére

CH1 PHONO (prises d'entrée pour tourne-disque du canal 1)
.CH2 PHONO (prises d'entrée pour tourne-disque du canal 2)

Permettent de raccorder un tourne-disque.

R3.
R4

Pl

W CH2 INPUT
LINE PHONO

L POWER

= QUTPUT
BOOTH MASTER

© ©:

~ACOV

W CH1 INPUT
LINE PHONO

© ©:

R5.

tourne-disques.

R6.

R4 R2 R9

R8 R7 R6 R5

PO g 4 9%
7T \\

MASTER (15).

\
R3 R

R7.

CHL1 LINE IN (prises d'entrée de ligne du canal 1)
. CH2 LINE IN (prises d'entrée de ligne du canal 2)
Permettent de raccorder des lecteurs CD, etc.

Connecteur GND (terre)
Raccorder cette borne a la borne GND (terre) de votre ou de vos

Prises MASTER OUTPUT
Ces prises diffusent le volume défini par la commande de volume

Prises BOOTH OUTPUT

Ces prises diffusent le volume défini par la commande de volume

BOOTH (16).
RS.

Connecteur ~AC9V (alimentation)

Raccorder ce connecteur a l'adaptateur secteur fourni.

R9.

Interrupteur POWER

O Attendre jusqu’a 10 secondes apres la mise sous tension pour
que le KM-2 se mette a fonctionner et soit prét a étre utilisé.



Liste des programmes d'effets

Liste des programmes d'effets

KM-2 EFFECT PROGRAM LIST

EFFECT GROUP_| PROG TITLE X = Y3$ BPM
FILTER 0 RESONANCE FILTER FREQUENCY RESONANCE
1 ISOLATOR _LPF/HPF TYPE HI CUT <-> LOW CUT NO ASSIGN
2 WAH FILTER SPEED DEPTH
3 DIST+VOICE FILTER TALKING DISTORTION
4 DIST+FILTER FREQUENCY DISTORTION
5 MANUAL PHASER FREQUENCY RESONANCE
6 PAN BY HPF X-FADE PAN FREQUENCY
7 DIST+ISOLATOR LOW-MID-HI DISTORTION
8 MID FREQ ISOLATOR MID BOOST<->CUT NO ASSIGN
9 3BAND ISOLATOR HI CUT <-> LOW CUT MID LEVEL
MODULATION 0 VIBRATE SPEED DEPTH
1 PHASER SPEED FREQUENCY
2 AUTO PAN LFO SPEED DEPTH
3 FLANGER+FILTER FLANGER SPEED FILTER FREQ
4 DIST+PHASER FREQUENCY FX LEVEL
5 MANUAL FLANGER1 DELAY TIME RESONANCE
6 MANUAL FLANGER2 DELAY TIME RESONANCE
7 PITCH SHIFT Lch PITCH Rch Pitch
8 TREMOLO SPEED DUTY
9 STEP PHASER MOD STEP RESONANCE
BPM FX 0 BPM DELAY1 X1-3 | X35 X5-7 | X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT | 1/2 BEAT: 1/3 BEAT. 3/4 BEAT
1 BPM DELAY2(TAPE ECHO TYPE ) X13 | X35 X5-7 X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT | 1/2 BEAT. 1/3 BEAT: 3/4 BEAT
2 BPM MULTI TAP DELAY1 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
3 BPM MULTI TAP DELAY2 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
4 BPM MULTI TAP DELAY3 NO ASSIGN FEEDBACK O DELAY TIME
5 BPM PHASER X1-3 | X35 X5-7 X7-9 RESONANCE O SPEED
X2BEAT : 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
6 BPM FLANGER X13 . X5-7 X7-9 RESONANCE O SPEED
X2BEAT : 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
7 BPM TREMOLO X13 ¢ X5-7 X7-9 DEPTH O SPEED
X1BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT: 1/8 BEAT
8 BPM STEP PHASER FREQUENCY(MANUAL) RESONANCE O SPEED
9 BPM STEP FLANGER STEP SPEED RESONANCE O SPEED
DELEY 0 TAPE ECHO DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
1 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
2 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
3 DELAY (POST FADER TYPE) 0 DELAY TIME DELAY LEV
4 MULTI TAP DELAY TONE FEEDBACK
5 LONG DELAY FEEDBACK FX LEVEL O DELAY TIME
6 PING PONG DELAY DELAY TIME FEEDBACK
7 TALK MOD+DELAY TALKING DELAY LEVEL
8 FILTER +DELAY FILTER FREQ RESONANCE
9 DUB+DELAY DELAY TIME TONE
REVERB 0 HALL REVERB TONE REVERB LEVEL
1 GATE REVERB1 TONE REVERB LEVEL
2 PLATE REVERB REV TIME REVERB LEVEL
3 GATE REVERB2 FREQUENCY REVERB LEVEL
4 REVERB+DELAY DELAY FEEDBACK REVERB LEVEL
5 REVERB+DELAY DELAY TIME REVERB LEVEL
6 TALK MOD+REVERB TALKING RESONANCE
7 FILTER+REVERB FILTER FREQ REVERB LEVEL
8 3D PAN L<->R PAN REVERB LEVEL
9 ROOM REVERB TONE REVERB LEVEL
SFX 0 STEP MODULATION MOD DEPTH FX LEVEL
1 RING MOD+FILTER RING FREQ FILTER FREQ
2 SIN WAVEFORM OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
3 BPM DELAY + ISOLATOR ISOLATOR LOW-MID-HI DRY/WET BALANCE O DELAY TIME
4 RING +DELAY TIME RING+DELAY BALANCE
5 TREMOLO+DELAY TIME + LFO SPEED DLY TREM X-FADE
6 SPECIAL ECHO TIME FX LEVEL
7 VOICE OSCLATOR PITCH CHARACTER
8 SQUARE WAVEFORM_OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
9 AQUA SPEED FX LEVEL
X-FADE 0 REVERB X-FADE10] CH1 4V CH2 CH1 gy CH2 REV LEVEL
1 REVERB X-FADE20] CH1I /v CH2 CH1I WU CH2 Y:5-9 CH1 REV LEVEL
Y:1-5 CH2 REV LEVEL
2 ISOLATOR X-FADED CH1 4d CH2 CHI W CH2 Y:5-9 HI CUT (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), HI CUT(CH2)
3 FILTER X-FADE20) CH1 quv _CH2 CH1I g\ CH2 FILTER FREQ
) RESONANCE FILTER X-FADED CH1I /v CH2 CH1I wJ CH2 Y:5-9 LPF FREQ (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), LPF FREQ(CH2)
5 BPM DELAY X-FADEC] CHL M CH2 CHL W CH2 Y:5-9 CH1 DLY LEVEL O DELAY TIME
Y:1-5 CH2 DLY LEVEL
6 PHASER X-FADED CH1 4V _CH2 CHL 0Y CH2 PHASING LEVEL
7 TAPE ECHO X-FADEL CH1 4% _CH2 CHL 0V CH2 DRY/WET BALANCE
8 FLANGER+REV_X-FADED CH1 Y _CH2 CHL 0Y CH2 FLANGER+REV LEVEL
9 STEP MOD X-FADED] CH1 4V CH2 CHL 6y CH2 STEP MOD LEVEL
SAMPLE/PLAY 0 LOOPL(AUTO REC START) LOOP END TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
1 FORWARD & REVERSE FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
2 FORWARD & REVERSE(Hi SPEED) FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
3 SCRATCHING SCRATCH Y:5-9:GATE ON
Y1-5:GATE OFF
4 SCRATCHING WITH FILTER SCRATCH FILTER FREQ
5 TIME STRETCH SLOW <-> FAST TEMPO PLAYBACK LEVEL
6 SCRATCHING WITH BPM DELAY O SCRATCH DELAY LEVEL O DELAY TIME
7 LOOP2 LOOP START TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
8 FORWARD & REVERSE with DELAY FORWARD & REVERSE DELAY LEVEL
9 FORWARD&REVERSE with SFX FORWARD & REVERSE SFX CONTROL

A propos des programmes marqués d'un [
Quel que soit 'emplacement d’insertion de I'effet FX INSERT, I'échantillon est enregistré a partir du MASTER et, lors de la surveillance de CH1, CH2 ou CH1&2 a partir de la prise du casque d'écoute
PHONES, le son est contrdlé sans application de réverbération de retard (DELAY REVERB).
O A propos de la fonction de démarrage automatique de I'enregistrement AUTO REC START
Lorsque le numéro 0 est sélectionné pour SAMPLE/PLAY, I'enregistrement fait appel a la fonction AUTO REC START. Ainsi, lorsque vous appuyez sur la touche d’enregistrement REC, I'enregistre-
ment commence automatiquement dés I'entrée d’'un signal.

Dans le groupe d'effets X-FADE et dans DELAY-3, I'effet ne s’appliquera pas au son de la reproduction de I'échantillon si le commutateur FX INSERT est en position MASTER.

M Cross fade en forme de “montagne lorsqu’on se déplace sur le panneau sensible au toucher du centre du bord gauche au centre du bord droit”.
N\ Cross fade en forme de “montagne lorsqu’on se déplace sur le panneau sensible au toucher du centre du bord droit au centre du bord gauche”.
QJ Cross fade en forme de “U” lorsqu'on se déplace sur le panneau sensible au toucher du centre bord du droit au centre du bord gauche.



Fonctionnement

Fonctionnement

Fonctionnement de base

1) Comme expliqué dans "Connecteurs et commandes du KM-
2" (p.19), raccordez votre ou vos tourne-disques ou
lecteur(s) CD aux bornes CH1 et CH2. Réglez les sélec-
teurs d'entrée (1, 2) sur la position appropriée pour les ap-
pareils raccordés aux canaux 1 et 2.

Pour I'entrée du tourne-disque
[ Pourl'entrée du micro MIC
e N ¥ T Pour un lecteur CD, etc.

2) Sivous utilisez un casque d'écoute, raccordez-le a la prise
PHONES (F5) de la face avant.

Dans les explications suivantes, nous considérons que vous
surveillez le son par le biais d'un casque d'écoute.

3) Mettre l'interrupteur POWER (R9) sous tension. Attendre
jusgu’a 10 secondes aprés la mise sous tension pour que
le KM-2 se mette a fonctionner et soit prét a étre utilisé. Le
systeme est prét lorsque I'affichage BPM arréte de tourner.

4) Vérifiez si les sélecteurs de surveillance (11) sont réglés
sur MASTER et utilisez le bouton MONITOR (10) pour ré-
gler le volume du casque d'écoute.

; Régler le volume

MONITOR
O o o

CH1  CH2 MASTER

Allumé

5) Surveillance du son du CH1 dans le casque d'écoute.
Réglez l'atténuateur CH1 (7) sur environ 50~70%. Si le
voyant PEAK s'allume, I'entrée est trop élevée. Dans ce
cas, tournez le bouton TRIM (3) vers la gauche jusqu'a ce
que le voyant reste éteint. A ce moment, réglez X-FADE
(29) sur la position CH1 (gauche).

6) Utilisez le panneau sensible au toucher (30) pour contrdler
I'effet.
La section des effets du KM-2 permet de contrdler le son
en se déplagant sur I'axe X (horizontal) et sur I'axe Y (ver-
tical) du panneau sensible au toucher. Pour plus de détails
sur le rapport entre les effets et les numéros, ainsi que sur
les parametres contrdlés par I'axe X et l'axe Y, voir p.4 "Liste
des programmes d'effets."

Voici comment appliquer un effet au signal du CH1.

Réglez FX INSERT (12) sur CH1.

Pour cet exemple, tournez le bouton de programmes d'ef-

fets (20) de sorte a sélectionner le numéro de programme

1 du groupe FILTER.

3 Vérifiez si le voyant de l'interrupteur FX ON/OFF (25) est
allumé.

4 Tournez le bouton FX DEPTH (9) a fond vers la droite.

5 Touchez le panneau sensible au toucher (30) pour appli-
quer l'effet.

6 Tournez le bouton de programmes d'effets (20) pour chan-

ger de programme.

N

Allumé

Tournera
EFFECT GROUP.
LIFILTER O REVERB. fond s
FX INSERT Omop  Osex m )
CHI MASTER CH2 OBPMFX O X-FADE @
6
4L Opear  Ogampie/ ;
— z a
3
1 ar e
1 ( 5 )

A propos de la fonction BPM

Que signifie BPM?

Utilisation des tapotements (TAP) pour entrer les BPM

BPM signifie Battements Par Minute et cette expression indi-
que le tempo du morceau en termes du nombre de battements
(noires) produit en une minute.

Si BPM=120, le morceau contient 120 battements par minute, ce
qui signifie que chacun des battements dure 0,5 secondes. Des
valeurs de BPM plus élevées donnent un tempo plus rapide.

Détection des BPM

Il existe deux manieres de définir les BPM: la détection auto-
matique des BPM ou l'entrée des BPM par tapotement (tap).
Détection automatique des BPM

Detection autmatique des BPM

1) Utilisez l'interrupteur FX INSERT (12) pour sélectionner le
canal (CH1 ou CH2) par lequel entre le morceau dont vous
souhaitez détecter les BPM.

2) Appuyez simultanément sur les touches ADJUST A et v
(18). Les BPM seront alors détectés automatiquement et
ils s'afficheront au niveau de l'indicateur des BPM (17).

3) Appuyez sur A ou V pour terminer la détection et identifier
les BPM.

O Sivous activez I'interrupteur FX INSERT (12) ou que vous
appuyez simultanément sur A et v pendant la détection
des BPM, la détection automatique des BPM est annulée.

O La détection automatique des BPM ne fonctionne pas si
I'interrupteur FX INSERT (12) est réglé sur MASTER.

O 1l peut ne pas s'avérer possible de détecter correctement
les BPM de morceaux comprenant des phrases de batterie
complexes. Dans ce cas, utilisez la méthode TAP pour en-
trer les BPM.

0 Laplage de détection automatique des BPM va de 80 a 160.

Appuyez deux fois ou plus sur la touche TAP (19) au rythme

des battements du morceau. Lorsque vous effectuez cette opé-

ration, le tempo s'affiche au niveau de l'indicateur BPM (17).

O L'entrée des BPM par la méthode TAP peut s'effectuer méme
si l'interrupteur FX INSERT (12) est réglé sur MASTER.

Réglage précis des BPM

Aprés la détection ou la définition des BPM, vous pouvez
utiliser les interrupteurs ADJUST AV (18) pour effectuer des
réglages précis a la définition des BPM.

O Lorsque vous changez le réglage de l'interrupteur FX
INSERT (12), la valeur de détection des BPM précédente
pour ce canal s'affiche.

O Lorsque vous effectuez la détection des BPM pour la pre-
miére fois, la valeur par défaut des BPM=120.

Effets BPM

Si vous sélectionnez un programme d’effets du groupe BPM
FX, vous pouvez lui appliquer un effet synchronisé sur les BPM.
Par exemple, avec le programme BPM-FX1/BPM DELAY2, il
suffit de toucher le panneau sensible au toucher (30) dans la
zone 3-5 de I'axe horizontal pour avoir une longueur de retard
égale a la moitié de la valeur des BPM. Pour plus de détails
concernant d’autres effets BPM, se reporter a la page 4 “Liste
des programmes d’effets”.
O Sivous utilisez la touche TAP (19) pour entrer les BPM, la
valeur des BPM est immédiatement appliquée a I'effet.
O Si vous utilisez la fonction de détection automatique des
BPM, la valeur des BPM s'applique a I'effet lorsque vous
appuyez sur la touche ADJUST (18) A ou V.




Fonctionnement

A propos des effets SAMPLE/PLAY

La fonction d'échantillonnage du KM-2 permet de mémoriser quatre échantillons différents de six secondes chacun.

Enregistrement et reproduction lorsqu'un programme

d'effets SAMPLE/PLAY est sélectionné

Vous pouvez enregistrer ou reproduire des échantillons lors-
qu'un programme d'effets SAMPLE/PLAY est sélectionné. Vous
pouvez méme contrdler la vitesse de reproduction et la lecture
inversée a partir du panneau sensible au toucher.

a

Le contrdle de la reproduction différe en fonction du pro-
gramme d'effets. Voir p.4 "Liste des programmes d'effets."

Marche a suivre pour la reproduction

1)
2)
3)
4)

5)

Utilisez l'interrupteur FX INSERT (12) pour sélectionner le
canal dans lequel le son reproduit sera mélangé.
Sélectionnez un programme dans le groupe SAMPLE/PLAY.
Utilisez les touches SAMPLE BANK 1-4 (26) pour sélec-
tionner I'échantillon a reproduire. (A ce stade, I'échantillon
n'est pas encore joué.)
Lorsque vous appuyez sur le panneau sensible au toucher
(30), la reproduction s'effectue en fonction de I'emplace-
ment touché.
Vous pouvez utiliser le bouton FX DEPTH (9) pour régler le
volume de la reproduction. Lorsque le bouton est sur la
position centrale, le son de reproduction de I'échantillon
s'ajoute au son d'entrée du canal selon untaux de 1:1. Lors-
que le bouton se trouve sur la position maximale, seul
I'échantillon est audible pendant la reproduction; le son d'en-
trée du canal n'est pas audible

Reproduction & partir du

panneau sensible au
toucher

FX INSERT
CHI MASTER CH2
4 a4

N\

N

12 3 4 5 6 9

“Frsoerm
5) Volume de la
reproduction

[ S

SAMPLE BANK

E] E] E] 3) (sélectionner)

Marche a suivre pour I'enregistrement

1)
2)

3)

4)

5)

Utilisez l'interrupteur FX INSERT (12) pour sélectionner I'en-
registrement du son de CH1, CH2 ou MASTER.

Utilisez le bouton de programmes d'effets (20) pour sélec-
tionner un programme SAMPLE/PLAY.

Pour notre exemple, sélectionnez SAMPLE/PLAY-1.
Utilisez les touches SAMPLE BANK 1-4 (26) pour sélec-
tionner la banque d'échantillons 1-4 dans laquelle vous
comptez enregistrer.

Appuyez sur la touche REC/STOP (27) pour dématrrer I'en-
registrement. L'enregistrement s'arréte lorsque vous
réappuyez sur la touche REC/STOP (ou lorsque le temps
d'enregistrement maximum est écoulé).

Pendant I'enregistrement, le voyant de la touche REC/STOP
(27) est allumé.

Appuyez sur le panneau sensible au toucher (30) pour écou-
ter la phrase enregistrée. La maniére de jouer de la phrase
differe en fonction du programme. Voir p.4 "Liste des pro-
grammes d'effets."”

FX INSERT
CHI MASTER CH2
44 &

Reproduction & partir du
panneau sensible au
toucher

N\
% 5)

12 3 4 5 6

EFFECT GROUP.
ORevers

Omop  Osex @
OBPM FX O X-FADE
Ovear  Tisgee/
=
— |2
| ON/OFF|

“ N e AL OoN® O

4) Premigre fois: Démarre
I'enregistrement
(Voyant allumé)

SAMPLE BANK

CICIEIE)

R el &b Deuxigme fois: Arréte
I'enregistrement

(voyant éteint)

BANK pour
I'enregistrement

Enregistrement et reproduction lorsqu'un programme
d'effets autre que SAMPLE/PLAY est sélectionné

Vous pouvez enregistrer et reproduire des phrases (reproduc-
tion de base) méme lorsqu'un programme d'effets autre que
SAMPLE/PLAY est sélectionné.

La reproduction et I'enregistrement sont impossibles lorsque
FX est désactive.

Marche a suivre pour la reproduction

1

2)

Utilisez le bouton de programmes d'effets (20) pour sélec-
tionner un programme d'effets n'appartenant pas au groupe
SAMPLE/PLAY.

Lorsque vous appuyez sur une des touches SAMPLE
BANK 1-4 (26), I'échantillon correspondant est joué tant
gue vous maintenez la touche enfoncée. Celui-ci joue a la
vitesse normale et en boucle (de maniere répétitive), au
volume auquel il a été enregistré.

Utilisez le panneau sensible au toucher (30) pendant le jeu
de I'échantillon pour appliquer un effet a la reproduction de
cet échantillon.

Le son de la reproduction sera mélangé dans le canal sé-
lectionné par l'interrupteur FX INSERT (12).

FEToRy Vous pouvez
appliquer un effet au
son de la
reproduction

FX
N/ OF|

1) Autre SAMPLE BANK

sélection que [ 1] (2]

SAMPLE/PLAY

“hesuoN® o

12 3 4 5 6 B

2) Joue uniquement pendant que
vous appuyez sur la touche
Si vous appuyez sur le commutateur HOLD (24) pendant
la reproduction, la reproduction est provisoirement arrétée.
Réappuyer sur une touche SAMPLE BANK 1-4 (26) pour
annuler la pause.

Marche a suivre pour I'enregistrement

1
2)
3)

g
4)
5)
6)

d

0o

2)

Utilisez l'interrupteur FX INSERT (12) pour sélectionner I'en-
registrement du son de CH1, CH2 ou MASTER.

Utilisez le bouton de programmes d'effets (20) pour sélec-
tionner un programme autre que SAMPLE/PLAY.
Appuyez sur la touche REC/STOP (27) pour accéder au mode
d'attente d'enregistrement. (Vous pouvez annuler cette condi-
tion en appuyant sur l'interrupteur FX ON/OFF (25).)

Le voyant de la touche REC/STOP (27) clignote pour si-
gnaler que vous étes en mode d'attente d'enregistrement.
Utilisez les touches SAMPLE BANK 1-4 (26) pour sélec-
tionner la banque d'échantillons 1-4 dans laquelle I'échan-
tillon doit étre mémorisé. (Cette fois vous n'entendrez pas
le son de I'échantillon.)

Réappuyez sur la touche REC/STOP (27) pour démarrer
I'enregistrement.

L'enregistrement s'arréte lorsque vous réappuyez sur la tou-
che REC/STOP (27) (ou lorsque le temps d'enregistrement
maximum est écoulé).

Pendant I'enregistrement, le voyant de la touche REC/STOP
(27) est allume.

Pour réenregistrer, répétez la procédure a partir du point 3.
Si vous enregistrez a l'aide d'un programme autre que
SAMPLE/PLAY, le son de I'effet tel que contr6lé par le pan-
neau sensible au toucher est également enregistré.

7z

12 3 4 5 6 7 8 9

SAMPLE BANK

Autre E] E] EI

sélection que 4 Sélectionner la
SAMPLE/PLAY  BANK pour
I'enregistrement

3) Attente d'enregistrement
(Voyant clignotant)

5) Démarrage de l'enregistrement
(Voyant allumé)

6) Art de enregistrement
(Voyant éteint)




Fonctionnement / Calibrage du cross fader

) B ) N . 2) Appuyez sur la ou les touches SAMPLE BANK 1-4 (26) a
Sauvegarde d'un échantillon - "WRITE mémoriser. (Le voyant de la SAMPLE BANK sélectionnée
clignote.) Vous pouvez sélectionner deux ou davantage de
Les phrases que vous enregistrez & I'aide de la touche REC/ touches pour I'écriture.
STOP s'inscrivent uniguement de maniere provisoire dans la [ Sj vous appuyez sur la touche TAP (19) ou sur linterrup-
mémoire interne du KM-2 et elles seront perdues si vous met- teur FX ON/OFF (25) & ce stade, l'opération d'écriture
tez l'appareil hors tension. Pour les conserver, vous devez WRITE s'annule.
mener a bien l'opération d'écriture WRITE. De méme, lesphra- 5y paanyver sur la touche WRITE (28) pour démarrer la sau-
ses que vous avez déja mémorisées par le biais de la fonction vegarde. Cette sauvegarde prend au maximum 20 secon-
WIRITE. ne seront pas effacées par des enreqirements SUb- des par banque. Pendant cetemps, e compteu ce veas
d'écriture WRITE. indique I.a Prolgressmn c:lje Ila sauvhegarde. Lor?gug celle-ci
1) Appuyez sur la touche WRITE (28) et maintenez-la enfon- est .terml_nee, € vo’yant e. atouche WRITE seteint.
O Ne jamais mettre I'appareil hors tension pendant la sauve-

cée pendant deux secondes. Le voyant WRITE commence
a clignoter et le KM-2 est alors en mode d'attente de sau-
vegarde.

garde car les données seraient perdues.

A propos des touches de cartes de programmes

Vous pouvez affecter vos programmes d'effets favoris aux touches de programmes MAP 1-8 pour y avoir acces rapidement. Les
touches de cartes de programmes mémorisent non seulement le numéro du programme d'effets mais également le statut HOLD

ON/OFF, la position HOLD ainsi que les autres données indiquées ci-dessous.

Données mémorisées dans une carte de
programmes (MAP)

Enregistrement dans une mémoire MAP

1) Appuyez surle numéro MAP 1-8 (23) dans lequel vous sou-
e Numéro du groupe de programmes d'effets haitez mémoriser les données.
» Statut HOLD ON/OFF et emplacement (coordonnées) 2) Utilisez le bouton de programmes d'effets (20) pour sélec-

Pour le groupe BPM FX, la valeur BPM affichée lors de la
mémorisation de la carte MAP

Pour le groupe SAMPLE/PLAY, le numéro de SAMPLE
BANK utilisé (la SAMPLE BANK 1-4 sélectionnée lors de
la mémorisation est rappelé)

tionner le programme d'effets a mémoriser.

Pour mémoriser avec la fonction HOLD ON, sélectionnez
la condition HOLD ON (voyant allumé) puis touchez le pan-
neau sensible au toucher (30) aux coordonnées souhai-
tées.

3) Appuyez sur la touche de carte de programmes allumée
(23) et maintenez-la enfoncée pendant deux secondes. Le
voyant MAP clignote trois fois lorsque les données sont
meémorisées.

* A ce stade, la valeur de l'affichage du numéro de l'effet
clignote également.

Calibrage du cross fader

Le KM-2 permet de calibrer le point auquel les CH 1 et CH 2 commencent a changer. (A la sortie d’'usine, le changement est réglé
pour commencer au moindre mouvement.)

1) Mettre I'appareil hors tension.

2) Maintenir les touches WRITE (28) et REC/STOP (27) enfoncées et mettre I'appareil sous tension.
Lorsque vous effectuez cette opération, I'affichage des BPM indique “CAL” pour signaler que vous étes en mode de cali-
brage.

3) A présent, si vous déplacez le cross fader (29), les voyants des touches SAMPLE BANK 1-4 (26) s’allument conformément
a I'opération effectuée.
Le point auquel I'éclairage passe de 1 - 2 correspond au point auquel le cross fader commence actuellement a passer du
CH 1 au CH 2.
Le point auquel I'éclairage passe de 4 - 3 correspond au point auquel le cross fader commence actuellement & passer du
CH 2 au CH 1.

4) Déplacer tout d’abord le cross fader vers I'emplacement auquel vous voulez que le changement commence a s’opérer de
CH1 - CH2.

5) Appuyer sur la touche REC/STOP (27) pour changer le point de commutation.
6) Répéter les étapes 4 et 5 pour définir le point CH 2 - CH 1.

7) Appuyer sur la touche WRITE (28) pour sauvegarder les données pour les emplacements spécifiés dans la mémoire interne
et revenir au mode de fonctionnement normal.

0 Les points de commutation ne peuvent pas étre définis a un emplacement auquel les témoins BANK 2 et 3 s’allument
simultanément.

0 Le point de commutation minimum se situe a environ 3 mm de la gauche ou de la droite. Il n’est pas possible de fixer le point
de commutation plus prés du bord gauche ou du bord droit.
(Sivous procédez a I'étape 5 avec le cross fader placé a fond a gauche ou a droite, le point de commutation sera automati-
guement réglé sur 'emplacement minimum.)

0 Les données de calibrage sont conservées méme a la mise hors tension.



Spécifications techniques

Spécifications techniques

Section entrées Section des effets

BPM : 40 ~ 999 (TAP) Fréquence

80 ~ 160 (AUTO) d'échantillonnage 1 44,1 kHz
PHONE INPUT : impédance d'entrée de 40 k-ohms, ni-  AN/NA : 20 bits

veau de référence -40 dBu Temps d'enregistrement
LINE INPUT : impédance d'entrée de 10 k-ohms, ni- maximum 1 23,7 secondes

veau de référence -10 dBu Programmes d'effets  : 80
MIC INPUT : impédance d'entrée de 9 k-ohms, niveau  Cartes de programmes : 8

de référence -40 dBu Consommation électrique : 12,3 W (type)
MASTER OUTPUT : impédance de sortie de 600 ohms, ni-  Dimensions :LOPOH=218 mm 0O 206 mm O

veau de référence 0 dBu 90mm (y compris les saillies)
MONITOR OUTPUT : impédance de sortie de 33 ohms Poids :1,8kg

Eléments compris : Adaptateur secteur

: Feuille de protection du panneau
sensible au toucher
Options : Cross fader



Inhalt / VorsichtsmalBnahmen

- Inhalt N

VOrSICNESMARBNANIMEN ...t e e e e et e e e e s s e e e e e e e e e e e e nnnneeee s 1

Anschlisse und Bedienungselemente des KM-2 ..........uuuuuiiiiiiiiiiiieiiesee e 2

Liste der EffeKtPrOgramIMe ......oooviiiiii it e e s e e e e e e e s e e e e e e e e tta e e e e eeeenes 4

21T o [T 010 ] o o [PPSO PP PP PPP PP 5

Kalibrierung des CroSSTATEIS ......ccoiiiiiiiiiiiii et e e e 7

TECNNISCNE DALEN ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e st eeeeeeeeeesssasansenes 8
N

VorsichtsmalRnahmen

Aufstellung

Betreiben Sie das Gerat nicht in folgenden Umgebungen, da dies zu Fehlfunktionen fiihren kénnte:
 in direktem Sonnenlicht

» bei extremer Temperatur oder Luftfeuchtigkeit

* in extrem staubigen oder schmutzigen Umgebungen

» unter dem EinfluR® starker Vibrationen

Stromversorgung

Schliel3en Sie den mitgelieferten Wechselstromadapter bitte nur an eine Steckdose mit korrekter Netzspannung an. SchlieRen Sie den Adapter
nicht an eine Netzsteckdose an, die eine Spannung liefert, fur die Ihr Gerét nicht vorgesehen ist.

Interferenzen bei anderen Elektrogeréaten

Dieses Produkt ist mit einem Mikrocomputer ausgeristet. Bei der Aufstellung in direkter Nahe von Rundfunk-und Fernsehgeraten kann deren
Empfang durch Interferenzen gestort werden. Betreiben Sie dieses Geréat deshalb in ausreichender Entfernung von Rundfunk- und

Fernsehempféngern.
Handhabung
Bedienen Sie die Schalter und Regler nicht mit tbermaRiger Kraft, um Beschadigungen zu vermeiden.

Reinigung

Wenn das Gehause verschmutzt ist, reinigen Sie es mit einem trockenen, weichen Tuch. Verwenden Sie keine flissigen Reinigungsmittel, zum
Beispiel Leichtbenzin, Verdiinner, Lésungsmittel oder brennbare Polituren.

Bedienungsanleitung

Nachdem Sie die Bedienungsanleitung gelesen haben, sollten Sie sie fur den spaeren Gebrauch gut aufbewahren.

Fremdgegensténde
« Stellen Sie keine Behalter mit Flussigkeit in die Nahe dieses Gerats. Wenn Flussigkeiten in das Geréat gelangen, kdnnte dies einen Systemausfall,
Brand oder Stromschlag zur Folge haben.

« Achten Sie darauf, daf? keine Metallgegensténde in das Gerat gelangen. Sollte dies dennoch geschehen, ziehen Sie den Wechselstromadapter

aus der Netzsteckdose. Setzen Sie sich anschlieRend mit dem nachstgelegenen Korg-Fachhéndler oder dem Geschaft in Verbindung, in dem
Sie das Gerat gekauft haben.

* CE-Marke der EG-Norm
Die CE-Marke auf unseren netzgespeisten Geraten deutet auf deren Uereinstimmung mit den EMC- und CE-Richtilinien der EG (respektive
89/336/EWG und 93/68/EWG) hin. Diese Abzeichen ist bis zum 3. Dezember 1996 giiltig.

Die CE-Marke ab 1. Januar 1997 deutet auf Uereinstimmung mit den EMC-, CE- und Niederspannungsstrom-Richtilinien der EG (respektive
89/336/EWG, 93/68/EWG und 93/68/EWG) hin.

Die CE-Marke auf unseren batteriegespeisten Geréaten deutet auf deren Uereinstimmung mit den EMC- und CE-Richtilinien der EG (respektive
89/336/EWG und 93/68/EWG) hin.

( ACHTUNG h
Alle KORG-Produkte werden entsprechend den Richtlinien der jeweiligen Lander mit allergrof3ter Sorgfalt hergestellt. Sie unterliegen den
Garantiebestimmungen der KORG-Vertriebsfirmen in den einzelnen Landern. Es ist besonders wichtig, den Service-Beleg umgehend
vollstandig ausgefullt und mit der Seriennummer des Gerates an die Vertriebsfirma abzuschicken.

Im Interesse lhrer eigenen Sicherheit, z. B. bei Verlust des Gerates oder bei Funktionsstdérungen, ist bei uns die Seriennummer gespei-
chert.

Dartiber hinaus erhalten Sie Informationen tiber Software-Update-Mdglichkeiten sowie aktuelle Softwarelibersichten und Neu-
erscheinungen im KORG Professional Bereich.

.




Anschliisse und Bedienungselemente des KM-2

Anschlusse und Bedienungselemente des KM-2

1. Eingangswahlschalter fur Kanal 1
Wabhlt die Eingangs-Signalquelle fir Ka-

m
sacigaacanashes

KAOKS MYXER |*

0

o
ULTRA
BOOST

O L cHl
10 (d8)
O R CH2

GROUP
OREVERB

OsFx
O X-FADE

SAMPLE,
Ot/

21 14 22 nal 1.
Hinweis: Wenn Sie das Mikrofon als
o/ O Signalquelle wahlen, stellen Sie den
Ba8faseaspasnsdasssey/ Schalter TALK
: €] OVER ON/OFF (F1) auf die Position

"OFF".

LINE: CD-Player usw. MIC: Mikrofon
PHONE: Plattenspieler

TALK OVER [1:ON [1:OFF

2. Eingangswabhlschalter fir Kanal 2

4 Wabhlt die Eingangs-Signalquelle fir Ka-
nal 2.

5 3. PEAK (Spitzenwertanzeige), TRIM (Ein-
gangsregler)

6 Stellen Sie den Eingangsregler TRIM so

7__—.——

30—

@2
B
obknwarnoNmog

c-nwrmON®OZ
)
i@ @ @

(0]
I
N

—
(]
(]
O

ein, daB die Spitzenwertanzeige auch bei
den héchsten Signalspitzen nicht leuch-

T—20 tet.

4. HIGH EQ (Klangregler Hohen)
Stellt die Starke der Anhebung/Absenkung

\\ der Hohen ein.
8

5. MID EQ (Klangregler Mitten)
Stellt die Starke der Anhebung/Absenkung
der Mitten ein.

T~ 6. LOW EQ (Klangregler Basse)
- 10 Stellt die Starke der Anhebung/Absenkung
der Béasse ein.

7. Fader (Schieberegler) fir Kanal 1

Stellt die Lautstarke von Kanal 1 ein.

8. Fader (Schieberegler) fur Kanal 2
Stellt die Lautstarke von Kanal 2 ein.

9. Regler FX DEPTH (Effektanteil)
In der Stellung "CUT" wird dem Signal kein
Effekt hinzugeflgt. In der Stellung "FULL"
wird dem Signal der maximale Effektan-
teil hinzugefuigt. Normalerweise steht die-
ser Regler in der Stellung FULL.

TALK OVER
ON/OFF LEVEL

|

F1 F2

/”T?

F1. Schalter TALK OVER ON/OFF

Wenn dieser Schalter eingedriickt ist ("ON"), wird das Audiosignal

vom MIC-Eingang zu den Master-Ausgéangen gesendet.

O Wenn Sie das Mikrofon als Eingangssignalquelle fur Kanal 1
benutzen, stellen Sie den Schalter TALK OVER auf "OFF".

. Regler MIC LEVEL

Stellt die Lautstarke des Mikrofons ein.

. MIC-Eingangsbuchse

SchlieRen Sie an dieser Buchse ein Mikrofon an.
Hinweis: Der MIC-Eingang ist unsymmetrisch.

. X-FADE (Schalter fur die Crossfade-Kurve)

Stellt die Kurve des Uberblendreglers (Crossfade) ein.

. PHONES-Buchse (Kopfhorer)

Hier kénnen Sie einen Stereo-Kopfhorer anschliel3en.



Anschliisse und Bedienungselemente des KM-2

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Regler MONITOR
Stellt den Ausgangspegel der PHONES-
Buchse auf der Vorderseite ein (F5).

Monitor-Wahlschalter

CH1: Abhtren des Kanals Nr. 1.

CH2: Abhoren des Kanals Nr. 2.
MASTER: Abhotren des Signals, das zum
Master-Ausgang gesendet wird.

MIX (CH1 und CH2 gleichzeitig driicken):
Abhoren des Signals von Kanal 1 im lin-
ken Kanal, des von Kanal 2 im rechten
Kanal der Kopfhorer.

Schalter FX INSERT (Effekt-Insert)

CHZ1: Fugt den Effekt "pre-fader" (vor dem

Fader) im Kanal 1 ein.

CH2: Fugt den Effekt "pre-fader" im Kanal

2 ein.

MASTER: Fugt den Effekt im Master (nach

dem Crossfader) ein.

O Fur einige, spezielle Effektprogramme
wird der Effekt an einer anderen Positi-
on eingefugt.(Beachten Sie dazu die
"Liste der Effektprogramme" auf Seite 4.)

Modusschalter der Pegelanzeige

Waébhlt die Darstellungsart der Pegelan-
zeige. Mit jedem Druck auf diese Taste
werden die folgenden beiden Darstellungs-
arten abwechselnd ausgewahlt.
CH1/CH2: Die Pegelanzeigen stellen die
Eingangspegel der Kanéle 1 und 2 dar (pre-
fader).

L/R: Die Pegelanzeigen stellen die Ein-
gangspegel der Kanéle L und R des Ma-
ster-Ausgangs dar.

Belegen Sie die Kanéle 1 und 2 (CH1/CH2)
mit max. 0 ~ 1 db.

Regler ULTRA BOOST

Stellt den Anteil des neu entwickelten Ef-
fektes "Ultra Boost" ein. Durch Drehen die-
ses Reglers nach rechts wird der untere
Frequenzbereich angehoben und der Tief-
baRbereich von Bass Drum und BaR-
Sounds betont.

MASTER-Lautstarkeregler

Stellt die Lautstarke des Signals ein, das
an den Buchsen MASTER OUTPUT aus-
gegeben wird (R6).

P | O L P | I

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

BOOTH-Lautstarkeregler

Stellt die Lautstarke des Signals ein, das
an den Buchsen BOOTH OUTPUT ausge-
geben wird (R7).

BPM-Anzeige
Zeigt das Song-Tempo an; d. h. der BPM-
Wert (Beats per Minute).

ADJUST -Tasten (BPM-Regelung)

Mit dieser Taste kann der BPM-Wert, die
mit der TAP-Taste (19) oder durch die au-
tomatische BPM-Erkennung eingestellt
wurde, fein nachgeregelt werden.

A erhoht den BPM-Wert (das Tempo)

Vv verringert den BPM-Wert

TAP-Taste

Wenn Sie diese Taste zwei- oder mehrmals

im Rhythmus des Songs "mitschlagen”,

wird dieser Rhythmus erkannt und das ent-

sprechende Tempo wird in der BPM-An-

zeige (17) dargestellt.

[0 Der erkennbare BPM-Bereich ist
40~999.

[0 Fur Einzelheiten zu der BPM-Funktion
lesen Sie "Uber die BPM-Funktion" auf
Seite 5.

Effektprogramm-Regler

Durch Drehen dieses Reglers wahlen Sie
ein Effektprogramm. Effektprogramme sind
in acht Gruppen eingeteilt, wie z. B. FIL-
TER oder MOD (Modulation), und jede
Gruppe enthalt zehn Programme, insge-
samt gibt es also 80 Preset-Programme.

Effektgruppenanzeige
Diese zeigt den Namen der momentan aus-
gewahlten Effektprogrammgruppe an.

Anzeige der Effektnummer

Diese zeigt die Nummer des momentan

ausgewahlten Effektprogramms an.

0 Fur Einzelheiten zu den Effekten jedes
Programms beachten Sie bitte die "Li-
ste der Effektprogramme" auf Seite 4.

Programmzuweisungstasten 1-8

Von den 80 Effektprogrammen kénnen Sie
die acht am meisten verwendeten Pro-
gramme auf die sog. MAP-Tasten legen,
um diese schnell auswéahlen zu kénnen.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Schalter HOLD

Wahrend dieser Schalter leuchtet, befindet
sich das Touch Panel (30) im "Hold"-Sta-
tus (halten). In diesem Zustand bleiben die
zuletzt vorgenommenen Einstellungen des
Effekts erhalten, auch dann, wenn Sie Ih-
ren Finger vom Touch Panel nehmen.

Schalter FX ON/OFF (Effekte ein/aus)
Mit jedem Druck auf diese Taste schalten
Sie die Effekte ein (leuchtet) und aus (dun-
kel).

SAMPLE-BANK -Tasten 1-4

Gesampelte Phrasen werden unter diesen

Tasten gespeichert. Wenn ein anderes

Effektprogramm als SAMPLE/ PLAY aus-

gewahlt wird, wird die gespeicherte Phra-

se so lange abgespielt, wie Sie die entspre-
chende Taste 1-4 festhalten.

O Der wiedergegebene Sound wird auf
dem Kanal ausgegeben, der mit dem
Schalter FX INSERT (12) ausgewahlt
wurde.

O Sie kénnen auch das Touch Panel be-
nutzen, um einen Effekt auf Ihr Playback
anzuwenden.

Taste REC/STOP (Aufnahme/Stop)
Wenn ein SAMPLE/PLAY-Effektprogramm
ausgewahlt ist, beginnt die Aufnahme, so-
bald Sie diese Taste driicken. Die Aufnah-
me stoppt, wenn Sie die Taste nochmals
driicken. Fiir Einzelheiten lesen Sie "Uber
die SAMPLE/PLAY-Effekte" auf Seite 6.

WRITE-Taste

Neu gesampelte Phrasen gehen verloren,
wenn Sie das Gerat ausschalten. Wenn Sie
die Phrasen behalten mdchten, missen
Sie sie speichern. Fur Einzelheiten zum
Speichervorgang lesen Sie "Samples spei-
chern" auf Seite 7.

X-FADE (Crossfader)
Dieser Regler stellt das Mischverhéltnis
von Kanal 1 und Kanal 2 ein.

Touch Panel
Hiermit kdnnen Sie den Effektklang beein-
flussen.

R1.CH1 PHONO (Phono-Eingangsbuchsen Kanal 1)
R2.CH2 PHONO (Phono-Eingangsbuchsen Kanal 2)
An diesen Buchsen kdnnen Plattenspieler angeschlossen werden.

R3.CH1 LINE IN (Line-Eingangsbuchsen Kanal 1)

Pl

W CH2 INPUT
LINE PHONO

L POWER

= QUTPUT
BOOTH MASTER

© ©:

~ACOV

R4.CH2 LINE IN (Line-Eingangsbuchsen Kanal 2)
An diesen Buchsen kénnen CD-Player usw. angeschlossen wer-

Schlie3en Sie hier die Masseverbindung lhres bzw. Ihrer Platten-

M CH1 INPUT = den N
LINE PHONO
L R5. GND-AnschluR (GND = Ground = Masse)
spieler an.
R6. Buchsen MASTER OUTPUT

R4 R2 R9

R8 R7 R6 R5

PO g 4 9%
7T \\

\
R3 R

R7.

An diesen Buchsen wird das Signal mit dem Pegel ausgegeben,
der mit dem MASTER-Lautstarkeregler (15) eingestellt wurde.

Buchsen BOOTH OUTPUT

An diesen Buchsen wird das Signal mit dem Pegel ausgegeben,
der mit dem BOOTH-Lautstarkeregler (16) eingestellt wurde.

R8.

Buchse ~AC9V (Stromversorgung)

SchlieRen Sie hier den mitgelieferten Netzadapter an.

R9. Schalter POWER

[0 Spatestens 10 Sekunden nach Einschalten des Stroms ist der

KM-2 betriebsbereit.



Liste der Effektprogramme

Liste der Effektprogramme

KM-2 EFFECT PROGRAM LIST

EFFECT GROUP_| PROG TITLE X = Y3$ BPM
FILTER 0 RESONANCE FILTER FREQUENCY RESONANCE
1 ISOLATOR _LPF/HPF TYPE HI CUT <-> LOW CUT NO ASSIGN
2 WAH FILTER SPEED DEPTH
3 DIST+VOICE FILTER TALKING DISTORTION
4 DIST+FILTER FREQUENCY DISTORTION
5 MANUAL PHASER FREQUENCY RESONANCE
6 PAN BY HPF X-FADE PAN FREQUENCY
7 DIST+ISOLATOR LOW-MID-HI DISTORTION
8 MID FREQ ISOLATOR MID BOOST<->CUT NO ASSIGN
9 3BAND ISOLATOR HI CUT <-> LOW CUT MID LEVEL
MODULATION 0 VIBRATE SPEED DEPTH
1 PHASER SPEED FREQUENCY
2 AUTO PAN LFO SPEED DEPTH
3 FLANGER+FILTER FLANGER SPEED FILTER FREQ
4 DIST+PHASER FREQUENCY FX LEVEL
5 MANUAL FLANGER1 DELAY TIME RESONANCE
6 MANUAL FLANGER2 DELAY TIME RESONANCE
7 PITCH SHIFT Lch PITCH Rch Pitch
8 TREMOLO SPEED DUTY
9 STEP PHASER MOD STEP RESONANCE
BPM FX 0 BPM DELAY1 X1-3 X3-5 X5-7 | X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT | 1/2 BEAT: 1/3 BEAT. 3/4 BEAT
1 BPM DELAY2(TAPE ECHO TYPE ) X1-3 X3-5 X5-7 X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT | 1/2 BEAT. 1/3 BEAT: 3/4 BEAT
2 BPM MULTI TAP DELAY1 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
3 BPM MULTI TAP DELAY2 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
4 BPM MULTI TAP DELAY3 NO ASSIGN FEEDBACK O DELAY TIME
5 BPM PHASER X1-3 | X35 | X57 X7-9 RESONANCE O SPEED
X2BEAT | x1BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
6 BPM FLANGER X1-3 X3-5 X5-7 X7-9 RESONANCE O SPEED
X2BEAT | x1 BEAT : 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
7 BPM TREMOLO X1-3 | X35 | X57 X7-9 DEPTH O SPEED
X1BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT: 1/8 BEAT
8 BPM STEP PHASER FREQUENCY(MANUAL) RESONANCE O SPEED
9 BPM STEP FLANGER STEP SPEED RESONANCE O SPEED
DELEY 0 TAPE ECHO DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
1 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
2 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
3 DELAY (POST FADER TYPE) 0 DELAY TIME DELAY LEV
4 MULTI TAP DELAY TONE FEEDBACK
5 LONG DELAY FEEDBACK FX LEVEL O DELAY TIME
6 PING PONG DELAY DELAY TIME FEEDBACK
7 TALK MOD+DELAY TALKING DELAY LEVEL
8 FILTER +DELAY FILTER FREQ RESONANCE
9 DUB+DELAY DELAY TIME TONE
REVERB 0 HALL REVERB TONE REVERB LEVEL
1 GATE REVERB1 TONE REVERB LEVEL
2 PLATE REVERB REV TIME REVERB LEVEL
3 GATE REVERB2 FREQUENCY REVERB LEVEL
4 REVERB+DELAY DELAY FEEDBACK REVERB LEVEL
5 REVERB+DELAY DELAY TIME REVERB LEVEL
6 TALK MOD+REVERB TALKING RESONANCE
7 FILTER+REVERB FILTER FREQ REVERB LEVEL
8 3D PAN L<->R PAN REVERB LEVEL
9 ROOM REVERB TONE REVERB LEVEL
SFX 0 STEP MODULATION MOD DEPTH FX LEVEL
1 RING MOD+FILTER RING FREQ FILTER FREQ
2 SIN WAVEFORM OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
3 BPM DELAY + ISOLATOR ISOLATOR LOW-MID-HI DRY/WET BALANCE O DELAY TIME
4 RING +DELAY TIME RING+DELAY BALANCE
5 TREMOLO+DELAY TIME + LFO SPEED DLY TREM X-FADE
6 SPECIAL ECHO TIME FX LEVEL
7 VOICE OSCLATOR PITCH CHARACTER
8 SQUARE WAVEFORM OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
9 AQUA SPEED FX LEVEL
X-FADE 0 REVERB X-FADE10] CH1 4V CH2 CH1 gy CH2 REV LEVEL
1 REVERB X-FADE20] CH1I /v CH2 CH1I WU CH2 Y:5-9 CH1 REV LEVEL
Y:1-5 CH2 REV LEVEL
2 ISOLATOR X-FADED CH1 4d CH2 CHI W CH2 Y:5-9 HI CUT (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), HI CUT(CH2)
3 FILTER X-FADE20) CH1 quv _CH2 CH1I g\ CH2 FILTER FREQ
) RESONANCE FILTER X-FADED CH1I /v CH2 CH1I wJ CH2 Y:5-9 LPF FREQ (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), LPF FREQ(CH2)
5 BPM DELAY X-FADEC] CHL M CH2 CHL W CH2 Y:5-9 CH1 DLY LEVEL O DELAY TIME
Y:1-5 CH2 DLY LEVEL
6 PHASER X-FADED CH1 4V _CH2 CHL 0Y CH2 PHASING LEVEL
7 TAPE ECHO X-FADEL CH1 4% _CH2 CHL 0V CH2 DRY/WET BALANCE
8 FLANGER+REV_X-FADED CH1 Y _CH2 CHL 0Y CH2 FLANGER+REV LEVEL
9 STEP MOD X-FADED] CH1 4V CH2 CHL 6y CH2 STEP MOD LEVEL
SAMPLE/PLAY 0 LOOPL(AUTO REC START) LOOP END TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
1 FORWARD & REVERSE FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
2 FORWARD & REVERSE(Hi SPEED) FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
3 SCRATCHING SCRATCH Y:5-9:GATE ON
Y1-5:GATE OFF
4 SCRATCHING WITH FILTER SCRATCH FILTER FREQ
5 TIME STRETCH SLOW <-> FAST TEMPO PLAYBACK LEVEL
6 SCRATCHING WITH BPM DELAY O SCRATCH DELAY LEVEL O DELAY TIME
7 LOOP2 LOOP START TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
8 FORWARD & REVERSE with DELAY FORWARD & REVERSE DELAY LEVEL
9 FORWARD&REVERSE with SFX FORWARD & REVERSE SFX CONTROL

Hinweise zu den mit O gekennzeichneten Programmen:

Ungeachtet der FX INSERT-Einstellung werden aufzuzeichnende Samples stets am MASTER-Ausgang abgegriffen. Bei Uberwachen von CH1, CH2 oder CH1&2 via Kopfhérer (PHONES-Ausgang)

erfolgt das Monitoring ohne Delay und/oder Reverb.
O Uber AUTO REC START
Bei Anwahl von SAMPLE/PLAY-Effektprogramm 0 erfolgt die Aufnahme im AUTO REC START-Modus: Driicken Sie die REC-Taste, startet die Aufnahme automatisch, sobald ein Signal anliegt.
Die Effekte der X-FADE-Effektgruppe und des DELAY-3 eigenen sich nicht fiir die Sample-Wiedergabe, wenn der FX INSERT-Schalter auf MASTER gestellt ist.

n Qberblenden durch Bewegung Uiber das Touch-Panel von Mitte links nach Mitte rechts (“Hiigel”-Form)
O\ Uberblenden durch Bewegung uber das Touch-Panel von Mitte rechts nach Mitte links (“Htigel”-Form)
QU Uberblenden durch Bewegung tber das Touch-Panel von Mitte rechts nach Mitte links (“U"-Form)




Bedienung

Bedienung

Grundfunktionen

1) SchlieBen Sie lhre(n) Plattenspieler oder CD-Player an den
Buchsen CH1 und CH2 an, wie unter "Anschliisse und
Bedienungselemente des KM-2" (S. 19) beschrieben. Schie-
ben Sie die Eingangswabhlschalter (1, 2) fur die an den Ka-
nélen 1 und 2 angeschlossenen Geréte auf die jeweils rich-
tige Stellung.

Bei angeschlossenem Plattenspieler

Bei angeschlossenem Mikrofon

Bei angeschlossenem CD-Spieler usw.

PHONO MIC LINE ——
v v v

2) Wenn Sie zum Abhdren Kopfhdrer benutzen, schlieBen Sie
Ihre Kopfhorer an der Vorderseite an der PHONES-Buch-
se (F5) an. In dieser Beschreibung gehen wir davon aus,
daR Sie mit Kopfhdrern arbeiten.

3) Schalten Sie den POWER-Schalter (R9) ein. Nach maxi-
mal 10 Sekunden ist der KM-2 betriebsbereit. Das Hoch-
fahren des Systems ist beendet, sobald die BPM-Anzeige
stehen bleibt.

4) Stellen Sie sicher, da3 die Monitor-Wahlschalter (11) auf
"MASTER" gestellt sind, und benutzen Sie den Regler
MONITOR (10) fur die Lautstarkeeinstellung der Kopfho-

rer.
; Lautstarke einstellen

MONITOR

o o ©

CH1  CH2 MASTER

Leuchtet

5) Und so héren Sie den Sound von Kanal 1 im Kopfhérer ab:
Stellen Sie den Fader fir Kanal 1 (7) auf etwa 50~70% ein.
Wenn die PEAK-LED aufleuchtet, ist das Eingangssignal
zu hoch. Drehen Sie den TRIM-Eingangsregler (3) nach
links, bis die LED nicht mehr aufleuchtet. Bringen Sie den

Uberblendregler X-FADE (29) auf die Stellung CH1 (ganz
links).
6) Effekte steuern Sie mit dem Touch Panel (30). Mit der Effekt-
sektion des KM-2 kdnnen Sie den Sound steuern, indem
Sie Ihren Finger horizontal (auf der X-Achse) und vertikal
(auf der Y-Achse) auf dem Touch Panel herumfahren. Fir
genauere Informationen dartber, welcher Effekt welche
Nummr tragt, und welche Parameter von der X-Achse und
der Y-Achse gesteuert werden, betrachten Sie die "Liste
der Effektprogramme" auf Seite 4.
Hier erfahren Sie, wie Sie einen Effekt auf das Signal von
CH1 legen kénnen.
Stellen Sie FX INSERT (12) auf "CH1".
Wahlen Sie fur dieses Beispiel die Programmnummer 1 der
Gruppe "FILTER", indem Sie am Effektprogramm-Regler
(20) drehen.
3 Achten Sie darauf, daR der Schalter FX ON/OFF (25) leuch-
tet.
4 Drehen Sie den Regler FX DEPTH (9) ganz nach rechts.
5 Bertuhren Sie das Touch Panel (30) - der Effekt ist zu ho-
ren.
6 Drehen Sie am Effektprogramm-Regler (20), um ein ande-
res Effektprogramm aufzurufen.

N -

Leuchtet

Ganz

EFFECT GROUP
Lo ORevers

o o ml aufdrehen
OBPM FX O X-FADE ( : )
O DELAY Osmllu/

FX INSERT
CH MASTER CH2
P

A(D:) ~ : \\//ié

— O O
® Jont © FX/DEPTH : ©
© 1 2 3 4 5 6 9

Uber die BPM-Funktion

Was ist BPM?

Verwendung der TAP-Eingabe fiir die BPM-Einstellung

BPM steht fur "Beats Per Minute" (Schlage pro Minute), und
zeigt so das Tempo des Song anhand der Nummer der "Schl&-
ge" (Zahlzeiten von Viertelnoten) an, die in einer Minute ge-
zahlt werden. Bei BPM=120 sind es z. B. 120 Schlage in der
Minute, jeder "Beat" dauert also 0,5 Sekunden. Héhere BPM-
Werte zeigen schnellere Tempi an.

Erkennung des BPM-Wertes

Es gibt beim KM-2 zwei Arten, den BPM-Wert einzustellen: die
automatische BPM-Erkennung oder die TAP-Eingabe (Mit-
schlagen des Tempos).

Automatische BPM-Erkennung

1) Wahlen Sie mit dem Schalter FX INSERT (12) den Kanal
(CH1 oder CH2), in dem der Titel lauft, dessen BPM Sie
erkennen mochten.

2) Dricken Sie gleichzeitig die ADJUST -Tasten A und Vv (18).
Dadurch wird der BPM-Wert automatisch erkannt und in
der BPM-Anzeige (17) angezeigt.

3) Dricken Sie A oder v, um die Erkennung abzuschlieRen
und den BPM-Wert zu Gibernehmen.

0 Wenn Sie den Schalter FX INSERT (12) betéatigen oder er-
neut A und v gleichzeitig driicken, wahrend die automati-
sche BPM-Erkennung aktiv ist, wird die Erkennung abge-
brochen.

0 Die automatische BPM-Erkennung arbeitet nicht, wenn der
Schalter FX INSERT (12) auf "MASTER" gestellt ist.

0 Unter Umsténden ist es bei komplexen Schlagzeug-Phrasen
nicht méglich, den BPM-Wert zu erkennen. Benutzen Sie in
solchen Féllen die TAP-Taste, um das Tempo einzugeben.

O Die AUTO BPM-Funktion arbeitet im Bereich von 80-160 bpm.

Driicken Sie die TAP-Taste (19) zwei- oder mehrmals im Song-

Tempo. Das Tempo lhrer Anschlage wird in der BPM-Anzeige

(17) dargestellt.

0 Die BPM-Einstellung per TAP-Taste kann auch dann durch-
gefihrt werden, wenn der Schalter FX INSERT (12) auf
MASTER eingestellt ist.

Feineinstellung des BPM-Wertes

Nachdem der BPM-Wert erkannt oder eingegeben wurde, kén-
nen Sie mit den ADJUST -Tasten A und Vv (18) eine Feineinstel-
lung des BPM-Wertes vornehmen.

O Wenn Sie die Einstellung des FX-INSERT-Schalters (12)
andern, wird der vorher fur diesen Kanal erkannte BPM-
Wert angezeigt.

O Beider ersten BPM-Erkennung wird der voreingestellte Wert
BPM=120 angezeigt.

BPM-Effekte

Wenn Sie ein Effektprogramm der BPM FX-Gruppe anwahlen,
verhalt sich der Effekt stets synchron zum BPM-Wert des je-
weils anliegenden Signals.

Waébhlen Sie also z.B. das BPM FX-1-Programm BPM DELAY2,

entspricht die durch Beriihren des Touch Panels (30) im Be-

reich 3-5 der horizontalen (X-)Achse eingestellte Delay-Lan-
ge genau der Halfte des jeweiligen BPM-Werts. Fir nahere

Informationen zu den anderen BPM-Effekten siehe seite 4,

“Liste der Effektprogramme”.

O Wenn Sie die TAP-Taste (19) benutzen, um den BPM-Wert
einzugeben, wird der BPM-Wert sofort auf den Effekt an-
gewendet.

0 Wenn Sie die automatische BPM-Erkennung benutzen, wird

der BPM-Wert auf den Effekt angewendet, wenn Sie die g

ADJUST -Tasten A oder v (18) driicken.



Bedienung

Uber die SAMPLE/PLAY-Effekte

Mit der Sampling-Funktion des KM-2 kénnen Sie vier verschiedene, jeweils ca. 6 Sekunden lange Samples aufnehmen.

Aufnahme und Wiedergabe bei ausge-

wahltem SAMPLE/PLAY-Effektprogramm

Sie kdnnen Samples aufnehmen oder wiedergeben, wenn ein
SAMPLE/PLAY-Effektprogramm ausgewahlt wurde. Die
Wiedergabegeschwindigkeit, Rlickwartswiedergabe usw. kon-
nen mit dem Touch Panel gesteuert werden.

ad

Die Wiedergabesteuerung héangt vom gewdhiten Effekt-
programm ab. Betrachten Sie die "Liste der Effekt-
programme" auf Seite 4.

Wiedergabe-Bedierung

1

2)

4)
5)

Waéhlen Sie mit dem Schalter FX INSERT (12) den Kanal,
in den die Sample-Wiedergabe gemischt werden soll.
Wahlen Sie ein Programm der Gruppe SAMPLE/PLAY.
Waéhlen Sie mit den SAMPLE-BANK -Tasten 1-4 (26) den
Sample, den Sie abspielen méchten. (Der Sample erklingt
jetzt noch nicht.)

Wenn Sie das Touch Panel (30) berlhren, erfolgt die Wie-
dergabe je nachdem, wo Sie das Panel beriihrt haben.
Mit dem Regler FX DEPTH (9) kdnnen Sie die Wiedergabe-
lautstarke einstellen. Wenn der Regler sich in der mittleren
Position befindet, wird die Sample-Wiedergabe im Verhalt-
nis 1:1 mit dem Signal des Kanals gemischt. In der maxi-
malen Position ist bei der Wiedergabe nur der Sample zu
hdren; das Eingangssignal des Kanals ist unhorbar.

Wiedergabe Uber das
Touch Panel
)

FX INSERT
CHI MASTER CH2
44 s

1)
El
Dl 2

N\

% ) 5) Wiedergabelautstarke
4

12 3 4 5 6 9

ECT GROUP.
ORevers
Osix
BPMPX  OXFADE
DELAY sanpLe/
i

X
|oN/OFF|

N e smoN® o

SAMPLE BANK

MGG

E] 3) (auswahlen)

Aufnahme - Bedienung

1)

2)

3)

4)

Wahlen Sie mit dem Schalter FX INSERT (12), ob Sie das
Signal von CH1 (Kanal 1), CH2 (Kanal 2) oder des MA-
STER aufnehmen méchten.

Wahlen Sie mit dem Effektprogramm-Regler (20) ein Pro-
gramm der Gruppe SAMPLE/PLAY. Fur dieses Beispiel
wéhlen Sie bitte SAMPLE/PLAY-1.

Wahlen Sie mit den SAMPLE-BANK -Tasten 1-4 (26) eine
der Sample-Banke 1-4, in denen Sie aufnehmen mdochten.
Starten Sie die Aufnahme mit der REC/STOP-Taste (27). Die
Aufnahme stoppt, wenn Sie die REC/STOP-Taste nhochmals
driicken (oder wenn die maximale Aufnahmezeit erreicht ist).
Wéhrend der Aufnahme leuchtet die LED der REC/STOP-Taste (27).
Beriihren Sie das Touch Panel (30), und die aufgenommene
Phrase wird abgespielt. Die Art und Weise, auf die die Phrases
gespielt werden, hdngt vom gewahlten Programm ab. Beach-
ten Sie dazu die "Liste der Effektprogramme" auf Seite 4.

Wiedergabe Uber das
Touch Panel

FX INSERT
CHI MASTER CH2
44 &

1

+—>

N\
% 5)

12 3 4 5 6 9

EFFECT GROUP.
rrrrrr

Omop  Osex @
OBPM FX O X-FADE
Ovear  Tisgee/
=
— D2
| ON/OFF|

N e AL OoN® O

SAMPLE BANK

]G]0 ) (as] © L mal:

Aufnahme starten
3) BANK fiir die b

(LED leuchtet)
Aufnahme }

auswahlen 2. Mal: Aufnahme

stoppen

(LED erliicht)

Aufnahme und Wiedergabe, wenn kein SAMPLE/
PLAY-Effektprogramm ausgewahlt ist

Sie kdnnen auch dann Phrasen aufnehmen und abspielen (ein-
fache Wiedergabe), wenn kein SAMPLE/PLAY-Effektprogramm
ausgewahlt wurde.

Wiedergabe und Aufnahme sind nicht méglich, wenn FX aus-
geschaltet ist.

Wiedergabe - Bedienung

1
2)

Waéhlen Sie mit dem Effektprogramm-Regler (20) ein Programm,
das sich nicht in der Gruppe SAMPLE/PLAY befindet.

Wenn Sie eine der SAMPLE-BANK -Tasten 1-4 (26) druk-
ken, wird der entsprechende Sample abgespielt, so lange
Sie die Taste gedruckt halten. Der Sample lauft jedoch nur
in normaler Geschwindigkeit, und wird mit der Lautstarke, in
der er aufgenommen wurde, fortlaufend wiederholt (“Loop").
Wenn Sie wahrend der Sample-Wiedergabe das Touch
Panel (30) bedienen, kdnnen Sie einen Effekt auf den
Sample legen.

Der Sample wird in den Kanal gemischt, der mit dem Schal-
ter FX INSERT (12) eingestellt wurde.

Sie kénnen einen
/e

Effekt auf den wieder-

Col)

1) Anderen Effekt
als SAMPLE/
PLAY wahlen |Il

legen

“nesoo NG

gegebenen Sound

SAMPLE BANK
0=
2) Lauft nur, wenn gedriickt

Driicken Sie bei laufender Wiedergabe den HOLD-Schal-
ter (24), wird die Wiedergabe angehalten.

Driicken Sie anschlieRend eine der SAMPLE BANK -Tasten
1-4 (26), setzt dies die HOLD-Funktion wieder auf3er Kraft.

Aufnahme - Bedienung

1)

2)
3)

4)

2) Anderen Effekt DEE -

Wabhlen Sie mit dem Schalter FX INSERT (12), ob Sie das
Signal von CH1 (Kanal 1), CH2 (Kanal 2) oder des MA-
STER aufnehmen mdchten.

Wahlen Sie mit dem Effektprogramm-Regler (20) ein Pro-
gramm, das sich nicht in der Gruppe SAMPLE/PLAY befindet.
Schalten Sie mit der REC/STOP-Taste (27) in Aufnahme-
bereitschaft. (Diesen Status kdnnen Sie mit der Taste FX
ON/OFF (25) wieder deaktivieren.)

Die LED der REC/STOP-Taste (27) blinkt, um die Aufnah-
mebereitschaft anzuzeigen.

Wabhlen Sie mit den SAMPLE-BANK Tasten 1-4 (26) eine
der Sample-Bénke 1-4, in denen Sie aufnehmen méchten.
(Der Sample ist jetzt noch nicht zu héren.)

Starten Sie die Aufnahme durch nochmaliges Driicken der
REC/STOP-Taste (27).

Die Aufnahme stoppt, wenn Sie die REC/STOP-Taste nochmals
driicken (oder wenn die maximale Aufnahmezeit erreicht ist).
Wahrend der Aufnahme leuchtet die LED der REC/STOP-
Taste (27).

Wenn Sie erneut aufnehmen méchten, wiederholen Sie den
Vorgang ab Schritt 3.

Wenn Sie aufnehmen, wahrend ein Effektprogramm aus
einer anderen Gruppe als SAMPLE/PLAY gewahlt ist, wird
der Klang des Effekts, der vom Touch Panel gesteuert wird,
ebenfalls aufgenommen.

N/

ccoo D

...........

...

“nesuoN® o

SAMPLE BANK

3) Aufnahmebereit

als SAMPLE/ 4 BANK fir die (LED blinkt)
PLAY wéhlen Aufnahme 5) Aufnahme starten
auswahlen (LED leuchtet)

6) Aufnahme stoppen
(LED erlischt)



Bedienung / Kalibrierung des Crossfaders

Sample speichern - "WRITE"

Phrasen, die Sie mit der Taste REC/STOP aufgenommen ha-
ben, befinden sich nur im temporéaren Arbeitsspeicher des KM-
2 und gehen beim Ausschalten verloren. Wenn Sie die Samples
behalten méchten, mussen Sie sie mit der WRITE-Funktion
speichern. Andererseits werden Phrasen, die Sie bereits mit
WRITE gespeichert haben, durch neue Aufnahmen nicht ge-
I6scht, solange Sie nicht erneut die WRITE-Funktion durch-
fuhren.

1) Dricken und halten Sie zwei Sekunden lang die WRITE-
Taste (28). Die WRITE-LED beginnt zu blinken, und der
KM-2 ist "in Speicherbereitschaft".

2) Driicken Sie die SAMPLE-BANK -Taste(n) 1-4 (26), die Sie
speichern mochten. (Die ausgewahlte SAMPLE-BANK-LED
blinkt.) Sie kénnen auch zwei oder mehr Sample-Béanke
zum Speichern auswahlen.

0O Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt die TAP-Taste (19) oder den
Schalter FX ON/OFF (25) drucken, wird der WRITE-Vor-
gang abgebrochen.

3) Drucken Sie die WRITE-Taste (28) erneut, beginnt der
Speichervorgang.

Je Speicher-Bank dauert der Write-Vorgang maximal 20
Sekunden.

Der Fortschritt des Speichervorgangs lasst sich wahrend
des Speicherns an der Pegelanzeige ablesen. Nach
Abschluss des Speichervorgangs erlischt die WRITE-LED.

O Unterbrechen Sie den Speichervorgang niemals durch Aus-
schalten des Geréts, da dies unweigerlich zum Verlust der
Daten fihrt.

Uber die Programmzuweisungstasten (MAP)

Ihre meistverwendeten Effektprogramme kénnen fur schnellstméglichen Abruf den programmierbaren MAP-Tasten 1-8 zuge-
wiesen werden. Diese Programmzuweisungstasten speichern nicht nur die Effektprogrammnummer, sondern auch den Zustand

der HOLD-Taste, die HOLD-Position, und andere Daten (siehe unten).

Auf einer MAP-Taste gespeicherte Daten

MAP-Taste speichern

Nummer der Effektprogramm-Gruppe

Status der HOLD-Taste (Ein/Aus) und HOLD-Position (Ko-
ordinaten)

Bei der Gruppe BPM FX der BPM-Wert, der beim Spei-
chern der MAP angezeigt war

Bei der Gruppe SAMPLE/PLAY die Nummer der verwen-
deten SAMPLE BANK (diejenige der Sample-Bénke 1-4,

1) Driucken Sie diejenige der MAP-Tasten 1-8 (23), unter der
Sie speichern méchten.

2) Wahlen Sie mit dem Effektprogramm-Regler (20) das Effekt-
programm, das Sie speichern méchten. Wenn Sie mit HOLD
"ON" (eingeschaltet) speichern méchten, schalten Sie die
HOLD-Taste ein (LED leuchtet), und beriihren Sie das Touch
Panel (30) an den gewiinschten Koordinaten.

die beim Speichern der MAP-Taste ausgewahlt war) 3) Dricken und halten Sie die vorher gewahlte (leuchtende)
MAP-Taste (23) zwei Sekunden lang. Wenn die MAP-LED
dreimal aufgeblinkt hat, wurden die Daten gespeichert.

» Die zZahl in der Anzeige der Effekthummer blinkt ebenfalls.

Kalibrierung des Crossfaders

Der KM-2 bietet die Méglichkeit, den Einsatzpunkt des Crossfaders (Uberblendreg_lers) beim Uberblenden zwischen CH 1 und
CH 2 individuell einzustellen. (Ab Werk ist der Crossfader so eingestellt, dal? der Uberblendvorgang bereits bei der geringsten
Fader-Bewegung einsetzt.)

1) Schalten Sie das Geréat aus.

2) Schalten Sie das Gerat bei gedriickter WRITE-Taste (28) und gleichzeitig gedriickter REC/STOP-Taste (27) wieder ein.
Anschliel3end sehen Sie im BPM-Display die Anzeige “CAL”"; Sie befinden sich im Kalibrierungs-Modus.

3) Betatigen Sie nun den Crossfader (29), leuchten die LEDs der SAMPLE BANK- Tasten 1-4 (26) entsprechend ihrer Handbe-
wegung auf.
Der Punkt, an dem das Licht von LED 1 nach LED 2 wechselt, zeigt den Einsatzpunkt des Crossfaders beim Uberblenden
von CH 1 nach CH 2 an. )
Der Punkt, an dem das Licht von LED 4 nach LED 3 wechselt, zeigt den Einsatzpunkt des Crossfaders beim Uberblenden
von CH 2 nach CH 1 an.

4) Bewegen Sie den Crossfader nun an den Punkt, an dem das Uberblenden von CH 1 nach CH 2 beginnen soll.
5) Speichern Sie den Crossfader-Einsatzpunkt durch Driicken der REC/STOP-Taste (27).
6) Zur Einstellung des Crossfader-Einsatzpunktes von CH 2 nach CH 1 wiederholen Sie die Schritte 4 und 5 entsprechend.

7) Dricken Sie nun die WRITE-Taste (28), werden die zuvor eingestellten Crossfader-Daten im internen Speicher des KM-2
gespeichert. Anschlie3end ist das Geréat wieder betriebsbereit.

Es ist nicht mdglich, den Crossfader-Einsatzpunkt so einzustellen, daR BANK LED 2 und 3 gleichzeitig leuchten.

Der Uberblendvorgang setzt friihestens nach 3,0 mm des Crossfader-Regelwegs (links bzw. rechts) ein. Es ist nicht méglich,
mit dem Uberblenden weiter links oder rechts zu beginnen.

(Stellen Sie den Crossfader entsprechend Schritt 5 so ein, daf3 sich dieser in Links- bzw. Rechtsanschlagposition befindet,
wird der Einsatzpunkt automatisch auf den Mindestwert gesetzt.)

O Die Kalibrierungsdaten bleiben auch bei ausgeschaltetem Geréat erhalten.

od



Technische Daten

Technische Daten

Eingangs-Sektion Effekt-Sektion
BPM 1 40~999 (TAP) Sampling-Frequenz 1 44,1 kHz
80~160 (AUTO) AD/DA : 20 Bit
PHONE INPUT : Eingangsimpedanz 40 kOhm, Bezugs-  Maximale Aufnahmedauer : 23,7 Sekunden
pegel -40 dBu Effektprogramme 180
LINE INPUT : Eingangsimpedanz 10 kOhm, Bezugs-  Programmzuordnungen : 8
pegel -10 dBu Leistungsaufnahme 1 12,3 W (typ.)
MIC INPUT : Eingangsimpedanz 9 kOhm, Bezugs-  Abmessungen :BOHOT=218 mm J90 mm [J 206
pegel -40 dBu mm (einschlie3lich Vorspriingen)
MASTER OUTPUT : Ausgangsimpedanz 600 Ohm, Bezugs-  Gewicht 11,8 kg
pegel 0 dBu Mitgeliefertes Zubehdr : Netzadapter
MONITOR OUTPUT : Ausgangsimpedanz 33 Ohm . Schutzabdeckung fir das Touch Panel

Optionen : Crossfader-Einheit
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TEIRLTWBIF v o IMAICETE
e

K BEZICEBICITI VN ER Y F -
INZIWTHRMTZZEHTEET,

REC/STOP (Ld— K - %—)

SAMHEN%AY®I717F a4
EERLTWVWBR EZIC, 2OF—% iR

Tt BEPRKIN,. BEBRT EHBS

PRTLET,

#L<IE. P.6 [SAMPLE/PLAYZ 717

MIDWT] 28BEEL,

WRITE (1 k- ¥—)

YT L ETL—XIE. B
BEfldEHEATLEVWEY, 7L — 1
ERBFETIEZREZAADEEISDE
T¥o 794 POBEIZODVWTIK, P.7 [H
CTIVDRIFICONWT] 2B I,

X-FADE (70X« 7x—4%—)

Frxl, Frxl2DIy XL
%"”Ebi?‘o
Ky F o INZRI

Iz bOBBEELSEET,

74/ ANEF)

R2.CH2 PHONO (F + > %2+ 7% /J AH#F)
=1 - FT—TJNLEERLET,
R3.CH1 LINEIN (F+>XJL1+ 51> AhEEF)
gﬁm R4.CH2LINEIN (F+ > X251 > AHhEHF)
CDEEZEERLET,
W CH1 INPUT
°L R5.GND (75> FiEF)

R6.

PPOTIT 9%

[
R4 R2 RY

T
R8 R7 R6 RS

R7.

\
R3 RI

R8.~AC9V (&

MASTER OUTPUT (Y X&— 7 hTy
MASTERAK ) 1 —4 (15) TEHEL

BOOTH OUTPUT (7 —
BOOTHAR 1 —L4 (16) THRELABEETHAILET,

BRI F)

2—2+F7—TIDGND (F5>R) el 7,

)
%i?&ﬁéhiTo

R T NTy NHF)

TEROEFET7E T2 —&EkEL £,

R9.POWER (ZEEX 1 v F)
K BREANTAS, KM-2D Y X7 LN EE) L THERFIEEICSE

5ETIC

BERRI1I0BL2 DY ET,



IZz o hk-70774L X P

IJ7xO0bk-J055L-UXb

KM-2 EFFECT PROGRAM LIST

EFFECT GROUP_| PROG TITLE X< Yo BPM
FILTER 0 RESONANCE FILTER FREQUENCY RESONANCE
1 ISOLATOR _LPF/HPF TYPE HI CUT <-> LOW CUT NO ASSIGN
2 WAH FILTER SPEED DEPTH
3 DIST+VOICE FILTER TALKING DISTORTION
4 DIST+FILTER FREQUENCY DISTORTION
5 MANUAL PHASER FREQUENCY RESONANCE
6 PAN BY HPF X-FADE PAN FREQUENCY
7 DIST+ISOLATOR LOW-MID-HI DISTORTION
8 MID FREQ ISOLATOR MID BOOST<->CUT NO ASSIGN
9 3BAND ISOLATOR HI CUT <-> LOW CUT MID LEVEL
MODULATION 0 VIBRATE SPEED DEPTH
1 PHASER SPEED FREQUENCY
2 AUTO PAN LFO SPEED DEPTH
3 FLANGER+FILTER FLANGER SPEED FILTER FREQ
4 DIST+PHASER FREQUENCY FX LEVEL
5 MANUAL FLANGER1 DELAY TIME RESONANCE
6 MANUAL FLANGER2 DELAY TIME RESONANCE
7 PITCH SHIFT Lch PITCH Rch Pitch
8 TREMOLO SPEED DUTY
9 STEP PHASER MOD STEP RESONANCE
BPM FX 0 BPM DELAY1 X1-3 | X85 | X5-7 | X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT ;| 1/2 BEAT: 1/3 BEAT: 3/4 BEAT
1 BPM DELAY2(TAPE ECHO TYPE ) X1-3  © X35 X5-7 X7-9 FEEDBACK O DELAY TIME
1/4BEAT ;| 1/2 BEAT: 1/3 BEAT: 3/4 BEAT
2 BPM MULTI TAP DELAY1 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
3 BPM MULTI TAP DELAY2 NO ASSIGN LEVEL O DELAY TIME
4 BPM MULTI TAP DELAY3 NO ASSIGN FEEDBACK O DELAY TIME
5 BPM PHASER X1-3 | X85 | X57 X7-9 RESONANCE O SPEED
x2BEAT | x1 BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
6 BPM FLANGER X1-3 | X35 : X57 X7-9 RESONANCE O SPEED
x2BEAT | x1 BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT
7 BPM TREMOLO X1-3 | X35 : X57 X7-9 DEPTH O SPEED
x1BEAT | 1/2 BEAT: 1/4 BEAT: 1/8 BEAT
8 BPM STEP PHASER FREQUENCY (MANUAL) RESONANCE O SPEED
9 BPM STEP FLANGER STEP SPEED RESONANCE O SPEED
DELEY 0 TAPE ECHO DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
1 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
2 DELAY DELAY TIME FX LEVEL,FEEDBACK
3 DELAY (POST FADER TYPE) % DELAY TIME DELAY LEV
4 MULTI TAP DELAY TONE FEEDBACK
5 LONG DELAY FEEDBACK FX LEVEL O DELAY TIME
6 PING PONG DELAY DELAY TIME FEEDBACK
7 TALK MOD+DELAY TALKING DELAY LEVEL
B FILTER +DELAY FILTER FREQ RESONANCE
9 DUB+DELAY DELAY TIME TONE
REVERB 0 HALL REVERB TONE REVERB LEVEL
1 GATE REVERB1 TONE REVERB LEVEL
2 PLATE REVERB REV TIME REVERB LEVEL
3 GATE REVERB2 FREQUENCY REVERB LEVEL
4 REVERB+DELAY DELAY FEEDBACK REVERB LEVEL
5 REVERB+DELAY DELAY TIME REVERB LEVEL
6 TALK MOD+REVERB TALKING RESONANCE
7 FILTER+REVERB FILTER FREQ REVERB LEVEL
8 3D PAN L<->R PAN REVERB LEVEL
9 ROOM REVERB TONE REVERB LEVEL
SFX 0 STEP MODULATION MOD DEPTH FX LEVEL
1 RING MOD+FILTER RING FREQ FILTER FREQ
2 SIN WAVEFORM OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
3 BPM DELAY + ISOLATOR ISOLATOR LOW-MID-HI DRY/WET BALANCE O DELAY TIME
4 RING +DELAY TIME RING+DELAY BALANCE
5 TREMOLO+DELAY TIME + LFO SPEED DLY TREM X-FADE
6 SPECIAL ECHO TIME FX LEVEL
7 VOICE OSCLATOR PITCH CHARACTER
8 SQUARE WAVEFORM_OSCLATOR PITCH OSC LEVEL
9 AQUA SPEED FX LEVEL
X-FADE 0 REVERB X-FADET% CHi_#d CH2 CHi_ 0\ CH2 REV LEVEL
1 REVERB X-FADE2% CH1 ¢ CH2 CH1 @J CH2 Y:5-9 CH1 REV LEVEL
Y:1-5 CH2 REV LEVEL
2 ISOLATOR X-FADEX CH1 /Y CH2 CH1 U CH2 Y:5-9 HI CUT (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), HI CUT(CH2)
3 FILTER X-FADE2% CHi_4» CH2 CHi_0\ CH2 FILTER FREQ
4 RESONANCE FILTER X-FADEX CH1 ¢y CH2 CH1 @ CH2 Y:5-9 LPF FREQ (CH1), LOWCUT(CH2)
Y:1-5 LOW CUT (CH1), LPF FREQ(CH2)
5 BPM DELAY X-FADEx CH1 /v CHz CHI @ CHz Y:5-9 CH1 DLY LEVEL O DELAY TIME
Y:1-5 CH2 DLY LEVEL
6 PHASER X-FADEXx CH1_4» CH2 CHI_ 0\ _CH2 PHASING LEVEL
7 TAPE ECHO X-FADEX CH1 /% CH2 CH1_0\ __CH2 DRY/WET BALANCE
8 FLANGER+REV_X-FADEX CH1_ 4y CH2 CHi_O0\ _CH2 FLANGER+REV LEVEL
9 STEP MOD X-FADExX CHi fy CHz CHi_0Y_CH2 STEP MOD LEVEL
SAMPLE/PLAY 0 LOOP1(AUTO_REC START) LOOP END TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
1 FORWARD & REVERSE FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
2 FORWARD & REVERSE(Hi SPEED) FORWARD & REVERSE PLAYBACK LEVEL
3 SCRATCHING SCRATCH Y:5-9:GATE ON
Y1-5:GATE OFF
4 SCRATCHING WITH FILTER SCRATCH FILTER FREQ
5 TIME STRETCH SLOW <-> FAST TEMPO PLAYBACK LEVEL
6 SCRATCHING WITH BPM DELAY * SCRATCH DELAY LEVEL O DELAY TIME
7 LOOP2 LOOP START TIME CONTROL PLAYBACK LEVEL
8 FORWARD & REVERSE with DELAY FORWARD & REVERSE DELAY LEVEL
9 FORWARD&REVERSE with SFX FORWARD & REVERSE SFX CONTROL

*DTOTFLIZDNT

FX INSERTOALEBICH) 5 4 > TIVEEE DB OIZFMASTERE A ¥) . CH1. CH2RUCH1&2 & PHONESH i F & W E= 2 —B T« LA UN—THEP S B VRETE=Z2—&hET

O AUTO REC STARTIC

21T

SAMPLE /PLAY 0% ;#iREFN$3E IFAUTO REC START &4 W ¢, RECF— &ML %, EEFANSINZ EREVEEBNICHBAIhET
X-FADEL 7 =7 Y )L—7& L UDELAY-3TIE. FXINSERT X1 v FAMASTERBHC IS, B> TIVBEEICI 77 MEnn ) EEA,

N 2y FINZIVEERBDRRD SHHRRICEDP > TUBNICEE>TI/BXT—RLET
N 2y FINFINERRDRRD SEFPRIZEN > TUBNICEZF>TI/AXTI—RLET
U &y FNRIVERRDFPRD SERPRICEP > TUFICEE>TIARTI—RLET




RIES 1%

RERSE

1) P2l#ElH L UEEDZFF] 2 SH L TCH1, CH2IC &% —
CTF—TJIXCDEERLET, T/, ERLAESRCE
EFvoxM 201> Ty ke BLY ML v F(1,
2)EPNEBZTLEIWL,

B—F—TILEANDES

MICAADIBE

CZEDIBE

PHONO MIC LINE
v v

CZE

2) BAMEBRELTIANY R T+ 2ERATREEE.
PHONES#F (F5) IcAyY K74 > &R LT T,
CZTEANYRTA>TEZEZ—-LTHEL LD,

A E D

3) POWERX 1 v F(R9) #\WhE T, KM-20D > X7 LiEED
2. ZR10B »H ) £T, BPMERREOBEZRRI KD
B3EVRATLEBEETTLET,

4) E=H— -
EEFEZE L. MONITORDZA#(10) TAY K7+ >
%ﬁﬁbf<téu

)} EBOHRE

MONITOR
O O LR

CH1  CH2 MASTER

000

Lmix -

5 CHIOZ &Ny K74+ > TEZEZ—LTHET,
CH17 2 —4—(7) #50~70%|_%F L ¥ 4, PEAKDLED
PEITREEE. ANWPKRETEET, LEDFEILE
KHEBEDICTRIMOEAQ) EEAICALET, CDEE.
X-FADE (29) I CH1AI (Z1A) (CEZTE L TL 72 & 0y,

L7 b X219 F(A1)HPMASTERIZE > T

bln

3
Xz
=]

6) I7x 7 baRyF «IXXIL(30) THEIELET,
KM-2D I 7 7 RERIE. & v F - INXILOXER (FERLE) &
Yel (HERIE) TEBRE TS BRI ENFTEET, EAR
Iz bPAIEICHY . XEYEITEARINT X —ZHT]
ETEZPE.PAI7z7b-TOTF L VAN %S
BLTLEZY,

ZZTR. CHIDERIKI 77 MEPYTHEL £ 5,

FX INSERT(12) #CH1ICEXEL £ ¥,

ST, I 77k TOTSLDEA(R0)EELT.
FILTERZ WV —T7O1EE#FRUPELTAEL £ D,
FXON/OFFZX 1 v F(25) AT L TR & 5MBLET,
FXDEPTHO XA (Q) 2 AICELEWICLE T,

Ay F e INZI(BO)EMBETIT T DLV ETS,
I7x97 k7077 L2FH(R20)EETETOTTLY
TIEL)ET,

N —

(26 BF @)

FX INSERT
CH1 MASTER CH2

D
‘_
O,

- N W hOOoN®O

BPM#EREIC DT

BPM&(E ?

BPMIZBEATS PER MINUTEDES THID T > R DE & %19
DY K EFHAELP) TRLEDBDTT,
BPM=120Di54&. 145 M@IC12080 (E— k)

LD -7, 138 (E—bN) PO.5BOHMOTF RO ETT,
BPMOEEHIFKZWFIERWTF UROBEWND Z EICEY T,

BPMOD#&H D175

BPM®MDETEICId +— FBPMi&H & TAPIC L 3BPMA1D2D
DHEFHNET,

Z— hBPM

1) BPMAIEEBSZHEWAEVHPAADIATWEF v 2L
(CH1% /=13CH2) #FXINSERTX 1 v F(12) C:E U % ¥,

2) ADJUSTH—(18) DAV ERIFIH L £, §5&. BPM
P EERICERE SN, BPMRTREW7ICRRENET,

3) AFERVERT ERHERT L. BPMERELE T,

Y¢ F— FBPMARHAIC, FXINSERTR 1 v F(12) 2 t# A
) A VERBICHET E, F— FBPMEEHA v &
WEh%xd,

% FX INSERTX 1 v F(12) PMASTERDIEEE. #+— k
BPMAEERE X BIZ £ B A,

Y RILDT7L—IPEHEEHEETIE. BPMZELLHR
HULEWEAYHWET, COLZIITAPICL3BPMIE
&%Elt??(jﬁéb\o

Y¢ AUTO BPM®D#&HEEF 13804 5160 T T,

TAPICKSBPMAA

TAPX—(19)#fE— MIBE T . 2EMULEHLET, T5

&L ZDTURPBPMETREE (17) ICRRENET,

¥¢ TAPIZ & 3BPMA 114, FXINSERTX 1 v F (12) *MAS-
TERDEZHEII T,

BPMODERZEE

BPMi#&H#%1:. ADJIST (18) DA V TBMPIEDMEAEN T
TET,

¥ FX INSERT X1 v F(12) &)V Bz B3,
F v IV TOBPMRHENIRREINE T,

Y% BPM#EHZIEIUH TITOHBEIE. BPM=120 " #EiE L
ijb\ijo

RIEID Z D

BPMITxo b

BPM FXJIL—7DIT 77 NTAOT T L%EEREEICIIEHL

7-BPMICHEEAL TI 7z 7 MR ED TR ENPTEET,

BlzE. BPMFX-1 7804 5 L BPMDELAY2TCld. & v F/¥

FJU (30) tEEH3-5NEEH &5 & . DELAYDE Z »BPMD1/

20080 ET, ZOMOBPMI 7Y MOV Tk, P4 [T

Zx7b-7O7TL- VXM SRBLTLEZY,

Y% TAPX—(19) T. BPMA A LB EICIEZ DEEBPMIE
PITT7 MIRMBEINET,

Y 4 — FBPMBERIZ. ADJUST(18)AF IV E#H L A
TBPMEN T 77 MIRMEhET,




RIES &

SAMPLE/PLAY (B ZJIL/JL4) T7x CDWVWT

KM-204 > 7)) > JHEBEIR . K6 DY > TN e 4B ETAE Y $BI &N TEET,

SAMPLE/PLAYDIZxz O k- J0OJ5

LERIFOFE. BE

SAMPLE/PLAYLSHADI T D |~ -
J5 LERBORE. BE

70

SAMPLE/PLAYI 7z 7 b« 7045 5 L%#FEREICIZ, B>

TVOHRE. BLUBEF TEET., £k, BEIE— ¥
WHE4A, £EE2yFINZLTIAC MO-LTEET,

Y BEOOCMO—NIE. I 7T b TOTTLICES
TELEWEST, PA[Z 7z b-T7OTVFL )X N%E
SHRLTLEE,

BEOLS

1) BEZEEDF 4+ > RILIZI v 7 X T BH%FX INSERT
24y FA2)TEIRLE T,

2) SAMPLE/PLAYZ V=7 07075 L& BIRLET,

3) SAMPLE BANK*—1-4(26) »6BE L /WY TIL %
BIRLET, (COBIIBAESIEITEREA)

4) By FINZIL(30)EMB E. ZTOBRISCAEBEN B
Ebhbhxd,

5) FX DEPTHO XA (Q)ICL > THBESNEZENAIECEE
To DEAEELEZ—THBEZEZDF v RILDAA
EP1ATNESIN, DEAERAICT S EBERIIY S
TWELUIPEAESN, FroX IV AABTREZALL
EYET,

FX INSERT

CH1 MASTER CH2
a4
coo D soF
— a0
CT GROUP 1= THEE

aaaa
ssssss
LAY

FX
ON/OFF

“ N w s oeN® O

exvoern
DEES
4)

@2)123456 9

SAMPLE BANK

EI EI EI EI 3) GER)
(=10l s ]

1) CH1. CH2. MASTERD ENH > K%&53RET 5 h #FX
INSERTX 1 v F(12) CEIRL £ 7,

2) I7x7 k7095 LDEH(20) CSAMPLE/PLAYD 7
O LE&VET,

Z 2 TCld. SAMPLE/PLAY-1#ZEIRLEL £ D,

N 1-4DEDY L TIVIN TIZEET S5 Hh %, SAMPLE
BANK¥ —1-4(26) DX — %L (HEL £ J,

4) REC/STOP*—(27) #iR¢ £83ZF» 3 LU ). BEREC/
STOPX — 2T & (F - IERABZIHEETHREI T L)
BEIPETLET,

Y $2ZHIZREC/STOPX— (27) DLEDH EIT L £,

5) 2y FINZI(30)EMBdE. BELAETL—IPEELH
¥4, JL—ZXOBEDO LR TAT I ALICE - GEW
¥4, PA[T 7z b TOFSL URMESRBLTL

7220,
FX INSERT
CHI MASTER 2
AR
(@ an) ) ByF
<+—> ISRV
ST <B4

rrrrrrrrrrr
ppppp

FX
on/ore

“ N wbhuoN®O

iy

12 3 4 5 6

D 2

SAMPLE BANK

GG

3) BT HBANKDRIR

4)1EBEERE—
(LED AR4T)

2B BREARA Ly T
(LED H4T)

SAMPLE/PLAYLSAD I 727 b « 7075 L& EIRIZFICH.
J7L—X0$HEE. BE (E5B%) »PTEET,
FX OFFBFICIE. 8¢5, BEIITZ T H A,

BEOLS

1) T7x7 b 7875 LDF#(20) TSAMPLE/PLAY LIS}
DITII7 k- TATSLEZRLET,

2) SAMPLE BANK¥* —1-4(26) ##3 &, #L TWAREE T
7v APBEEINET, L. 2OBER—REOX

— KT, B2bHEBOZTETL—TE)EL)BEZX

niTo

Y ZZTHBELENFS, 2y FINXIL(30) #REFT 2 EEBE
ZICITJTI MNP IBIENTEET,

Y BESZIE. FXINSERTX A v F(12) CEIRL TWVWBF v+ >
XTIy IRENET,

Ui
ooooooo

BAESIZIIzY +E
fAmcEET

FX.
|ON/OFF

1) SAMPLE/PLAYLA5H
#ERLET

~ N wBAGON® O

12 3 4 5 6

]

SAMPLE BANK
E E E
sToP

2) MLTLAMEE

Y BERIZHOLD XA v F (24) 5T EBENKR—IL KR
h£7, BE. SAMPLE BANK*—1-4(26) ## 7 &
K=V KIFBERR SN E T,

B0LA

1) CH1. CH2. MASTERD ENDH > R%4835 T3 » %5FX
INSERTX A v F(12) TRIRL T,

2) I7x 7 bh-7OF5LDEH(20) TSAMPLE/PLAY LY
HOTT7zU b TOTVILERVET,

3) REC/STOPX—(27) %L ¥, DA TIIHFSHHE
JREEICH V) £, (FXON/OFFX 1 v F(25) CHx v >t Jb)

¥ $3Z 5K ZREC/STOPX — (27) DLEDY miB L £ T,

4) SAMPLE BANK* —1-4(26) &) x EU T B/IN> T %&
VET, (ZOBEIHTLEIETELA)

5) BEREC/STOPX— (27) 2§ LBEFI/ELEN E T,

6) TN . REC/STOP* — (27) # ¥ & (£ -3 RAHSH
BETHRBTI2E)HEZPETLET,

Y $#EHIZREC/STOPX — (27) DLEDA HUT L £ ¥,

W BELETEAE. )P S5OREEBVYERLET,

Y SAMPLE/PLAYZ' 0% 5 LLIS THRETBHE. 2 v F
INFIBEICLE BRI 77 hEHHBEShhET,

i ASTER \\ %
AR

12 3 4 5 6 7 8 9

zzzzzz

~ N WAL N® O

He

2) SAMPLE/PLAYLA5%
EFERLET

SAMPLE BANK

GG

3) smEw
(LED s
b)mERa—k
(LEDAAT)

6) fﬁ.‘x by
DIBKT)




BELL oOX 71— —DF+ VT L—>3> GAE) (D0 T

N — 2) &7 L 7=\ \SAMPLE BANK*¥ —1-4(26) ## L £ 3 (3L
7 ILDFRE [WRITE] ICDWT 7-SAMPLE BANK# £38) . WRITES 2 BANK %2011 3%
RT232EHTEET,

REC/STOPF— I LW EAhAT7L —XIE—BH9ICKM-2 Y ZZT. TAP¥—(19). F7/IdFX ON/OFFX 1 v F(25)
DAEYICEZRAETNTVWBEITTOT. SREYS EH T EWRITEX ¥ v EILTEZT,

ZTLEVWET, FELAVESIR. &7 WRITE (54 3) BE. WRITEX—(28) 2T LEXAAPREKRINE

F) OBEEZELTLEIV, /2 BIZT1 b ELEVWHE T, EXIAAICIEIBANK S -V RATH208 2L X

WEEEEE e h->TH, BICRESATVWE 7L —X T, EXi1AAHIE. LEVEL METERIZE Z1AA KRR PR

PEHATLESIZEIEHYEHA, g%i;o WRITE ¥ — (28) DLED /" E4T§ 3 £ ZEZAH

o N e —(\\
1) WRITE* — (28) £ 2#[E# L#t 7 5 EWRITE LED»* s = XA LDt T D S AT N
LEUw. WRITERHRERIC S ) 57, ESLAOR R (RECBREESLNTT RN, 7

JOJSLMAP (Rv ) [CDWT

7O 5 LMAP 1-8ICld. BRUICAVWDI Tz 7 " TOTSLEZENYETEZENTE, AI—EFq—IlI 77 7055
LOYINBEZNTEET, £/ JATJSLMAPICIE I 727 b TATSLFLIN—=IFT%H <. HOLD ON/OFFMIREEX
ZOHOLDIER & TEDT—2HbEETAEY L THELIENTEET,

OS5 LMAPICXEUTESDHD MAPDODXEUDULDE

I "NTATSLTN=TF 2 N— 1) XEYLAEVMAPF > /N—1-8023) # L CEIRLF T,

HOLD ON/OFFMikEEH L UF. Z DRLE (EEAE) 2) XEYLAEWI TV TATSLETITIIN T

BPM FXZIWL—TICHWTIE. MAPICXEVRMEEHZ OS5 LD%#4#(20) CEIRLE T,

Kol EEIIRRIINTVWBBPMIE HOLDONT X E ) L7254 1d. HOLD ON(LEDAIT) REE

« SAMPLE/PLAYZ IL—TIHWTIE. {#HT 3SAMPLE L. AEYLEWE Yy FISZIL(30) DEEZZE VY £ 9,

BANKF>N—(AEVURMEEEIE-EZIC, BiFh 3) BE. AL TWRTATIT L -7y T - ¥—(23) %28

TUWW/=SAMPLE BANK 1-4p" X EJ &Ehx7) B LETEd, MAPLEDY3EIAE TS EXEURTT
ER
CHOEZRBIC. T7x b F2N— e FoXTLA
DEFHEBLET,

JORXRT7z—45-0DF+vUTL—-I3ary () ICDONT

KM—2Tld, 7AX7 1 —HDCH1/CH2DYIW)BDWIAHDKRA > b RBTHZENTEET,
(LIGHFERE. ZNOBETHNEDNIELH B LI >TVET)

1) EROFFDIREEICLF T,

2) WRITE*—(28) & REC/STOP¥—(27)&# L 55> EREONL ¥ 7,
§3 &, BPMEREIZC“CAL”ERREN, X+ ) TL—2 3 EF—FRICA-~E2EERLET,

3) 22T, VJARTI—H2)eEhT &, ZTOEIZIZAHE T SAMPLE BANKFX —1-4(26)DLEDF AATL £ T,
152l BUTH BB R L M REDCHI52AND7AX T —ZDMERFLHDKEAS > N TT,
453ICETHEERA > M BREDCH2ZHAAAND VAR T —4 OFZIEFLCHDFRL > M TT,

4) ¥F. FETECHI-2ADEYBLWEAHOMBIC/OX 71— 42 BEISEET,
5) REC/STOP*—(27)2# T &. fINEDL YRS L M EHFEIhET,
6) 4. 5#1F #CH2CHID KRS > rTHITVWET,

7) WRITEX—(28) 4 #F &. FELAKAS L hOF— 2RO X E IS
HESh, BEOBEE—RICBTLET

PRS2 ME. BANKLEDD2, 3P RICAIT L CBMNBICIHBXTECEE A,

BI\DYINED YRS > ML EAD SH3.0mmDIFRTT,

ChUTOEEF VX UDNUBIZYINEDY RS FERXETEIEIETEEE A,

(ZEARICVAX T —FIRVY) - -IRETHDREE LS EBFNICHRNDYIVEDLYABICKESINET)
Y% BEOFFLTHF+UIL—2 3> DF—4likbhitA

XX



4% REALHIE

it

AiF158

BPM : 40~999 (TAP)
80~160 (AUTO)

PHONE INPUT : ABA>E—42ZX  40kQ HEELANN -40dBu
LINE INPUT : ABAE—4>X  10kQ  HELAL -10dBu
MIC INPUT : ABWME—-F> X 9%kQ HEELANN -40dBu
MASTER OUTPUT: HAqM > E—4>ZX 600Q HELAIL 0dBu
MONITOR OUTPUT: A1 E—-4>2Z  33Q

KR

I7x0 B

¥ 7Y TR : 44.1kHz
AD/DA : 20bit
RASERFE 2378
I7zx7 78754 80
70% 5 LMAP 8
HES 1 12.3W (TYP)
STE : WXDXH= 218mmX306mmX90mm (FELE L)
B8 : 1.8kg
fTE& BETET 8-
Ry FINRIRES - b
*7T3> AR T —4—21=y k

{REEARE
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